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Omschrijving
EKlfabetslentel: Kies een onderwerp of thema en maak een alfabetische lijst bij
dit onderwerp of thema.

Combinatiesleutel: Combineer de eigenschappen van twee verschillende
VoOrwerpen en maak er een nieuw voorwerp van.

Ander gebruik slenutel: Bedenk op welke andere manieren alledaagse
voorwerpen gebruikt lkunnen worden.

Bouwsleutel: Los met de beperkte middelen die je tot je beschikking hebt een
bouwlundig probleem op.

‘Zo kan het ook’ sleutel: Beschrijf verschillende manieren waarop je een
opdracht of activiteit uit kunt voeren.

‘Dat is gek!’ sleutel: Bedenk verschillende redenen voor het bestaan van een
bepaalde gekke situatie.

GOK sleutel: Verander een onderwerp of object door delen ervan aan te
passen. Maak de delen groter, kleiner of voeg er iets aan toe of haal iets weg.

Voorspellingssleutel: Voorspel hoe bepaalde voorwerpen of situaties er in de
toekomst uitzien.

Muursleutel: Verzin alternatieven voor dingen die *vast staan’. Bedenk op
welke manier vaste overtuigingen toch anders kunnen.

‘Wat als...?’" sleutel: Zoek antwoorden op “Wat als...” vragen

‘Hoe... zonder...? sleutel: Zoek zo veel mogelijk antwoorden op verschillende
‘Hoe... zonder... ¥ vragen.

‘1+1=een idee’ sleutel: Verzin zoveel mogelijk ideeén voor de uitvoering van
een opdracht waarbij je denkt aan een willekeurig gelkozen woord in
combinatie met de opdracht.

Vraagslentel: Het antwoord is gegeven. Verzin vragen bij dit antwoord.

‘Nietus’ sleutel: Stel vragen waarin woorden als ‘niet’ of ‘nooit’ of ‘geen’ in
voorkomen. Verzin antwoorden op die vragen.

Plaatjesleutel: Verwerk de lijnen op het blad in een tekening over het thema
of onderwerp waaraan we werken in de klas
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Alfabetsleutel:

mmeend Y Kles een onderwerp of thema en maak een
alfabetische lijst bij dit onderwerp of thema.
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&0

Combinatiesleutel.:
Combineer de eigenschappen van twee
verschillende voorwerpen en maak er een
nieuw voorwerp van.

1

O&L Combinatiesleutel
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Ander gebruik sleutel:
Bedenk op welke andere manieren
alledaagse voorwerpen gebruikt kunnen
worden.
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Bouwsleutel:
hLos met de beperkte middelen die je tot je
beschikking hebt een bouwkundig

probleem op.
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‘Zo kan het ook’ sleutel:
Beschrijf verschillende manieren waarop je
een opdracht of activiteit uit kunt voeren.
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‘Dat is gek!’ sleutel:
Bedenk verschillende redenen voor het
bestaan van een bepaalde gekke situatie.
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GOK sleutel:

Verander een onderwerp of object door
delen ervan aan te passen. Maak de delen
groter, kleiner of voeg er iets aan toe of haal

lets weg.
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Voorspellingssleutel:
Voorspel hoe bepaalde voorwerpen of
situaties er in de toekomst uitzien.
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Muursleutel:

&0

Verzin alternatieven voor dingen die ‘vast
staan’. Bedenk op welke manier vaste
overtuigingen toch anders kunnen.
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P
Mensen kunnen niet vliegen.

Gras is groen
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“Wat als...?’ sleutel:
Zoek antwoorden op ‘Wat als...” vragen

&0

Wat als... het snoep
zou regenen?

Wat als... vliegen zo groot waren
als auto’s
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‘Hoe... zonder...? sleutel:
Zoek zo veel mogelijk antwoorden op
verschillende ‘Hoe... zonder... ?’ vragen.
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‘1+]1=een idee’ sleutel:

Verzin zoveel mogelijk ideeén voor de
uitvoering van een opdracht waarbij je
denkt aan een willekeurig gekozen woord
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Vraagsleutel:
0? Het antwoord is gegeven. Verzin vragen bij
dit antwoord.
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‘Nietus’ sleutel:
Stel vragen waarin woorden als ‘niet’ of
‘nooit’ of ‘geen’ in voorkomen. Verzin

antwoorden op die vragen.
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Plaatjesleutel:
Verwerk de lijnen op het blad in een
tekening over het thema of onderwerp
waaraan we werken in de klas

sleutel
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