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Het Z it Hew in de Detatls-Spel

In dit spel ga je samen met anderen heel precies kijken naar een afbeelding, infographic of voorwerp.
Jullie kiezen een klein dleel en beschrijven om de bewrt wat je ziet. Het gaat om kijken, zlen en vertellen
wat ev is, zonder meteen te zeggen wat je denket dat het betelkent. Later mag je samen nadenken over
wat alles betekent..

Wat ga je doen?: Wat is het nut of doel hiervan?

In dit spel ga je samen met anderen heel

Het doel van deze denkroutine is dat je beter

precies kiken naar een afbeelding, infographic leert kijken naar details. Je traint jezelf om goed

of voorwerp. op te letten en helder te beschrijven wat je ziet.

*  Jullie kiezen een klein deel en beschrijven Dit helpt je om eerst goed te kijken voordat je

om de beurt wat je ziet. Het gaat om iets probeert te begrijpen of uit te leggen. Het

kijken, zien en vertellen wat er is, zonder kan ook handig zijn om ideeén en details op te
meteen te zeggen wat je denkt dat het
betekent.

Later mag je samen nadenken over wat

merken die je anders misschien niet had gezien.

adlles betekent.

Wanneer kun je dit gebruiken?:

Je kunt deze denkroutine gebruiken dls je:

. Meer wilt leren over een afbeelding of
infographic.
Voorbeeld . Een voorwerp beter wilt begrijpen.
Stel je voor dat je een infographic over de oceaan . Je moet voorbereiden op een schrijf-
bekijkt. of denkopdracht.
l Iemand kiest een deel, bijvoorbeeld een
symbool van een vis, en zegt: "1k zie een
blauwe vis met strepen op zijn staart.” Tips voor het gebruik:
Een ander zegt: ”De vis heeft ook een klein . Kijk echt goed naar wat er is. Let op
oogje boven de strepen.” vormen, kleuren, tekst, lijnen of andere
De volgende voegt toe: "De vis zwemt in een details.
groene golf” . Beschrijff wat je ziet zonder er iets bij te
Nog iemand zegt: "De groene golf heeft verzinnen. Bijvoorbeeld: Ik zie een rode
witte schuimranden aan de bovenkant.” cirkel met een dunne zwarte lijn eromheen.”
Daarna kies je een ander deel van de infographic, . Luister goed naar de ander en bouw

bijvoorbeeld een eiland, en begin je opnieuw. daarop voort.




	Dianummer 1

