OO O O O

De —chool

uwniverseel thema:

Maeht

Gewneralisaties:

Macht is de mogelijlheid om te beinvioeden.

Macht kan worden gebruikt of misbruikt,

Macht is altijd in enige vorm aanwezig,

Macht heeft vele vormen (chemiseh, elektrisch, politiek, mechanisch...).
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enkstof

Gebrul

EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Thema Introductie Activitelt
ntrodluctie Activiteit: wat als jij dle directeur was?

Leeroloel

* IR kan bedenken wat ik zow veranderen als ik de bans was op school

* (R kan samen met anderen overleggen wat belangrijk is op een fijne school
. ke kawn vertellem wat U wil en Lulsterem waar anderen

Introductie

vraag: Wie Ls elgenlijk de baas op school?

Laat de kinderen antwoorden geven: de juf? de meester? oe olivectewr? de kinderen zelf?

Vertel daw:

"vandaag doen we alsof jullie allemaal de directewr zijn! Jullie mogen zelf bedenken hoe de school
erultziet, wat er op een schooldag gebeurt, en wat er allemaal mag of juist niet hoeft. Jullie hebben de
Letding!"

werkfase

Stap 1: Fantaseer in kletne groepjes

Geef deze vingen wuee:

o Algjij de divecteur was, wat zou je als eerste veranderen?

o wielke regels zou jij maken of afschaffen?

o watwag er op jouw school altijd gebeuren?

o wat eten we? wWat Leren we? Waar spelen we? Hoe ziet de dag eruit?

Laat kinderen eerst vri] vertellen of tekenen wat zij zouden willen (geen drude om Lets perfect te
malken)

Stap 2: Sawmen bespreken

Bespreek samen of ze Loeegn hadden voor:

nieuwe schoolregels

het schoolplein

wat je Leert op deze school

wie er werken

hoe de dag eruitziet

Bespreek tussendoor:

YV VYVYYVYYV

. wat \/LVLdeVL\jlx(LLL& bela wgrﬁjl@?
. Zijn er versehillen? Kun je het combineren?
. Hoe zorgen we oat het voor Ledereen fijn is?

Laat walter e Wijze UL af en toe “tussenkomen” met een denkvrang:
“waot als lemand het hier niet mee eens Ls? Wat kunnen we dan doen?”
“Is dlit eerlijle voor Ledereen?”

Afsluiting

Laat kinderen nadenken over hun school:

o wat (s het lewleste ann jullie niewwe school?

. wWie wmag hier beslissen? Mag Ledereen meedenken?

o Zouden jullie deze toleeén ook echt willen?
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weeke 1, Hele groep. Wie Ls de baas op school?

Denksleutel Gevolgen
Doelen: @

* Leven wat macht is en hoe het werkt op school.

*Begrijpen dat macht eerliji of gemeen
pebrulkt kan worden.

s Samen nadenken over gevoloen van gemeen
oedrag.

* Oefenen met samenwerken en creatief

denken.

vaardigheden:

* Kritisch en creatief denken.

s sSamenwerken en naar elkaar Luisteren.

*Begrijpen wat goed en gemeen gedrag
betelent.

* Reflecteren op hun elgen Ldeetn en die van

anderen.

Reflectie: ,
b dheoen: *wat heb je geleerd over Evaluatie:
BLWORLY oo smacht? * Observeer hoe kinderen
o Hret PrEnEEvy ?/e\(téwdjﬁS *wat zow jij doen als je somenwerken en Loeeén
Professor mgwooh‘- de bons was? ‘7{3}3'/“-
yatew OVEr o e Hoe voelde het om *Kijk of ze venlistische
o cro0k Ve Pm}btu;o\evv- samen te werleen? gevolgen kRunmnen
o Stifcen en PO bedenkeen.
* Lulster naar hun
antwoorden tijoens de
afsluiting

Criteria Voor Sucees

*Kinderen bedenken minstens twee gevolgen voor elie PersSonage.

*Ze begrijpen dat macht goed en gemeen gebruikt kan worden.
* Ze werken saven en Lulsteren naar elleaay.

Beoordeling:

Hebben de kinderen gevoloen bedacht?
Werkten ze goed samen?
waren ole Loleeén creatief en passenol?
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weeke 1, Hele groep. Wie Ls de baas op school?
Denksleutel Gevolgen

Lesbeschrijving:

nletding
Begin met uitleggen wat het betekent om "als Professor Steen te denken. Vertel het
verhaal in sbwmpele woorden:

‘Denken als Professor Steen betekent dat je altijo nieuwsoierig bent, Professor
Steew,,.”

“stelt veel vragen.” Vraag: Waarone denk je dat hij dat dpet?

“Z.oekt goed waar ankwoorden,” Viang: Hoe zow Jij antwoorden zocken?

“Doet proefjes en bedenkt plannen om dingen te ontdekieen,” Viaag: nat zouw jif
graag willen uitproberen?

“Laat ziew wat hij heeft geleerd.” vrang: waarom is dat belangrijie?

“Denlet na over hoe hif dingen de volgende keer beter kan doen,” Viaag: waaron
Zow hij dat deen?

Lees daarna het prentenboek Professor en viiendjes praten over school! voor. Stop af
en toe en stel vragen, zoals:

wie heeft de meeste weacht op school?

wat gebeurt er als temand gemeen doet?

Hoofdactivitelt

Leg uit dat we gaan nadenken over wat er Ran gebeuren als de divectewr, juf of
conclérge gemeen Ls. Vertel:

"We gaan denken als Professor Steen. We stellen viragen, verzamelen Loeegn en
maken een plan.”

Laat de plantjes vawn de directewr, juf en conciéroe ziew. Viaag: wat doet deze
persoon op school?

verdeel de klas tn drie groepjes:

* Groepje 1: Wat gebeurt er als de divecteur gemeen doet?

* Groepje 2: wat gebewrt er als de juf gemeen doet?

* Groepje 3: Wat gebeurt er als de conclérge gemeen doet?

Elk groepje bedenket samen twee dingen die kunnen gebeuren. Ze mogen dit
telenen of vertellen. Geef stmpele voorbeelden:

* 'De divecteur zegt: niemand wag weer spelen. Wat gebeurt er dan?

o e juf zeot: |i) mag geen klewrpotloden gebrulken. wat doe je dan?”

* "De conclérge sluit alle we's. wWat betekent dat?”

Help elle groepje om hun ideeén te verzamelen en samen te vatten. Schrijf of teken
de Ldeeén op een groot vel papier.

Afsluiting

Bespreek klassikanl wat elie groepje heeft bedacht. vraag:
wat vonden jullie van deze oefening? wat is belangrijk als je de banas bent? Hoe
leun Je zorgen dat Ledereen blij is? Laat de kinderen een tekening maken van
zlchzelf als “de bans”. Schrtjf erbl] wat zij goeol zowden doew, bijvoorbeeld: 'lie Laat
tedereen Lekier spelen.




week 1, Kleine groep, Regels onder de Loep: De Kracht van Keuzes
Denksleutel Voordelen / Nadelen

Doelen: @
*Begrijpen wat m etelkent in een

schoolomgeving,.

* Leren reflecteren op het effect van regels.
* Kritisch denken over voordelen en nadelen

vaw regels.
s Ontwikkelen vawn soctale vaardigheden door
soven niewwe Loeeén te bedenkken.
s SamenwerkRing en communicatie tin
besluitvorming.

vaardigheden:

* Kritisch denken.

* Argumenteren en evalueren.
s sSamenwerken.
*Probleemoplossend vermogen.
* Creatief denken.

penodiganeden

o Grote Vv ellen pm:'uer.

o wleurstifeen
o MAONLEEW of plakcln v»;l.
sTen whixeboarot of 0OVE:

Reflectie: ,
*wWelke regel vonden EVQLMatLg;
Jullie het nuttigst? *Bespreek et de groep of
wanrom? de voordelen en nadelen
* Welkke nievwe regel Lijlet goed zijn uitgeweriet.
Jullie het leukst of het *Laat Leerlingen hun
handigst? wanrom? nileuwe regel presenteren
* Hoe voelde het o en argumenteren
somen te beslissen? waarom deze goed Ls.

Criteria Voor Sucees

* Elke groep benoemt minstens 2 voordelen en 2 nadelen per regel.
* Leerlingen maken feitelijle correcte en relevante punten.
* Er wordt een gezamenlijike nieuwe regel bedacht met duldelijire argumenten.

Beoordeling:

Olbserveer smmenwerking en discussie.
Beoordeel de creativiteit en de velevantie van de nieuwe regel.
Geef feedback op het argumenteren.
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week 1, Kleine groep, Regels onder de Loep: De Kracht van Keuzes
Denksleutel Voordelen / Nadelen

Lesbeschrijving:

. nletding
Begin met de vrang: "wat betekent het om te denken als walter de Wijze Uil?!
Denkrt diep na over wat hij ergens van vindt.
& y Bedenket wat e beste keuze Ls en waarom.
' Gaat op zoek naar de voordelen en nadelen van een Loee of plan.
Leg uit dat macht ook in de klas speelt, bijvoorbeeld tn regels. Geef een voorbeelol
(bijv. “Niet renmnen tn de gang”).

= \ ,
a 5 Introduceer het doel: samen regels bekijlken en een nieuwe regel bedenicen.
Hoofdactiviteit
Y
% Bedenk regels

vrang: "wWelke regels kennen jullie op school of in de klas?' Noteer op het bord.
Kies regels en werk voordelen/nadelen uit
\ Verdeel oe klas in klelne groepjes.
Elke groep kiest 1-2 regels. Ze maken een Lijst met voordelen en nadelen (gebruik
de denlesleuntel).
weeg de regels
. Laat elk groepje beslissen of de regel nuttio is of verbeterol moet worden. Waarom?
Bedenke een nieuwe regel
Laat elk groepje een niewwe regel bedenkeen (en opschrijven??) wat is het doel van
de regel?

£ Y AfSLM’L‘t’LVLg
ELR groepje presenteert een oude en een niewwe regel.
Bespreek met de klas: Welle nieuwe vegel vinden we het beste? waarom?

a %
=
q %
T
.|
A
a %
=




Week 2, Hele groep, Regels Vergelijken
Denksleutel Vergelijlken

Doelewn:

*Begrijpen dat reg®eten bnvloed hebben op
hoe mensen zich gedragen.

* Herkenmnen van overeenkomsten en
versehillen tussen regels thuls en op
school.

* Leren samenwerken en nadenken over

waarom regels belangrijlk zijwn.

vaardigheden:

* vergelijiken.

* Observatie en analyse.

* Lulsteren en communieeremn.

* Samenwerken en categoriseren.

Reflectie: ,
B@V\/Od/l«@ 0\\/\60\6\/\'3 *Minimaal = Evaluatie:
, overeenRomsten en 3 *welke regels vind je
.« Crote clrieelvormige verschillen benoemadl. fijn? waarom?
accen of nogpels Veer * Kinderen kunnen *Welke regels Lijlen op
son, Venn-Aiagrans op enkele regels uitleggen elkaar? wWellee niet?
e Loty | enzeggen waarom ze *Wanrom denk je dat
belangrijk zijn. deze regels er zijn?
* Actieve betrokikenheld
vaw de kinderen.

Criteria Voor Sucees

*Minimanl 2 overeenkomsten en = verschillen benoemid.

*Kinderen kunnen enkele regels uitleggen en zeggen wanrom ze belangrijk zijn.
* Actleve betrokkenheid van de kinderen.

Beoordeling:

Deelname en enthousiasme tijdens de activiteit.
Begrip tomen van overeenkomsten en verschillen.
Actief bijdragen aan de groepsoiscussie.
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Week 2, Hele groep, Regels Vergelijken
Denksleutel Vergelijlken

Lesbeschrijving:

nletding
"vandaag gaan we het hebbew over regels! Regels zijn er om ons te helpen, maar
wist je dat ze ook laten ziew wie de baas is of wat belangrijk (s? Dat heet 'wacht.”
Denk als Saartje Schilopad:

"We gaaw regels verzamelen.”

"we gaan Rijken wat hetzelfde s en wat anders is.”

"we plakleen alles aan elianr om het grote plaatje te ziew.”

Hoofdactiviteit

Plaats het Venn-diagram op de grond: Gebruike twee hoepels of clrielmatten die
elikaar overlappen. Eén kant staat voor thuisregels, de andere voor schoolregels, en
het overlappende deel s voor gezamenlijie regels.

Afspraken en regels bedenken: Laat een kinol een regel benoemen, bijvoorbeelol
Blnnen niet reanen’ - vimag de Rinderen of dit een vegel Ls voor thuls, voor school
of voor belden. Laat een andler kinol op de juiste plek in de hoepels gaan staan
(links — midden - rechts.)

Kinderen werken tn tweetallen:

vrang elik tweetal het Venn Dlagram te bekijlken en te benoemen waar elk deel voor
staat.

Laat elie tweetal bij el deel een afspraak of regel bedenken

Becpreek en bekijk patronen:

Bespreek samen wat er allemanl Ls bedacht

Stel vragen: "welke regels Lijken op elikaar? Waarom denk je dat dat zo is?"

Afsluiting
"welke regel vond je het Leweste?”
"welke regel vind je heel belangrijik? waarom?

™~




Voorbeelolen ter Insplratie

Jehangt je jas aawn de kapstok en zet je tas op de juiste plek,

e steekt je hand op voordat je Lets zeot in de klas,

Je blijfe tijolens de les op je plek zitten, tenzi] anders afgesproken.
e speelt samen op het schoolplein en Laat niemand buitensluiten,
Jezorgt dat je klaar bent voor de Les met alle benodigoe materialen.,
Je rulmt je elgen speelgoed op na het spelen,

e eet samen et het gezin aan tafel tijdens manltjden,

e helpt met Rlusjes tn huis, zoals de afwas of stofzulgen.,

e houdt rekening met de buren door geen lawaat te maken,

e mag op vaste tijden televisie kijken of op een scherm zittew,

e ludstert naar volwassenen en volgt hun tnstructies op,

e behandelt tedereen met respect en vriendelijikheld,

e vraagt het netjes als je tets wilt Lenen,

e helpt anderen als dat wodig is,

Jezorgt goed voor je eigen spullen en die van anderen,




SCHOOL
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week 2, Kleine groep. Het wWilde Schoolverhaal

Denksleutel vcrhaaLLi,J'w
Doelen: @

*Begrijpen hoe regels en macht samenhangen.

* Leven een verhaal op te bouwen met duidelijie
stappen.

* Creativitelt stimuleren door middel van
teleenen en vertellen.

* Samenwerken tn tweetallen ome Loleegn uit te

wisselew en te visualiserem.

vaardigheden:

* Crentief denken.

*verhalend en logisch denken.

* Mowdelinge taalvaardigheld.

s Samenwerking en visualisatie.

Reflectie: ,
7’
A 0\\/\60\6‘/": *\Wat gebewroe er in Evaluatie:
renoALD e of Jouw verhaal toew er * Observatie van
o crote VelLew PAPLET O oeen regels waren? samenwerking en
LelepnloeR)ES: o * Hoe voelole het o over creativiteit tijolens de
K Lewrpotloden stift een school zonder regels activitelt.
of kerijties- aot of na te denkeen? *Besprering van de
cELN o?mvwea??m e At Zouw er v@LgeVLsJDu verhalen weet de hele
cabolet voor e oY gebewren als er geen 9roep.
van oe verhalew. afspraken meer waren? * Feedback aan de
Rinderem over hum
verhaalstructuur en
creativitelt.

Criteria Voor Sucees

*Mintmaal 5 tekeningen die een logisch verhaal vormen.

* Het verhaal heeft een duidelijk begin, midden en einde.

*De Rinderen kunnen uitleggen wat er gebewrt in hun verhaal.,
* Actleve samenwerking in tweetallen.

Beoordeling:

Originaliteit van het verhaal.
Duldelijheid en samenhang tussen de tekeningen.
Enthousiasme en actieve deelname aan de activiteit.
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week 2, Kleine groep. Het wilde Schoolverhaal
Denksleutel Verhaallijn

Lesbeschrijving:

nletding

We gaan een verhaal bedenken over een school wanr geen vegels of afspraken zijn.
Leg uit wat denken als Saartje Schildpad inhoudt:

"we verdelen het verhaal in stukjes: een begin, een midden en een einde.

"We zoeken naar patronen bn wat er gebewrt zownder vegels.”

"we plakken alles samen om een groot verhaal te maken."

Hoofdactiviteit
Teken j¢ verhaal: Laat kinderen in tweetallen werken. EL tweetal bedenlet een
verhaal over wat er gebeurt in een school zonder regels. Ze maken minbmanl 5
telkeningen:
. Tekening 1: Hoe zlet de school evuit als niemand de baas is?

Tekening 2: Wat gebeurt er bn de klas?

Tekenlng 3: wat doen de kinderen op het schoolplein?

Tekening 4: Hoe reageren de Rinderen als er lets fout gaat?

Tekening 5: Hoe elndiot het verhaal?
Help kinderen wanr nodig wet Ldeeén en moedio ze aan om te overleggen en samen
te werken.
Opnemen van het verhaal: Als de tekeningen af zijn, newen ze hun verhaal op.
Laat één Rind vertellen wat er gebeurt terwijl het andere kRind de tekeningen Laat
zlen. Of mank geluidsopnanmes bij de tekeningen en foto's van de tekeningen en
neem opnames en teReningen op bn een presentatie zodat het verhaal digitaal
afgespeeld kean worden.

Afsluiting

Laat de tweetallen hun verhaal presenteren aan de groep.
Bespreeik samen:

"wat vond e leuk aan het maken van het verhaal?”
"wat hebben jullie geleerd over regels en afspraken?

. ~ A o o AadLA A 21 1e
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week 3, Hele groep, Een Dag Be Baas n de Klas!
Denksleutel wat als....

Doelen: @
*Begrijpen hoe m an worden

uitgeoefend tn een soctale omgeving (klas).

* Stimuleren van creatief denken door te
bedenken hoe zij als "bans' de dag zouden
organiseren.

vaardigheden:

* Creatief denken.

s Samenwerking,.
*Probleemoplossend denken.
* Mondelinge communicatie.

s Samenwerken en overleggen tn groepjes om
gezamenlijke beslissingen te nemen.
* Leven origlnele Lodeegn te genereren en
verwooroden.

Reflectie: ,
Bewoo\/@ dhneden: *wat vond je Leuk aan EVGLM/atLe,
or of het bedenleen van " Observatie van
« cyvote veLllen PAPLEY b regels? samenwerking binnen
whiteboarot Voor *waren er Ldeeén waar de groepjes.
Loleenlngen Ledereen het mee eens *Bespreking van de
W lewrpotlodten of | wosr wanron wel of bedachte Loeesn in de
ctifren. nlet? Rring.

* Hoe voelde het om "dle * SGeOruiR van viagen om.
baas” te zijn en Leerlingen te laten
beslissingen te memen? ] uitleggen. hoe ze tot hun

Reuzes zijn gekomen.

Criteria Voor Sucees

* Alle groepjes hebbenw winimanl drie originele regels em activiteiten bedacht.
" Elk groepje kan uitleggen wanrom zi deze keuzes hebben gemaalet.
*Er is zichtbaar en hoorbanr samengewerkt binmen de groepjes.

Beoordeling:

Creativiteit en originalitelt vaw e bedachte regels en activiteiten.
Actleve deelname van alle kinderen.

Positieve samenwerking en respect voor elieaars Loleeén.
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week 3, Hele groep, Ben Dag Be Baas tn de Klas!

Denksleutel wat als....

Lesbeschrijving:

nletding
"vandaag gaan we denken als Aapje Akos. Wat betekent dat? We verzinmen veel
Loleetn, ook gekiee Loleetn, en steedls nieuwe. Misschien plak je wel niewwe tdeeén aan
eevolere Loleeén vast!”

Stel de vraag: "wat als jullie een dag oe baas warew in de klas? wat zou er
gebewren? Welke regels zouden jullie maken?”

Leg uit dat ze in groepjes hierover gaan nadenken en samen tekenen of vertellen
wat ze verzinnen.

Hoofdactiviteit

Verdeel oe Rinderen tn groepjes van vier.

Geef el groepje een groot vel papier en klewrmaterinlen.

vraag hew te bedenken:

* welke regels gelden er op die dag?

* wat gaan de Rinderen eten en orinken?

* welke activiteiten worden er gedaan?

Moedig aan om geRke en grappige Ldeetn te bedenken, zoals een Les van
apenklimmen of een lunch met alleen taart.

Loop rond om vragew te stellen en Lodeeén verder te prikkelen, zoals: "waarom
kiezen jullie daarvoor? wat zow e dan gebeuren?”

Adfsluiting

Laat elk groepje Rort vertellen wat zij hebben bedacht.

Bespreel samen: "wat vonden jullie het lewkste Ldee?" en "was het moellijk om
somen beslissingen te nemen?”
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Week 3, Kleine groep, De School vawn je Dromen!
Denksleutel Bouw

Doelen:

*Begrijpen hoe macht en bnvloed een rol
spelen bl beslissingen over rubmtegebrutic
en prioviteiten.

* Stimuleren van creatief en rulmteliji
denken door het ontwerpen van een school.

*Bevorderen van samenwerking

* Leven Loleegn visueel ult te drukken.

vaardigheden:

* Creatief denken.
*Probleemoplossend denken.
* Fijne motoriek (bouwen).

s Samenwerking

Reflectie:

*wat vond je het Leuks
ot te bouwen?
*waarom heb je voor deze

Evaluatie.

*Observatie tgoiews het
bouwen: werken kinderen

enodig oheoew:

pevialen zoals

2

.BD\/(.WVV\’

puplo, 1 . met plezier en
en rutmtes gekozen? p
pte lkartov , betrokkenheiol?
of 9 *wat zou je anders doen e
dozen- Colen (VoOY aLsJe opnleuw mocht "BLspreRing van de
. DAL LALEN ) o elndresultaten:
Teke e LeeEn) . beginmnen? Coimesl o 1/1/06 .
schets boeeldingen ;ngmee ew creatief zijn
. nkuet ¢ onkwerpemn?
gve coanoe ccholew s
van besta *Feedback geven door te

benoemen wat goed ging
en wat extira bijzonder
was.

L even.
o neplracte €9

Criteria Voor Sucees

* Elk tweetal heeft een school ontworpen met minimaal diie ruinctes.
*Kinderen lkunnen uitleggen waarom zij deze ruimtes belangrijk vinden.
*Er ls creativiteit zichtbaar in de ontwerpen en keuzes.

Beoordeling:

Creativitelt bn het ontwerp.
Toepassing vaw toeetn (bijvoorbeelo slimume combinaties van ruimtes).

Actieve deelname en plezier tgolews de activiteit.
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Week =, Kleine groep, De School van je Dromen!
Denksleutel Bouw

Lesbeschrijving:

nleiding
"vandaag gaan we denken als Aapje Akos! Wat betekent dat? we verzinnen veel
Ldeedn, ook gekice Loleetn, steeds nieuwe, en we plakken nieuwe toeegn aan al
verzonnen dingen vast!

vraag de kinderen: "wat als jij een school mocht maken, hoe zou die eruitzien?
Wellee rulmtes vind jij belangrijie?”

Laat hen voorbeelden noemen: een glijoaan naar de gymzaal, een gezonole-
snoepjes-winkel in plaats van een Rantine, of een speelkamer vol ballovuren.

Leg uit dat ze met blokken, dozen of tekeningen hun elgen school gann maken.

Hoofdactiviteit

Verdeel de materialen en Laat Rinderen tndividueel of in tweetallen werken.
Moedig hew aawn eerst na te denkeen over welke rubmtes z{j in hun school willen.
Help door vragen te stellen, zoals:

¢ 'welke rulmte Ls het allerbelangrijkst tn jouw school?”

* 'waar gaan kinderen spelen of Leven in jouw school?”

* 'wat is er speciaal aan jouw school dat andere scholen niet hebben?”

Laat de kinderen bouwen. Loop rond om te observeren en complimenten te geven.

Afsluiting

Laat elk tweetal kort vertellen wat zij hebbew gemanket.

Stel vragen zoals: "wat vind je het Leukste ann je school?" of "Hoe kwam je op dat
Loee?”
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week 4, Hele groep. wWat mankt een goede bans?
Denksleutel Grafiek

Doelen: @
e Kinderewn Leven WITIELREN over wat een

goede bans moet Runnen.
s Samen ontdeRiren welke elgenschappen
belangrijke zijn voor lelderschap.
* Leven Riezen en samenwerken Lin een
groepsactiviteit.

vaardigheden:
* Kritlseh denken en keuzes maken.
* SAMENWErREN e COMMUNLLErEN.
*Begrijpen hoe grafieken helpen om
informantie te laten zien.

Reflectie: ,
dl 0\\/\60\@\/\'3 *wat heb je geleerol over Evaluatie:
BEWD L9 wat een baas goed moet e Observeer hoe de
o Tlen a{beew\tv@ew die V%W\/Wivg? kinderen keuzes malken
eL@ewScmwm v eer ) VYeLh,e,,e@eVbScWPP@w en samenwerken.
bans Lorcen zlew , vind Ji) belangrijk en “Bespreck de grafiek en
o Een groot Vel pApLEr of een waarom? virang naar de reolen
whikeboavdt Voor de * Hoe hebben v;vfj ] van hun keuzes.
roflele. samengewerkt aan de
-gsffgzggsio\@ws voor 0 grafiek?
oinderen o £ plaiiken

Criteria Voor Sucees

* Kinderen benoemen mintmaal diie elgenschappen van een goede bans.

*Ze Riezen zelfstandig Vijf eigenschappen en plakken de julste pletogrammen.
*De groepsgrafiek Ls overzichtelijie en laat duldelijie de keuzes van de klas zien.

Beoordeling:

Hebbew de kinderen actief meegedann?
Hebben ze euzes gemaakt en geplaket?
Laat de grafiek een duldeliji beeld zien van wat de groep belangriji vinat?
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week 4, Hele groep. wWat mankt een goede bans?
Denksleutel Grafiek

Lesbeschrijving:

nletding

Begin met uitleggen wat het betekent om "als Professor Steen' te denken:

“We stellen vragen: wat woet een baas goed Runnen?”

“We zoeRen samen nwaar Loeegn.”

“We maken een plan om onze keuzes te laten ziew.”

“We laten anderen zien wat we geleerol hebben.”

“We denken na over wat we de volgende keer beter kunmnen doen.”

Palk de tien afbeeldingen elik op een eigen blad. Ga in gespreie met de kinderen em
laat de plaatjes zlen. Leg Rort em sbmpel uit wat elik plaatje beteleent

Hoofdactiviteit

Laat leder kind vijf stickers kiezen en die plakien bij de elgenschappen die zi|
belangrijie vinden. Zorg dat bij eliee afbeeloling rulmte op het vel is voor de
stickerrondjes.

Zodra alle kinderen klaar zijw, tel je samen de rond]es bij eliee afbeeloing. Laat de
kinderen helpen door te tellen.

Gebruik de grafiek-sleutel om de gegevens op een groot vel papler of een whiteboard
te zetten:

Plak de klelne afbeeldingen langs de onderkant van de grafiek.

Teken een staaf voor elie elgenschap. e hoogte van de staaf Laat zien hoeveel
stickers er zijn geplakt.

Praat samen over de grafiek:

Welke elgenschap heeft de meeste stemumen?

welke elgenschap vinden we allemaal belangrijie?

Afslulting

Bespreelk wat de kinderen hebben geleerol:

wat is de belangrijkste elgenschap van een baas?

waarom Ls het belangrijle om een goede baas te hebbew?

Keuze: Lant de kRinderen een tekening maken van een goede bans (dit kan ook een
dier of superheld zijn). Viaag: wat zou jouw baas goed kunnen?

- www.begaafdonoderwijs.nl



Afbeeldingen - Een goedle baas

D 1.Lief zijn voor anderen © 2. Goedl Luisteren
: Een baas woet aardig zijn en goed voor anderen : Eew baas woet goedt Lulsteren naar wat anderen
L Zorgen. : zegoen, zodat Ledereen zich gehoora voelt.

. 2. Plannen maken . 4. Problemen oplossen
© Een bans weoet bedenken wat er moet gebeuren 1 Als er lets fout gaat, wmoet een baas een
s en een goed plan maken. : oplossing bedenken.

Copyright 2025 - www.begaafdonoerw Ljs. nl




Afbeeldingen - Een goedle baas

D 5.eerijk zijn D 6. Duldelijk praten
: Een bans woet eerlijl zijn en ledereen hetzelfde @ Een bans wmoet dingen goed keunnen uitleggen,
D behandelen. : zodat Ledlereen het begrijpt.

2
A
/7
79
=
w 5
|
Z i Bas an |
<=l ’ o
L F.Geduldig zijn . 2.Helpen waar nodig
© Een bans wmoet vustig blijven en wachten als tets @ Een baas moet anoderen helpen als ze Lets
©onlet meteen Lukt. - moeilijk vinden.




Afbeeldingen - Een goedle baas

D 9.Dapper zijn D 10.Goed samenwerken
© Een baas woet niet bang zijn om moeilijie : Een bans woet samen met anderen werken en
© beslissingen te nemen. © ludsterem waar Loleegn van Ledereen.

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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Grafiek basis - Een goede baas
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week 4, Klelne groep, Wie Speelt de Bans?
Denksleutel Feiten en Meningen

Doelen: @
°Begvgpew wat {a T en meningen ZLJVL n

een verhaal.
* Reflecteren op de ervaring van de bans
spelen.
* Leren samenwerken en respect tomen Voor
elkaars Loleeén.

vaardigheden:

* Kyitlsch denkeen.

*Soclale en emotionele vaardigheden
(empathie, samenwerken).

* Mondelinge taalontwikkeling (lLuisteren
en praten).

s Reflectief denken.

Reflectie: ,
Yy dhneden: * Hoe voelole het om. de Evaluatie:
BELW n boas te zijn of om geen * Observeer hoe Leerlingen
everhaal: e verhads baas te zijn? feiten en meningen
o Bl e ol/e Baas *wWanneer s het handig benoemen.
e cirote veLEew POPLEY of dat er een baas is, en * Lulster maar hun
eenn wmtebDWW WONWNEEr nLet? redeneringen over wat
*wat vonden jullie van eerlijle (s bij het spelen
tuna's oplossing? vaw de baas.

Wanrom? * Gebrulk een korte
vragenronde aan het
elnole om hun begrip te
toetsen.

Criteria Voor Sucees

*Minstens drie feiten en drie meningen corvect bemoemal.
* Actleve deelname in het gespreke over de bans spelen.
*Reflectie op elgen en andermans gevoelens over macht tn spel.

Beoordeling:

Beoordeel mondelinge bijdragen op juistheld en relevantie.
Let op actieve deelnane en reflectief vermogen.
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week 4, Klelne groep, Wie Speelt de Bans?
Denksleutel Feiten en Meningen

Lesbeschrijving:

nletding

Begin met de vrang: "wat betekent het om te denken als walter de Wijze Uil?!
Denkrt diep na over wat hij ergens van vindt.

Bedenkt wat de beste lkeuze Ls en waarom.

Gaat op zoek naar de voordelen en nadelen van een Loee of plan.

vrang: "wat betelkent het om dle baas te zijne' Laat leerlingen kort vertellen wat zij
denken.

ntroduceer het verhaal: "wWe gaoawn Lulsteren naar een verhaal over Enmuma en de
bans."

Hoofdactiviteit

Lees het Verhaal van Bmma en de Baas voor

Lees langzaam en stel kovte vragen tussendoor o tnteresse vast te houden.
Felten en meningen bespreken

vrang: "wat gebeurde er echt tn het verhaal? wat zijw de felten? Schrijf ze op een
groot vel papler.

vraag: "wat vonden de kinderen tn het verhaal? wat zijn de meningen?" Noteer
deze apart.

Reflecteer over de baas spelen

vrang: "Wawnneer is het handig dat lemand de baas is?”

Laat kinderen vertellen hoe zij het zouden vinden als lemand alles bepaalt.

Afsluiting

Rollenspel:

Kies een klein groepsspel wanrin kinderen om de bewrt de baas kunnen zijn (bijv.
een toren bouwen) . Bespreek na elle vondje hoe het voelde o de baas te zijn.




verhaal - Enmuma Ls de baas!

Op een zonnlge dag tn de speelzaal hadden de Leerlingen van groep 2 besloten om een groot
lasteel te bouwen van blokleen. ledereen was drude aan het sjouwen meet blokken, maar opeens
riep Emuma: "wacht! e weet precies hoe we het kasteel kuunen bouwen. tik bew de baas!”

Emmn begon meteen te vertellen wat Ledereen moest dloen. ")ij bouwt de torens, Jij de muren, en ji|
zet de vlag evop," zel ze. Enmmn wilde alles vegelen, zoolat het kasteel snel af zow zijn. Het Leek
handig, want Ledereen wist e wat ze meoesten doewn.

Maar terwijl ze bezig waven, begon Tim te fronsen. "tk wil ook lets kiezew," zel hij. "tk wil een
oehelme gang maken!" Emma Reek hem even aan en zel: "Nee, dat kan wniet. (R ben de baas."
Tim voelole zich een beete boos.

Sommlge kinderen vonden het priman dat Emuma de baas was. "Het gant zo lekieer snel," zel
Sofie, terwijl ze een munr bouwde. Maar anderen, zoals Tim, vonoden het niet leuk. "waarom
mag Ewmuma alles bepalen?” flulsterde hij tegen Luna. "tk wil ook lets verzinmen.”

Luna haol een Lolee. "Misschien kunnen we o de bewrt de bans zijnl" stelde ze voor. "Dan mag
Ledereen kiezen wat er gebeurt.” ledereen stopte even met bouwen en keele naar Emma.

Enmuma dacht na. "ORE," zel ze uitemoletgm. "Dat s eertgh. Eerst ben Lk de baas en daarna mag
lemand anders de baas zijn." ledereen knikte bLij.

Toew het Tlms beurt was, wmocht hij zijn gehelme gang bouwen. Emma hielp zelfs mee. Ze
merkete dat het veel Leuker was om samen te werkem em naar de Lodeegn van anderen te Luisteren.
Anwn het eind van de middag was het kasteel klaar. Het had torens, muren, een vlag én een
gehebme gang. ledereen was trots op wat ze samen hadden gemaakt.

Emuma lachte. "De baas spelen is lewk," zel ze, "manr samen spelen is nog Lewleer!

Ewn zo Leerden de Leerlingen dat de baas zijn soms handig is, maar dat het belangrijk Ls om
Ledereen eem Rans te geven en samen te werken. Want samen wordt alles wooter!
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