De Mierenkeolonte

uwniverseel thema:

Maeht

Gewneralisaties:

Macht is de moggelijlheid o te betnvioeden.

Macht kan worden gebruiit of misbruikt.

Macht is altijd in enige vorm aanwezig,

Macht heeft vele vormen (chemisch, elektriseh, politiek, mechaniseh...).

OO O O O
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EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, 99 Startactiviteit - De brief van de mierenkoningin
o¢ deze activiteit samen et de week 1 - hele groep activiteit: het prentenboek voorlezen
Kies zelf of je begint met het boek of de brief,

Voorberelding

. Print de brief op vergeeld papler of met een oudlerwetse stempel

. Eventueel: gebruik een klein beetje modder of gekartelde vandjes, zodat het evuitziet alsof hij
onderweg beschadiga Ls

. Leg de brief op een opvallende plek in de klas vobr de kinderen binnenkomen (b@j\/. n een glazen
pot, of samen wmet een blandje of een stukje suiker)
o Maak eventueel een stemopnanme vaw de koningin (met een vervormade fludsterstem)

Verwondering en ontdekieling

Lant de Rinderen de brief zelf ontdekien bij binnenkomst. Niets zeggen. Laat ze gissen: van wie Ls het?
wat betekent het?

Voorlezen § gesprek

Lees de brief voor. Lant ze reageren:

. “wat demmwjuuie dat er aaw de hand is?”
. “Wwat bedoelt ze et ‘Voedselmieren'?”

. “Wie is die koningin eL@mLLjVe?”

o “wanrom vraagt ze hulp aon 6ns?”

Doel vaw deze activiteit

Kinderen ervaren hoe een mierenkolonie werkt als een systeem waarin iedereen een rol heeft

Ze spelen drie vollen: voedselmier, verzorgmier en bouwmdier

Ze worden uitgedangd om rustio na te denken (met Saartje) en verstandige keuzes te maken (met
walter)

Ze bedenken elgen onderzoeksvragen

Clreuitopzet

Duur: ongeveer 20 minuten (drie keer tien minuten)

De klas worolt verdleeld in drie groepjes. Elk groepje start in een andere hoek. Na tien minuten draatt
Ledereen dloor, zodat elk kino alle rollen beleeft.

Eliee hoek heeft een symbool (zie volgende bladzijoen)

Station 1: Voedselhoek

Afbeeloding: een mier met een groen blaadje
Rol: kinderen zijn voedselmieren die op zoek gaan naar voedsel voor de kolonie
Materialen:

Geklewrdle stulejes vilt (blaad)es)
Pompoms (frult)

Kurken (zaad)es)

Houten blokjes (suiker)

Verstop dit voedsel tn het Lokaal
ABNpaR:

vertel: “Jullie zijw voedselmlieren. Je Loopt in een vij achter elikanr en brengt het voedsel waar het nest. Eén
vaw jullie wijst de weg, de rest volgt het geurspoor.”
Gebrutk eventueel een touw of Lint als route.
Denklijn met Walter de Wijze Uil:

Laat walter opdulleen en vingen:

. “wat Ls de slhmste manier om het voedsel te dragen?”
o “wat als temand Lets veel te zwaars probeert te tillem?”
. “Hoe weet je wie de weg woet wijzen?”

Laat de kinderen smmen bedenken wat handio s en wanrom.
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week 1, 99 Startactiviteit - De brief van de mierenkoningin

Statlon 2: Verzorghoek

Afbeelding: een mier die over een eitje buigt

Rol: kinderen zijn verzorgmieren die Zorgen voor miereneitjes
Materialen:

. Kleine pittenzakjes of sokjes et rijst (als eitjes)

. Zachte doekjes en dekentjes

. Een bureaulamp of warmtelamp (optioneel)

AONpaR:

Vertel: “Deze eitjes zijn heel belangrijk. Ze wmoeten warm blijven, zacht liggen en zich veilig voelen.
Cowntroleer eli eitje: is het warm? Heeft het een zacht bedje? Wil het wmisschien een Liedje horen?”
Kinderen mogen alleen zacht praten of fluisteren.

Denklijn met Saartje Schilapad:

Saartje helpt om rustig en aandachtio te denken:

. “Hoe weet je of je eitje goed Ligt?”
. “wat zou er gebeuren als niemand voor de eitjes zorgt?”
o “wanrom Ls het slim ovn rustig te bewegen tn deze hoele?”

Kinderen reflecteren savmen, skap voor stap.
Station 3: Bouwhoek
Afbeeloling: een mier met een helm en een halkebijl
Rol: kinderen zijn bouwmieren die een mierennest bouwen met tumnels en kamers \
Materialen:
. Grote blokken 3
. Kartonnen dozen
o Kussens, dekens, kokers, kratten
AONpaR:
Vertel: “De koningin heeft een veilio nest nodig. Bouw gangen waar je door kunt kruipen,
een kamer waay eitjes Riunen liggen, en een muur tegen de regen. Werk goed samen.”
Geef eventueel verschillende bovwwtaken per kind of tweetal.
Denklijn met Saartje Schilopad én walter de wWijze Uil:
Laat de kinderen samen plannen maken:

. wat Ls de handigste manier ovn te bovwen?
o waar Ls het nest het sterlest?
. Hoe zorg je dat Ledereen lets doet?

Snartje helpt hew stap voor stap na te denken over hoe het nest in ellenar zit
walter Lant ze afwegen welle keuzes het beste zijn

Reflectie en onderzoeksvragen

Na de drie rondes Romen de kinderen samen bn een kring

Start met viragen zoals:

. wat vond je het Lewleste om te doen?
. wat was wmoeilijie?
. welke taak zou je échit willew doen als je een mier was?

paarna mogen de kinderen zelf vragen bedenken die ze hebben over mieren en de mlerenieolonie
Gebrulk een groot vel papler met een telkening van een mier met een praatwolle
Schrijf de vragen erblj, bijvoorbeeld:

. Hoe weet een mier wat zijwn taak (s?
. wWaar woont de konlngin?

. Hoe praten mieren met ellkanr?

. Hoeveel mieren zijw er in een nest?

7 ) S5 ), Ine ALA A P
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“Lieve grote helpers,
Ik ben de koningin van een
grote mierenkolonie.
I1aar... ons nest is in gevaar. Er is
rommel in de gangen.
De voedselmieren zijn
verdwaald.
\ Onze eitjes hebben hulp nodzg
Wij kunnen het niet alleen.
Willen jullie ons helpen?
Als jullie dapper genoeg zijn...
dan mogen jullie mierenhelpers
worden. - 4
Fom naar het nest. ey
. Ik reken op jullie. 6)
- Koningin I

l
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Week 1, Hele groep, De Mierenkoningin en Haar Kolonie
Denksleutel Deel-van-het-geheel sleutel

Doelen: vaardigheden:

* Kinderen begrijpen oe verschillende rollen *Begrijpen van hiérarchie en
blnnen een mierenkkolonle. samenwerking.
* Motorische vaardigheden door spel en

s Ontwikkelen van samenwerking en het

begrijpen van hikrarchie. beweging.
s Ontoekiken hoe verschillende delen * Soctale vaardigheden door
groepsactiviteiten.

samenwerken o een geheel te vormen.
* Observatie- en categorisatie-

vaardigheoen.

D Reflectie: -
%eWOdif@dMedeW: * Met welle denlkeviiend) VaLuatL’e: i
o O e e \Wellee d@wh\/nemges
o et pvew‘ffmboe DWGWL;JLJ mee? Waarom worden gekozen en waarom
bezoeke 0L e Roos je die? *In hoeverve Leerlingen tn
Aderenieolonie ) *Welke vinag vond je het staat zijn om hun Loleedn te
. Wa@gw\omd wme meest Pmteressa nt of verwoordem
eV AgEN peY mo&i}ijﬁ? * Of Leerlingen openstaan
denvitende e * Heb je Lets niewws geleerd Voor andere perspectieven
o eventueel w»@t@” over samenwerken, macht bimmnen het gesprek
Voov Verwerkind . of taken verdelen? * Of leerlingen verbanden
(\OLJ'\/oovbeeLU\ papLets *wat ?OMJLJ anders doen kunnen Lleggen met het
, blokien of o) als Jij bn een mierenkolonie verhaal of meet de echte
Jerieleedmntertan Zou Leven? wereld

Criteria Voor SUcces

*De leerling kiest bewust een denkvriendje en kan uitleggen waarom
*De leerling denkt actief wa over een of meerdere vingen

*De Leerling durft Ldeeén of meningen te delen,

*De leerling toont nieuwsgierigheid naar hoe systemen werken en hoe macht

verdeeld kan zijn

4
Beoordeling:
Een observatieformulier gebrutloen met smileys of scores bij de succeseriterin
Leerlingen zelf Laten inschatten hoe goed ze dachten als hun gekozen denkvriendje
Reflectie gebruiken om te bepalen welke denkvaardigheden nog meer oefening viagen
Eventueel klassilkeanl zichtbanr maken hoeveel kRinderen el denkevriendje kozen
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Week 1, Hele groep, De Mierenkoningin en Haar Kolonie
Denksleutel Deel-van-het-geheel sleutel

Lesbeschrijving:

. nletding
Leerlingen Lulsteren nanr het prentenboelk Op bezoek bij een mierenkolonie en
denken na over het thema 'macht en samenwerking' aan de hand van viagen van

. \ de vier denkvriend)es: Saartje, Walter, ARos en Professor Steen.

Hoofdactiviteit
& \ Vertel kort dat de vier denkvriendjes op bezoek gaan bij een mierenkolonie en dat ze
- : elik op hun elgen manier nadenken over wat ze ziew en wmeemaken.

Lees het prentenboek rustig voor. Laat rulmte voor verwondering of Rovte veacties
\ vawn de leerlingen tijdens het verhaal.
. Na het voorlezen tntrodluceer je de denkvriendjes opnieuw. Laat de leerlingen kiezen
met welk denkvriendje ze willen meedenken.
Geef eliee groepje of tnolividuele Leerling een bijbehorende viaag van hun gekozen
\ denkevriendje. Deze vind je op het vingenblad.
Laat de Leerlingen de vragen bespreken of er eentje uitikiezen waar ze dieper op
ingnan, bijvoorbeelo in een Rringgesprek, een klassengesprel of een eenvounlioe
verwerking (telkening, rollenspel, bouwopdracht, ete.).

L S %
Afsluiting

i : Laat Leerlingen delen wat ze ontdekt of bedacht hebben. wat vonden ze tnteressant
& . anw hoe mieren samenwerken? tHebben ze lets geleerd over macht? Of over zichzelf?
H &}

&

%
¥ 3

&
L3 !

v ) A o hormnnLAn AT
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vragenblad - Prentenboek ‘Op bezoek bij de Mierenkolonie’

vragen voor Saartje Schilopad

(denkt rustig en stap voor stap, zoeRt naar patronen en verbanden)

* Welke taken komen steedls terug bij de mieren?

*wat s het versehil tussen de taak van een soloaat en die van een werkmier?
- Hoe werken alle onderdelen van de kRolonie savmen als één geheel?

- wat gebeurt er eerst, en wat daarna, als ev gevaar drelgt?

*wat doen de wmieren allemanl om voor de Roningin te zorgen?

* Welke rol Zou jij zelf kunnen spelen als je in de mierenkolonie Leefole?

vragen voor walter de Wijze Uil

(weegt keuzes af, denket na over vorzaak-gevolg, maakt verstandige beslissingen)

s waarom s het belangrijk dat de soloaten weten wanneer ze hun kracht woeten gebrutiken?

s wat zow er gebeuren als één groep mieren zijn taak wiet goed uitvoert?

* Welke manier van macht gebruiken de mieren volgens jou het best?

* Zou het goed zijw als mensen ook via geur communiceerden zoals mieren?
(wanarom wel/niet?)

* Hoe beslis je of temano macht heeft of juist verantwoordelijheid draagt?

* Kun je macht hebben zonder dat je tets doet? (zoals de Roningin)

Vragen voor Aapje Akos

(creatief, veel idecén, fantasievol en speels)
s wat zow er gebeuren als de wmieren lneens konden praten bn plaats van geur gebruilken?
* Bedenk een nieuwe vol die nog niet bestaat tn de mierenkolonte. wWat zow die maier doen?
« Stel je voor dat wmieren een feestje geven—wie doet wat?

* Hoe Zou een wierenhoop eruitzien als jij hem mocht ontwerpen?

*wat als de werkmieren en de soldaten een keer van taak zowoen wisselen?
* Als Jij een mler mocht zijn voor een dag, wat zow je doen en waarom?

vragen Voor Professor Steen

(onderzoekt, stelt vragen, maakt plannen, experimenteert)
* Hoe kun je onderzoeken of mieren echt op gewr reageren?

s wat zou je willen meten of tekenen tn een mierenkolonie?
* Als Jij een proef zou dloen om te kijleen hoe mieren samenwerken, hoe zow die eruitzien?
* Hoe weet je zeler welle mier welkee taak heeft?

s wat zou je willen ultvinden over de koningin?

* Welk experiment lkeun je bedenleen om te zien hoe mieren veageren op
veranderingen in hun omgeving?

. ~ A o o AadLA A 21 1e
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week 1, Klelne groep, Wie Is De Koningin?
Denksleutel Vergelijlken

Doelen: @
* Kinderen begripetle overeenkomsten en

verschillen tussen een mierenkolonie en
een sehool.

s Stimuleren van samenwerking en
observatievaardigheden.

*Bevorderen van begrip van higrarchie en

groepsrollen.

vaardigheden:

* vergelijikend denken.

* SAMENWErREN e COMMUNLLErEN.

*Probleemoplossend vermogen.

* Herleenmen vaw rollen blnnen een
structuuy.

Reflectie: ,
'BCV\/OD\/L@ dheoen: *Bespreek wat de .EL/aLuatLg;
N Rinderen het leukest O/ ser\/eer/o{de B
.A{beeLdtf@@ o vonden aan de Rinderen in staat zijn
mLevevu{W”@eV” netivitelt eevvoudioe
so\/\ooLde@ﬂW} o of viaag: "welke rol in de overeenkRomsten en
o cyro0k VEL PAPY Ceon mierenkolonie Lijiet op verschillew te benoenmen.
W\/\Lte\o’qw(ol \/Doc\/\evwﬂ- cen vol i omze llae? * Gebruik vragen zoals:
\/gygeLgRbWQSiWL WO "wat doet een werkmier?
. Km,ttgeLWtﬂ;fliM i, e Laat z¢ nadenken over wat doet een Leerling?”
(Rlewrpotlocer wat ze zelf bijdragen ‘ om begyrip te peilen.
schaay)- aan de groep.

Criteria Voor Sucees

*De kinderen kunnen meerdere overeenleomsten en versehillem noemen tussen een
mierenleolonie en een sehool.

*Ze pavticiperen actief in de groepsdiscussie en de activiteit.
°Ze be@V'LJPEVL de basisvollen bimmen belde structuren.
»
Beoordeling:

Focus op betrokicenhelol en participatie.
COWLPL’Lmewt@@V Rinderen voor huwn Ldeeén en samenwerking.
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week 1, Klelne groep, Wie Is De Koningin?
Denksleutel Vergelijlken

Lesbeschrijving:

A nletding
Start wmet uitleg over Saartje Schilolpad:
* Verdeelt informatie in stukjes om het beter te begrijpen.
. . * ZoeRt en herkent patronen.
“ ' * Plakt stukjes informatie aan elkaar om het geheel te begrijpen.
Viaag wa het lezew van het prentenboele: "wat doen de mieren somen? Wie is de
bans?" o het themn van macht en samenwerking tin te letden.

: d Leg uit dat ze samen gaan ontdekiken hoe een mierenieolonle Lijkt op een school.
g : Hoofdactiviteit
; . Plaats alle kinderen rondom een tafel met een groot vel papler of een whiteboard tn
het mibolden. Leg ook de schoolplaten en mierenplaten op tafel. Laat de kinderen
deze bekijken. Laat ze er vimgen en opmerkingen bi) verzinmnen. Of misschien heb
& -». Je wmoole realistische platen van mieren tn een mierenkolonie. deze zijn ook goeot
. : brutkbaar.
Geborulle de vergelijlen-sleutel:
g i 1. Teken drie viakieen: "Alleen mierenkeolontie", "Allebel’, "Alleen school'.
' 2. vraag de Rinderen om Loleeén te moevmen over wat uniek Ls voor mleren, wat
uniek Ls voor scholem, en wat overeenionet.
2. Noteer hun antwoorden in de juiste vakken en geef voorbeelden als nodig
= 4 (gebruik de voorbeeloen uit de L’Ljst in ole prompt).
& ’ Laat el kind een tekening maken van één van de overeenkomsten of verschillen:
Voorbeelden:
" 1 . een Roningin die eitjes legt, een juf die lesgeeft, samen eten zoeken of
% samen Leren.
. Help hen op weg met Ldeetn, maar Laat ze zelf tekenen en kleuren.

& . Afslulting

Laat de kinderen hun tekentngen aan elkaar Laten ziew en vertellen wat ze hebben
petekend.
- n vat samen: "wat hebben we geleerd over mieren en scholen? Hoe werken we net als
« . mieren samen?”
Rond af met een compliment: "Jullie hebben geweldio samengewerkt, net zoals
mleren dat doen!
| & .|
X
S 3

. )} A7 N oA In o ALA A Al
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School en Mierenkolonie Vergelijleen

VOORBEELDEN

Vijf dingen die alleen gelden voor een mierenkolonie:

De konlngin legt alle eitjes.

Ellee mler doet één soort taak, zoals eten zoeken of het nest beschermen.

Mieren praten niet, maar gebruileen geurtjes om elikaar te waarschuwen.

Alle mieren weriken samen om de kolonie te beschermen, ook als het gevaarlijk is.
Ze werken op gevoel, zonder eerst plannen te maken.

Vijf overeenkomsten tussen een mierenkolonie en een school:

ledereen heeft een tank, zoals juffen, meesters, en Rinderen op school of werksters en soldaten bi|
de mieren.

Samenwerken is belangrijk om alles goed te laten werken.

Ev Ls eew baas: op school de divecteur, bij mieren de koningin.

ledereen helpt elkaar om het fijn en veilig te maken.

Er zljn regels zoolat alles goeol verloopt.

Vijf dingen die alleen gelden voor een school:

Kinderen Leren nieuwe dingen en mieren niet.

Kinderen mogen Riezen wat ze lewk vinoen om te Leven.

De juf of meester legt dingen uit, mieren doen alles vanzelf.

Op school kun je viagen stellen en samen nadenken over een oplossing,.

Er zljn ouders en bnspectewrs die meehelpen om de school goed te Laten werken.

Int

iright
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S
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week 2, Hele groep. Wie Heeft de Beste Leefwijze?
Denksleutel Beste Keuze

Doelewn: @

* Leerlingen begrijpen het concept van macht tn
de natuur, toegepast op samenlevingsvormen.

s Oontwikkeelen van een basisbegrip over
voordelen en nadelen van groepsdynamicek bij
dieren.

s Stimuleren van samenwerking en kritische

vergelijking tussen groepen.

vaardigheden:

* Samenwerkemn.

e Kyitiseh nadenleen.

e vergelijiken en beslissingen nemen.

* Mondeling communiceren en meningen
delen.

Reflectie:

poliganeden: Cvaluatie:

BEW / vrang: wat vonden jullie * Observeer of kinderen
o Gro0t vel papLer of belangrijie bij het @Lezew actief béjdragew en
iniegoorr van de beste leefwijze?

v een Stimuleer discussle over Samenweriken bU het

o prentenlooeik oV

A e e o noe samenwerken. (of bepalen vawn de beste
WMY&VLL{ e over niet) macht kan keuze.

verhanlt) peestjes betnvloeden in de natuur. *Beoordeel hoe goed ze de
LLeveneers ’

criterin begrijpen en
toepassen.

AN,

Jlinders, en Sp

o pletogammen N
Jicuele kanreev Vaw

o\Levtjeg en critenta.

Criteria Voor Sucees

* Kinderen unnen de verschillen en overeenkomsten tussen de diertjes uitleggen.
* Het critertium dat ze het belangrijikst vinden, wordt duidelijie benoemd.
*De kinderen kiezen samen e "beste Leefwijze' en kunnen dit uitleggen.

Beoordeling:

Geef positieve feedback op de samenwerking en het denkproces, niet alleen op de
uiteindelijie keuze.
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week 2, Hele groep. Wie Heeft de Beste Leefwijze?
Denksleutel Beste Keuze

Lesbeschrijving:

. nletding
Begin met uitleggen wat "denken als walter de Wijze UiL" betelkent:
Diep nadenken over wat je ergens van vinot.

& 3 Bedenleen wat de beste keuze s en waarom.
- : Voordelew en nadelen vaw Ldeegn onderzoeken.

Lees het prentenboek over de mierenkolonie en bespreek kovt hoe maieren
i " samenwerkemn.

= Hoofoactiviteit
Introduceer de diertjes (mier, Lieveheersbeestje, viinder, spin) met prenten en korte
5 . verhaaltjes. Pak oe evaluatietabel er bij. Tip! Print dit groot op Az.
. : Bespreek de criteria (velligheid, voedsel, gezelligheld, overleven, taken verdelen,
vrijheld). Leg de pletogrammen voor visuele onolersteuning uit.
Laat de kinderen in groepjes elle dier op de criteria scoren met stickers of

e Voorwerpen. De punten gaan van L t/m 4.
Voorbeeld: Criterium Vrijheld: Het minst vrij Ls de mier. e andere orie zijn
behoorlijke vri] - welkke argumenten gebruilen de kinderen om dan tocht een
& \ volgorde te bepalen? Een vitnder kaw heel ver viiegen, die is het meest vrl). Daarna
€ . een Lieveheersbeestje en daarna een spin want die moet bij zijn web blijven en
Léevemersbeestjes kunnen overal voedsel vinden. Dan wordt het dus:
Viinder: 4 punten
[ o

, Lieveheersbeestie: = punten

Spln: 2 punten

Mier: 1 punt
. . Als het groepje klaar Ls met punten geven, tellen ze samen ole punten en bespreelk
. klassiikaal de resultaten: welk dier de beste Leefwijze" heeft volgens de kinderen.
Let dus goed op dat hier niet 1 julst antwoord is maar oat het hier echt gaat om
goede en Logische argumenten.

L 5 %
. "
Afsluiting
waarom hebben we deze lkeuze gevankt?
& A wat vinden jullie belangrijlk aan samenwerken?
® : Hoe kun je tn een groep macht eerlijie verdelen?
- . T T L e )
i e
oo etnon om e setovn s oucen [LALI)
of weinig eten? ()
JIN
. 1 =
I 0]
Y
&%
S
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Vrijheid: Hoeveelvrijheid heeft het diertje om te doen
wat hetwil, zoals vliegen, verhuizen of alleen zijn?

Overleven in moeilijke tijden: Welke manier helpt
het diertje het best om te overleven bij kou, regen

of weinig eten? ﬁM\_._ /”nv._u_
Taken verdelen: Werkt het beter om samen te werken S—

en taken te verdelen, of lukt het beter als ieder o —
voor zichzelf zorgt? “”

Voedsel vinden: Welke manier maakt het
makkelijkst om eten te vinden en te delen?

Veiligheid: Welke manier van samenleven
zorgt ervoor dat het diertje het best beschermd
is tegen gevaar, zoals roofdieren?

Gezelligheid: Is hetfijn en minder eenzaam
om samen te leven, of heeft het diertje
meer rust alleen?




Het warme bedje van de L’Leveheersbees’cj es

Op een koude herfstochtend kroop Lieveheersbeestje Lotje over een groot geel blad, "Brry, wat is
het koud!" zel ze tegen zichzelf. De zon was weg) en de wind blies hard, Lotje wist wat ze moest
doen: ze moest een plekje vinden om te slapen, samen wmet andere Lieveheersbeestjes,

Z.e vioog over het veld en keek goed om zich heen, Plots zag ze een holletje in een boown.,
paarbinnen zaten al drie lieveheersbeestjes: Bram, Noor en Sam., "Mag Uk hier bij jullie
slapen?® vroeg Lotje, "Natuurlijie! Hoe weer, hoe warmer!” viep Bram blij,

Lotje kroop naar binmen en ging dicht tegen de anderen aan zitten, Z.e voeloen hoe hun
keletne Lijfjes eleaar warw hielden, Samen droomden ze van bloemen en zonneschijn,

Toen de Lente kwam en de zon weer scheen, werd Lotje wakker, Ze zwaalde naar Brawm, Noor
en Sam en zel: "Bedankt voor het warwe bedje! Nu ga Lk weer vitegent®

En zo viogen de Lieveheersbeestjes weer vrolijk de Lente tn, klaar voor een nieuw avontuur,
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De grote reis van Viinder Vera

viinder vera fladderde vrolijle van bloew naar bloem. Ze hield van de kleuren en de geur van
de bloemen, Maar op een dag werd het leouder, De blaadjes vielen van de bowmen en de wind
werd sterieer, "Bryy, Lk heb het koud," zel vera, "wat nu?*

Vera hoorole een zachte stem, Het was Viinder Milo, *Het worot winter,® zel hij, "we moeten
naar een warm Land vilegen, Ko, je mee?* Vera keek omhoog en zag honderden vitnders tn de
lucht, Z.e viogen allemaal dezelfde kant op!

"wow, wat veel viinders!® riep Vera, *ik ga meel® Ze begow te fladderen en sloot zich aan bij de
groep. Samen viogen ze over bevgen, rivieren en grote veldewn, Het was een lange rels, maar
Vera vond het fijn om niet alleen te zijn,

Na veel dagen kwamen ze aan tn een warm Land, De zow scheewn, de bloemen bloetoen en de
Lucht was heerlijle warm, Vera en oe andere vilnolers rustten uit in de bomen, "wat een
avontuur," zel Vera glimlachend,

En zo leefden Vera en haar vrienden de hele winter tn het warme land, tot het weer tijo was om
terug te vilegen naar huls,
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Samira oe s]:iwwevwle SP’LV\,

n een hoekje van de schuur zat spin Samira, Ze was odruk bezig met haar web, "Dit wordt
mijin mooiste web oolt!" zel ze trots, Met haar dunne pootjes trok ze draadjes van zijde en
wmaakte prachtioe patronen,

Toen het web klaar was, gling Saar tn het midden zitten, Ze wachtte geduldig. *Kom wmaar
op, klelne vitegjes,” fluisterde ze, Samira wist dat haar web hen zou vangew, en dan had ze
eten,

Maar Samira was wiet alleen slim, ze was ook voorzichtio. Elike ochtend controleerde ze haar
web, "Oh nee, een gaatje!” riep ze toen ze een kRapotte plek zag. Snel hersteloe ze het met nieuwe
draad]es,

Sawmdira leefole helemanl alleen, maar ze vond dat wiet erg, Ze hielo van haar web en was trots
0p wat ze maakte, "Mijn web {s mijn huls én wmijn vangnet!® zel ze tevreden,

Z.o Leefde Samira rustig verder, werlkend aan haar web en gentetend van haar plekje in de
schuuy,
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week 2, Kletne groep. Wie Heeft de Beste Rol tn de Mierenkolonie?
Denksleutel Beste Keuze

Doelen: ﬁ
*Begrijpen hoe verSemillende rollen

samenwerken Lin een mierenkolonie.

* Ontwikkelen van het vermogen om
criteria op te stellem en beslissingen te
WEMEN.

* Stimuleren van samenwerken en

probleemoplossend denken.

vaardigheden:

* Kritisch nadenkken.

* SOMENWErREN En COMIMMUNLEEIEN.
*Probleemoplossend vermogen.
*Begrijpen van basisconcepten zoals
verantwoordelijRheld en samenwerking.

L4
Reflectie: ,
7’
At dheden: ot oo Ll evaluatie:
BEWOV ngtvaﬂ% Jan oe wa von en Jullie /
o Grote Wi oronlolo it bela ngrijke b’Lj het * Observeer hoe kinderen
1 2%
rollew L egametﬂﬂV/ elezen vaw de beste rol? samenwerken en hum
(vVoedselve e *\waat hebben. jullie lkeuzes onderbouwen.
Vem?@e&) geleerd over *Beoordeel hoe goed ze de
LW . . . s
.ioe‘;bwogd@@@ ?Lcto@mwumew A | I menwerken en rollen criterin begripen en
leanrten Voor critenttt Ln een groep? toepassen.
(otjvooroeeldt: veilioy, lew,
belangrijR):
. tickers o'f keleine \/(fovwe\fPevn
uw’cew‘coe\@é’,ww%@'
23 P, oot Vel PAPHEY of een
Wl/\f,teboan'

Criteria Voor Sucees

*De kinderen kunmnen samen criteria bedenkeen voor de beste rol.

* Ze gebrullken de criteria om een lkeuze te maken en kunmnen deze uitleggen.
* Alle Rinderen participeren en delen hun ideeén.

Beoordeling:

Geef positieve feedback op het proces (Moe ze samenwerkten en hun argumenten en
keuzes bedachten) en wiet alleen op de uiteindlelijie keuze.

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘qg.m
yna 9am g




week 2, Kletne groep. Wie Heeft de Beste Rol tn de Mierenkolonie?
Denksleutel Beste Keuze

Lesbeschrijving:

A nletding
Begin met uitleggen wat "denken als walter de Wijze UiL" betelkent:
* Dlep nadenken over wat je ergens van vinot.
. y * Bedenken wat de beste keuze Ls en wanrom.
“ ' * Voordelen en nadelen van Ldeeén onderzoeken.
Leg ult dat een mieremlolonie alleen goed kan werken als alle vollen samenwerken.
vertel Rort over de vier vollew en Laat de Llustraties ziew.

Hoofdactiviteit
ntroductie van de rollen: Bespreel wat eliee vol doet (voedselverzamelaar verzamelt
eten, verzorger Zovot voor de eltjes, beschermer houdt de kolonie veilig, konlngin
Zovrgt voor nieuwe mitren). Gebruik pictogrammen.
Benoemen vawn criteria: viang de kinderen wat belangrijk is voor een goede vol.
scehrijf eenvoudige criteria op (bijvoorbeeld: makkelijie, lewk, belangrijle, veilig).
" Beoordelen van de rollen: Laat de Rinderen de vollen scoren op el criteriuum door

stickers te plakieen.

Samen de beste rol kiezew: Tel de punten en bespreek de resultaten. Wanrom
5 . vinoewn ze die rol het beste?

Afsluiting
& Bespreel: Welke rol zouden jullie zelf willew hebben? waarom?
. Viaag wat ze geleerd hebben over samenwerken Lin een groep.

Voorbeelden van Criteria:
- \ Tip! Geef groepjes genoeg tijol zelf criterin te bedenken. (s dit de eerste leeer en kRomen ze er niet
5 uit dan kun je de voorbeeloen gebruiien om ze een vichting op te Laten denken. Belangrijk oat
Je niet teveel voorzegt.

- ». Veilighelol van ole vol: Hoe groot Ls het rvisico dat deze mier Loopt? Bijvoorbeeld,
& . voedselzoekers en soloaten hebbew meer kans om in gevaarlijie situaties te komen
dan verzoroers.
Belang voor de kolonie: Hoe belangrijk is deze taak voor het voortbestaan vaw de
i 3 kolonie? De koningin s bijvoorbeelo crucianl voor het Leggen vawn eitjes, terwijl
L s voedselzoekers Zovgen dat Ledereen kawn eten.
Moellijlheid van de taak: Hoeveel inspanning kost het om deze vol wit te voeren?
Voedsel zoeken kan fysiel zwanrder zijn dan het verzorgen van Larven.
; Afwisseling en uitdaging: Hoe gevarieerd is de rol? Voedselzoekers hebben veel
- afwisseling door buiten de kolonie te werken, terwijl verzorgers vaak dezelfde taak
herhalen.
Samenwerking et anderen: Hoeveel werket deze vol savmen met andere mieren?
Verzorgers en voedselzoekers werken vaak tn groepjes, terwijl de Roningin meestal
alleen haar taak witvoert.
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week =, Hele groep. De Mierenmacht: Bouw jouw Schoolpleindroom.
Denksleutel Combinatie

Doelen: @
s Ontwikielen vaRiereatief denken en

probleemoplossende vanrdigheden.
*Begrijpen van samenwerking en
structuur zoals bij een mierenkolonie.
* Experbmenteren met het combineren van
tdeegn (combinatieslewtel).

vaardigheden:
* Creatief en associatief denken.

s Samenwerken en Ldeegn delen.
*Begrijpen van concepten als macht en
invloed binnen een groep.

* Visualiseren en ontwerpen.

Reflectie: ,
: Evaluatie:
1 0\‘/\60\6‘/\" . 7 )
'gev\,OD\l«Q . ;aatedebhmdeém * Hoe betrokkkken waren de
, men bespreken: ;
L parpler 0 v UeSp kinderen?
« ciroot VL PAP *welk Ldee vonden ze het . Lebbe
lartov . elest? "
 Lrpotlonen stiften geRrsts ) samengewerkt en hun
i * Hoe hebben de mieren Ldleeén. gedeell?
en Yy ) '
. wacsetmatmam zonls 5%““: 9eholpen op het * Hoe origineel en speels
i, chnar, en pletn waren Nun ontwerpen?
L ol papier *wat vonden ze leule
peRlent aan samenwerken?

Criteria Voor Succees

*Kinderen hebben minimaal drie tdeetn bedacht waarin ze kenmerken van een
mierenkolonie combineren met een schoolplein.

*Te Lodeedn zijn origineel, speels en gedetailleerd.

* Bl kind kawn uitleggen hoe de elgenschappen van mieren in een lolonie in M,

onEWErp terugRomt.

Beoordeling:

Beoovdeel op basis van deelnanee, creativitelt, en samenwerkingsvaardigheden.
Complimenteer originele en gedurfole Loleeéun.
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week =, Hele groep. De Mierenmacht: Bouw jouw Schoolpleindroom.
Denksleutel Combinatie

Lesbeschrijving:

T nlelding
Begin met uitleggen wat "denken als Aapje Akos" betekent:
* Verzint veel Ldeggn.

5 : * Vverzint gekke Ldeedn.

- * Verzint steeds echt andere Loleeén.
* Plakt nieuwe Ldeetn anwn eerder verzonmen Loleeén.

o . Leg uit dat ze vandaag een schoolplein ontwerpen waarbl] ze Lewke dingen van een

& . schoolplein combineren met het gedrag en Leven van mieren bin een mierenkolonde.
Geef voorbeelden, zoals een glijbaan die ook als mierentunnel werkt.
Hoofdactiviteit

: : Laat de kinderen kort vertellen wat ze al weten over mieren. Bespreek hun kiacht

b samenwerking en structuur.
Deel de knutsebmaterialen uit. Vertel dat ze met hun groepje een ontwerp maken
- % voor een "alerenmacht-schoolplein'.

v Gebrullk de combinatiesleutel: moedio Rinderen aan om te denken aan hoe mieren
samenleven en dit toe te passen op leuke dingen van een schoolplein. Zie
" voorbeeldenblad. Gebruik de voorbeeloen om je elgen creatieve geest aawn te zetten.
: % Voorkom dlat je te veel voorzegt als kinderen in eerste instantie nergens op komen
of alleen b het voor-de-hand Liggende blijven. Help de kinderen door vingen te
stellen, zoals:
= 3 wat maakt mieren zo sterk samen?
] ’
- Hoe kan dat op een schoolplein werken?
o — Afslulting
- " Laat elk groepje hun ontwerp presenteren. Moedig ze aan om te vertellen op welke
manier een mierenkolonie de nsplratie was voor het ontwerp.
. B
& -
L5 &
& -
[ !
-
&

| X
P







Voorbeellen - Mierenschoolplein

De Mitrenmars: Een pad op het schoolplein wanr kinderen tn groepen een route volgen met
obstakels, zoals een mierenkolonie die voedsel terugbrengt. Denk aan stapstenen, touwen
en tunnels om doorheen te kiruipen.
D¢ Mierenberg: Een hewvel met glijbanen en kRlimroutes die samen een mierennest vormen.
Kinoderen Runnen Riezen uit verschillende "gangen' om omuhoog of owlang te gaan.
D¢ Konlnglnnenhotk: Een rustige pleke op het schoolplein waar één kind even "de
Ronlngin' mag zijn en door anderen wordt geholpen met kleine taken, zoals drinken
halew of een spel Letolen.
D¢ Mierenstapel: Een grote zachte bevg van kussens of foanbloklken wanr kinderen
samen veilig op kunnen klimumen, springen en 'stapelen', zoals mieren zichzelf
opstapelen bij overstromingen.
De Droowm van oe Migy
Een zacht mattenveld waar kinderen tn “mlerenbedjes” kunnen Liggen en dromen. Boven
hew hangen glimumende wolken en draatbare droomobjecten (zoals reuzenkrubmels of
mlerenschoenen). n elire “droom” Rlinkt een ander geluid - zingende bloemen,
fluisterende tunnels, een snurkende mier.
Het Kriebelkoor
Een grote mierenkeop waar je n kunt kruipen. Blnnenin zitten microfoons oie
Rinderstemumen vervormen tot Rriebelice gelulden: fluisterend, echoénal of heel hoog. Ze
leunnen samen een mierensymfonie maken met geluiden die alleen mieren begrijpen.
De Omogekeerde Wereld vawn de Mieren
Een plek waar niets klopt: Ladolers hangen naar beneden, de glijoaan gaat omhoog, ole
ingang is de uitgang. Alles voelt alsof je krloelt door een mierendroom waarin alles
achterstevoren Ls. Perfect voor verwondering en glechelen.
De Migrenverklegdmuur
Een muur Vol geklee verkleedstulkien (mierenvoelsprieten, zes armen, knijpscharen,
glitterschiloljes). Kinderen verkleden zich tot supermier en stappen dan door een magische
boog die geluid wmankt zodra je ‘compleet mier” bent.
De Tijdrels-Mierenkolonie
Een doolhof waarbi] je telikens een andere tijdzone van de mierenkolonie bezoekt:
prehistorische mieren, futuristische cyborgmieren, onderwatermieren... Elk tijoperk heeft
zijn elgen bizarre wetten (bijvoorbeeld: hier mag je alleen achteruitlopen).
e Glgamler
Een opblansbare of houten reuzenmier waar kRinderen in lkunnen spelen — van poot naar
poot kRruipen, in het mierennest chillen of door de voelsprieten glijden. Alles binnenin is
zacht, donker en een beetje gehelmzinnig.

!
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week =, Klelne groep. Ontwerp je elgen Mierenkolontel,
Denksleutel Onderdelenlijst

Doelen:
* Leerlingen ontwikREER Nun crentief en nnovatief
denkvermogen door oplossingen te bedenkeen die het

vaardigheden:

* Creatief demken en probleemoplossendt

leven van mieren makkelijker maken. vermogen. ) )
* Leerlingen Leren over verschillende soorten macht * SamenwerRen en communiceren binmnen
(bijvoorbeeld wmechanische en technologische macht) en EEN OV OEP.

* Visualiseren van Ldeegn tn een tekening.
*Begrip van eenvoudioe technologien en
toepassingen.

hoe ze deze Runnen gebrutlken tn een mierenkolonie.
* Leerlingen oefenen met het maken van ontwerpen en het
presenteren van Loleeén in een visuele en begrijpelijiee
VOri.
Het stimuderen van samenweriend Leven oy

roepswerk en het delen van Ldeeén.
— = .

\ Reflectie: ,
, 0\\/\60\6‘/\’.‘ . H}oe zow’ouw mie/rewlfeow E\/a(,l/(atﬂe_-
'B@V\/Odl’g nie eruitzien MLSJ@ een * Observatie vam de
probleem tegenkwam, zoals Leerlingen tldens h
1 et
e PapLEY EV ’ pnarers. een voedseltekort of een temwea e thLtLe P
elewrpotlodten plontn vijandige indringer? van i . J9en
o Lininlew of <) N *wat zouwden mieren kunmnen . g L,l/w,b prowerpen.
Voor et telrever doen om v Rolonie veilioer rewn Etat Vo de
vechte Ljnen- te maken? telkening en hoe goed ole
* Hoe Zow je jouw ontwerp Leerlingen hun ontwerp

verbeteren als je meer tijol Runnen uitleggen.

haol? * Bvaluatie van de
*wat hebben we geleerd over creativiteit van de
macht en tnvloed door het bedachte oplossingen.

ontwerpen van deze kolonie?

Criterial Voor Sucees

* e tekenlng bevat minimaal drie innovatieve technologiegn die het Leven van de
mierenkolonte vergemakieelijiken.

*De Leerlingen kunnen hun ontwerp uitlegoen en de functionaliteit van elice
technologie beschrijven.

* Het ontwerp bs visweel duldelijle en gestructureerd, met uitleg bij de verschillenoe
delen van de mierenkolonie.

*De leerlingen tonen begrip van de toepassing van macht (bijvoorbeeld hoe technologie

kan helpen bi voedselopslag, beveiliging, en uitbreiding van de kolonie).

Beoordeling:

Beoovdeel de Leerlingen op creativiteit, probleemoplossend vermogen en de mate

waarin ze macht en technologie hebben geintegreerd bin hun ontwerp.
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week =, Klelne groep. Ontwerp je elgen Mierenkolondel,
Denksleutel Onderdelenlijst

Lesbeschrijving:

A nletding
Vertel de kinderen dat ze vandang gaan denken als aapje Akos. Vraag: “wat
houdtt dat ool alweer tn, denken als aapje Akos?” (Veel, gekiee, originele en
* . gedetnilleerde Loleegnl) Laat de kinderen kort voorbeelden geven van wat aapje ARos
Zow doen in een woellijle situatie. Leg daarna de opdiracht wit: “Jullie gaan
vandaag de perfecte mierenkolonie ontwerpen! Niet zomaar een kolowie, maar eentie
i vol creatieve en vernieuwende toleeén die het Leven van de mieven veel makkelijier
A 5 maken. Je mag alles verzinmen wat je maar wilt: machines, slimme uitvindingen,
gehelme gangen of vobotjes... alles kan!”

Hoofdactiviteit

. : sLaat de kinderen aan hun ontwerptekening beginmnen. Stimuleer hew om na te
dendeen over de verschillenole onderolelen van een mierenkolonle. Stel bij elie
onderdeel viragen om het denken op gang te brengen:

, *  Voedselvoorrand ew verzamelen: Hoe bewaren de maleren hun eten? Kan
er een Roelkamer zijn? Een lopende band olie het voedsel automatisch
naar binnen brengt? Of mini-robots die voedsel zoeken?

\ *  Beveiliging ew soldaatmieren: Hoe beschermen oe mieren hun kolonie
tegen indringers? Is er een alarmsysteem? Zijwn er poortwachters met
scanners? Of zelfverdedigende vobotwmieren?

*  Eitjes en verzorging: Hoe worden de eitjes warm gehouden en verzorgo?

\ Misschien is er een wiebelbedje of een broedmachine? Zijn er
Zorgmieren met mini-verpleegwagens?

*  Dekonlngin en het leggen van eitjes: Heeft de koningin een rustioe

. \ troonkamer? Een lift zooat haar eitjes naar de juiste plek gaan? of

. assistentmieren met eitjes-karvetjes?

* Werker-mieren die voedsel zoeken: Hoe vinden ze hun wea? Is er een
GPS-systeem onder de grond? OF een tunnel met Lichtjes die de lkortste
weg aanwijzen?

Moedig de Leerlingen aan om te tekenen, te klewren en Labels te schrijven bij de

onderdelen. Lant ze elkaar helpen en Ldeedn delen.

Afsluiting

Laat Leerlingen hun tekRening presenteren. Stel viagen als: “wat vind jij het

slimste onderdeel in jouw ontwerp?” of “Hoe helpt jouw uitvinding de mieren echt
. beter te Leven?” Bespreek samen welke Loleeén éeht goed zijn bedacht en waarom.

Slult af met een compliment voor het creatieve denken als anpje Akos.




W Vvoedselvoorraad en verzamelen
Hoe krijgen en bewaren mieren hun eten?

e Eenlopende band die eten automatisch naar

blnnen rolt

. Mini-robots die bulten de kolonie voedsel
verzanelew

o Een voedselpakiuis met kRoellkaners

o Sorteermachines die voedsel op grootte of soort

schelden

. Glijbanen die voedsel wanr verschillende
opslagplekiren brengen

. Voedselvacuiinm met zuigbuls die alles naar

binnen zulgt

U ®reveiliging en soldaatmieren
Hoe beschermen de mieren hun kolonle tegen

gevaar?

. Poortwachtermieren et Scanners en
Lichtpoorten

. Zelfverdedigende robotmieren met
schilden

. Een alarmsysteenm dat gaat Loeien bi|
ndringers

. valstrikien in tuunels (zoals netten of
luilen)

J Bewakingscamera’s gemaakt van kevers

. Een centrale meldkamer waar de soldaten

alles in de gaten houden

W pe koningin en het leggen vaw eitjes
Hoe leeft de konlngin en wat helpt haar?

. Een rustige troonkamer meet bloemenlucht

. Een Lift die haar eitjes waar de juiste
verdieping brengt

. Assistentmieren met eitjeskarretjes

. Muziekmieren die zachte gelulden maken o
de koningin te kalmeren

. Een kRonlngin-verzorgrobot die haar eten en
drinken brengt

. Een “eileg-meter” olie bijhoudt hoeveel eitjes er
zijn
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Voorbeelden - Ter inspiratie

C sitjes en verzorging
Hoe worden de mierenbaby’s verzorgo?

wiebelbedljes wanr eitjes zachtjes in schomumelen
Een warmtekaner met verwarmoe vioeren
Zorgmieren met mint-verpleegwagens en
deleent]es

Automatische broedmachines

Een mleren-ziekenhuisje voor zieke of zwakke
Larven

Tunnels met zachte viceren om trillingen te
dempen

7 Werkermieren die voedsel zoeken
Hoe vinden werkers de weg en wat helpt hew?
. Tunnelverlichting wet klewren die de weg

wijzen

. GPS-bordjes met symbolen (zoals appels of
sulkerkeorrels)

. Kaarten op de muren van de
tunnelogangen

. Sporen van geurige druppeltjes om de weg
terug te vinden

. owdergrondse mierenbussen die ze sneller
waar bulten brengen
. Een praatpanl waar z¢ Runnen vragen

waar het eten Ls




Week 4, Hele groep, Onderzoek naar een Mierenkolonie,
Denksleutel Actie / Reactie

Doelen: @
* Kinderen ontole ™ hoe mleren

samenwerken en reageren op verschillende
stimilL.
* Ze leven observerem en conclusies trekken.
* Ze maken Rennis met oorzaake-
gevolgrelaties op een speelse en
onderzoekende manter.

vaardigheden:

* Observeren en wagrnemen
*vergelljken en patronen herkennen
* SAMENWWErREN EN COMMMUNLEErEN

e Creatief en Rritisch denken
*Probleemoplossend vermogen

Reflectie: ,

: € Le:

'BCV\'ODM’@ 0\\/\60\6‘/"' * Hoe hebben de mieren VaLM/atLe.
. ies voeasel gereagieerd op de *Welke actie werkte het
s ileine StuR) i) versehillende beste om miieren aan te

(fruit, \/Leﬂf/zm voedseloortens treRiken? wWaarom denk

-ve@VUOt@ D}C’L{tew *Welke verrassingen Je dae

o papler en S e leWaMEN Naar boven? * Observaties bespreken:

o qroke pOSEEr oot s wat hebben de loinderen Welke reactie vonden ze
WaAYNeMIAg oeleerd over de het bnteressantst?
noterev samenwerking binnen

een mieremkolonie?

Criteria Voor Sucees

*Kinderen benoemen minstens drie verschillende reacties van mieren op het
voedsel.

* Ze kunnen anngeven wellk voedsel de meeste mieren aantrok en waaron.
* Observaties zijn overzichtelijk genoteerd op de poster.

Beoordeling:

Actleve deelnane
Mate van Linteresse en observatie
Begrip van de oorzaak-gevolgrelaties

Copyright 2025 - www.bmm{dcwo{iv*v/‘qg.m
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Week 4, Hele groep, Onderzoek naar een Mierenkolonie,
Denksleutel Actie / Reactie

Lesbeschrijving:

A nletding
Leg uit wat "Denken als Professor Steen! inhoudt: nieuwsgierio zijn, viagen
stellen, onderzoek doen, plannen maken en leren van je ontdekiingen.

\ Viaag: "wWie heeft wel eens een mier gezien? wat doen mleren samens”
' vertel dat ze onderzoekers worden en dat ze vandaag gaan ontdeRiren hoe mieren

reageren op verschillende soorten voedsel.
. Hoofdactiviteit

Buiten zoeken naar mieren

aa naar bulten en zoek een plek wanr mieren actief zijn. Gebruik een vergrootglas
: om ze beter te bekijken.

vrang: "wat valt je op? Bewegen ze alleen of in groepjes?”

Experbment uitvoeren
\ Leg klelne stukjes fruit, viees en honing neer bij een mierenspoor. Markeer
A de plekRken.

Viang: "wat doew ole weleren? Hoe snel veageren ze? Komt er een hele groep of
een padr mieren?”
\ waarnemingen vastleggen
Keer na een padr minuten terug naar de pleklken en noteer wat er Ls gebewrd.
Gebruike een groot vel papler om de reacties van de mieren te tekemen of te
i Laten beschrijven door de Rinderen (met hulp van de Leerikeracht). Maak
a " oebruik van de Actie-Renctie Sleutel:
Actle: Leg voedsel neer.
Reactie: Beschrijf wat de mieren doen.

H Yy
. Adfsluiting

Bespreer de resultaten:
& \ "wellke voedsel vonden de mieren het lekkerst?"

T Y "Hoe werkten ze samen om het voedsel te verplaatsen?”
Trek samen conclusies:
"wat zegt dit over hoe mieren samenweriken?”
- . Reflecteer:
"wat vonden jullie het Lewkst aan het onderzoeke?”

e S A o s o ALA A P
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week 4. Kletne groep, Wie s de bans? Macht in de mierenwereld

Denksleutel Vergelijlken

Doelen:

* Leerlingen verkenm

begrip macht aan de hand
vaw herlkenbare voorbeeloden binmen een mierenleolonte

* Leerlingen ontwikieelen soctale dewlevanrdigheden

door te veflecteren op samenwerking, rollen en
verantwoordelijlheld.

vaardigheden:
*Vergelijken en analyseren.
* Gespreksvaardigheden.

s reflectief denken.

* Leerlingen leren vergelijringen maken tussen dierlijk

en wmenselijlk gedrag, en oefenen in het verwoorden
van hun mening,.

* Leerlingen oefenen met Lulsteren naar elikaar, be
nemen en respectvol reageren.

Reflectie:

* (s het fijn als temand

de banas (s? waarom wel
Of niet?

* Heb jij ook weleens
macht? Wawnmneey dan?

ewoo\bgdmdew

an
o Cirote previen of foto's \é
een V\meyew\@otome (vee
wevlRers, coldaten,
le oG ).
'Pvaatpmat et rollew vaw

Evaluatie:

* Observeer de betrokloenheld

vaw leerlingen tgolews het
gesprer.

mleren ev keinderen
(o}:twweeh)

*\Wat is het verschil

tussen macht hebbewn en
samenwerkemn?

* Noteer originele of goed

onderbouwde vergelljkingen
die kinderen maken.

«ellen pApLEr of .
wm’ce\ooam o Loeeen
notevew.

* Let op hoe goed Leerlingen
waar elkaar Lutsteren en op
elkaar reageren.

Criteria Voor Sucees

* Leerlingen kunnen benoemen wie de macht heeft tn een mierenkolonie en wasaron.
* Leerlingen Runnen verbanden leggen tussen de structuur van een mieremleolonie en hun
eloen leefwereld (school, gezin).

* Leerlingen nemen actief deel aan het gesprek, Luisteren naar elkanr en geven eigen
mentingen.

* Br ontstaat een groepsgesprelk waarin respectvol en open. wordt gesproken

Beoordeling:
focus op deelname, lnbreng en het denkeproces

Geef complimenten voor luisteren, originele ideetn en pogingen tot vergelijiking
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week 4. Kletne groep, Wie s de bans? Macht in de mierenwereld
Denksleutel Vergelijlken

Lesbeschrijving:

A nletding
Z et een grote afbeelding of praatplaat neer van een wlerenkolonie. vertel:
“vandaag gaan we kijiken wie de baas is bi) de mieren. En of Ledereen daar even
J : belangrijk is.” Stel viagen:
o “Wie woont er allemaal tn een mierenkolonie?”
“wat doet de konlngine”
“wat doen de soldatenmieren?”

W . |
& 5 “wat doen de werkmieren?”
Hoofdactiviteit
. Voer een Rilnggesprelk met de kinderen. Gebruik open vragen om het denkeen te

stimuleren. Schrijf of teken hun antwoorden op een flap of bord:
Over macht tn de kolonte:
\ Wie is de baas bij de wieren? waarom?
Hebbew de andlere mieren ook een beetje macht? Hoe dan?
wat gebeurt er als de werkers stoppen met werken?
Macht is de mogelijlrhelol om te betnvloeden - Hoe kunnen de verschillende groepen
. mieren het Leven bn de kolonie belnvloeden?
Macht kan worden gebruiirt of misbruikt - Hoe gebruiken de mieren hun macht?
wat als de koningin een gemene Roningin was? wWat zow ze dawn doen?
: Macht is altijd tn enlge vorm aanwezio - hoe is dat het geval tn een mierenkolonie?
. ) Macht heeft vele vormen - wellkee vormen van macht zie je?

& 5 AfSLDL’Lt’LVLg

Laat kinderen benoemen wat ze geleerol hebben over macht. Geef ze de zin “Ik vond
het interessant dat...” of “IR denk dat wmieren en mensen allebel...” als
ultgangspunt. Slult af met een samenvatting: “ln een mierenkolonie heeft tedereen

L Y . . p
' een taak, net als tn onze klas. Soms heeft lemand wat weer macht, waar Ledereen
is belangrij.” Geef tot slot een compliment voor hun Lulsterhouding en denkwerk.
i !
5
&
T %
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