ML oopraats

OO O O O

uwniverseel thema:

Maeht

Gewneralisaties:

Macht is de moggelijlheid o te betnvioeden.

Macht kan worden gebruiit of misbruikt.

Macht is altijd in enige vorm aanwezig,

Macht heeft vele vormen (chemisch, elektriseh, politiek, mechaniseh...).
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EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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Week 1, Thema Introductie - Het Machtsspel: Mag jij dat beslissen?

Doel vaw de Les:

Leerlingen denken na over macht en besluitvorming in hun elgen leefwereld. Ze Leven
dat sommioe beslissingen ze zelf mogen nemen, en andere juist door ouders, de
burgemeester of de winister-president worden genomen. Ze ontdekken dat macht op
verschillende plekien Ligt.

Lesverloop

¢ Deel 1 - pubm omhoog / omlaag (klassikaal, 10 min)
De LeerkRracht Leest de eerste 10 situaties wit de Lijst voor.
Bij ellke vimag steken Leerlingen hun dulm omhoog (ja, tk wmag dat beslissen) of omlaag
(nee, Lk mag dat niet beslissen).

Na elike stemronde bespreek je kort wie er dan wél beslist (bijv. papa/mama, burgemeester,
minister-president). Stimuleer Leerlingen om hun keuze toe te Llichten en ontdek samen
waarom het zo gevegeld is.

Voorbeeld:

Vraag: Mag Jij besluiten dat je vandang niet naar school gaat?
Reactie: Dulm omhoog) of omlaag.
BespreRing: Nee, dat beslist de minister-president, want er is een Leerplicht.

¢ Deel 2 - Vier Hoeken Spel (30-40 min)
De leerkracht verdeelt de klaslokaal tn vier hoeken:
e Wik
. . PAPA EN MAMA
e [ PDEBURGEMEESTER
. B pE MINISTER-PRESIDENT
Kinderen horen nu één voor één de overige 20 situaties wit de lijst, of ga door zolang ole
kinderen nog enthoustiast zijn.

Na ellke vinag lopen ze naar de hoek waarvan zij denken dat die persoon de beslissing
mag nevwen. Bedenken ze ook zelf situnties?

Na elie¢ ronde bespreek je samen:
. wie beslist er echt?
. waarom denk je dat sommige kinderen in een andere hoek stonden?
. wat zow er gebewren als ledeveen dit zelf mocht beslissen?

© Belangrljk: Kinderen vallen niet af en mogen telkens opnicuw kiezen. Het spel

draait om nadenken en levem, nict om winnen.

Afsluiting (10 min)
Ga tn gespreR over:
o waar mogen jullie zelf veel over beslissen?
e waar heb je julst welnig macht over?
e Vowd je lets verrassend?
o Wie heeft er elgenlijk de meeste macht tn jouw Leven?
e kunt afsluiten met de vrang: Wat zow jij beslissen als jij burgemeester was?




week 1, Thema Introductie - Het Machtsspel: Mag jij dat beslissen?

L Het Machtspel - Wie bepaalt...

wie bepaalt of jij in je pyjama naar school mag komen? (papa of mama)

Wie bepaalt wat jij op je boterham doet? (tkzelf)

Wie bepaalt of auto's nog havd mogen rijden tn jouw straat? (de burgemeester)

Wie bepaalt hoe Laat jij naar bed woet? (papa of mama)

Wie bepaalt of je een feestje mag gevew op het dorpsplein? (de burgemeester)

Wie bepaalt of Jij je naam mag veranderen? (de minister-president)

Wie bepaalt of jullie thuis een hond nemen? (papa of mama)

wie bepaalt met wie jij speelt? (ikzelf)

Wie bepaalt of jij thuls mag blijven van school? (de minister-president)

wie bepaalt of jij kippen mag houden in je tuin? (de burgemeester)

wie bepaalt wie de bans is van Nederland? (de minister-president)

Wie bepaalt welke kleren jij vandaag aandoet? (Lkzelf)

1= wie bepanlt of er een nieww verkeersborol bij jouw straat komt? (de burgemeester)

14, wie bepanlt of jij broccoll moet eten vanavond? (papa of mama)

15, wie bepanlt of je een stoepirijtteening mag wmaken op het plein? (de burgemeester)

16, wie bepanlt of jij je knuffel meeneemt naar beol? (tkzelf)

17 Wwie bepanlt of jij een winkel mag beginmen in de schuwr? (de burgemeester)

12, Wie bepanlt of jij vuurwerk mag afsteken? (de minister-president)

19.  wie bepanlt of jij muziek Luistert op je kamer? (tkzelf)

20.  Wie bepaalt of er een nieuwe speeltuin bn oe buurt komt? (de burgemeester)

21, wie bepanlt of jij wmeedoet et tikkertje op het plein? (Lkzelf)

22, wie bepanlt of jij een jas anntrekt als het koud (s? (papa of mama)

23, Wie bepanlt of jij een Lgje mag als ontbijt? (papa of mama)

24, Wwie bepanlt of jij mag stemumen op de burgemeester? (de minister-president)

25, wie bepanlt of jij je haar blaww mag verven? (papa of mama)

26, Wie bepanlt of jij zonder te kijken de strant over mag steken? (de minister-president)

27, wie bepanlt of je een huls mag bowwen in de tuin? (de burgemeester)

22 Wie bepanlt of jij alleen met de treln waar een andere stad reist? (papa of mama)

29.  wie bepanlt welk boek jij Leest voor het slapengaan? (tkzelf)

20.  Wie bepaalt of niemand weer broceoll mag eten in Nederland? (de minister-president) (Zow dat
ootk worden besloten? waarom zow daar voor gelkozen Runnen worden?
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week 1, Hele groep, Op bezoek tn Rustendlorp: Wie heeft oe macht?
Denksleutel Verhaallijn

Doelen: @
*Begrijpen van me en de Lnvloed ervan

op de gemeenschap.
* Ontwiklelen van awaLgthcM, kritisch en
creatief demken.
*Verkenmnen van
samenwerkingsvanrdigheden door midoel
van reflectieve gesprekien

vaardigheden:

'Awatgt’uscl/l denken: patronen herkenmnen
en problemen analyseren.

* Kritlsch denkeen: beoordelen van
eerlijihelo en effectivitelt van macht.

* Creatief denken: originele oplossingen
bedenken.

s Sovenwerking em communicatie.

Reflectie:
*wat heb je geleerd over
macht?

s Welke denkevaardigheio
vond je het moeilijkst?

: Evaluatie.
Benodlg dhneden: uatie:

o et pvewtev»boe\a OPp
bezoek eustendorp:

*In hoeverre Leerlingen de
viagen beantwoorden

) met diepgano.
o oot Vel ?a?wg O;Cm\ oot waarom? *De sn mEv@Lwelf@Rng
digitanl whitebo . * Hoe kun je macht eerlijk binnen de groep.
et ?Law,{y@w vaw ggbyuj,(@gw n het *De creatlvitelt Of
verhaaUw- o dagelijies Leven? haalbaarheld van de
« markers of stifeon- oplossingen.

Criteria Voor Sucees

* Leerlingen benoemen de hoofopunten van el hoofdstuk.

* Leerlingen beantwoorden alle analytische, kritische en creatieve vingen.
* e ankwoorden zijn Logiseh en onderbouwol of juist originesl en creatief.
*Leerlingen tonen analytisch, kritisch en creatief denken.

Beoordeling:

BLgrip van macht

Diepgang van antwoorden
Creativitelt van Loeeén
Samenwerking en participatie
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week 1, Hele groep, Op bezoek tn Rustendlorp: Wie heeft oe macht?
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Denksleutel verhaaLLi,J'w

Lesbeschrijving:

nletding

ntroduceer het thema macht en viaag de Leerlingen:

o “wat betelent macht voor jullie?”

o “Wie heeft er macht in onze woonplaats?”

Vertel dat jullie het verhaal Op bezoek in Rustendorp gnan Lezew en dat er bij elie

hoofdstuk een viaag wordt gesteld. Leg uit dat jij als leraar kiest welke viang dat

Ls.

Leg odle vier denkstijlen wit:

o Saartje Schildpad: Denkt rustig en stap voor stap, verdeelt informatie in
kleine stukjes, ontdekt patronen en plakt stukjes tnformatie aan elieanr om
lets niewws te begyrijpen.

o walter de Wijze Wil: Denkt diep na over keeuzes, onderzoekt de voordelen en
naoelen en maakt verstandige beslissingen.

o Aapje Akos: Verzamelt veel Ldeeén, bedenket geleiee en creatieve oplossingen, en
stopt niet na ééw idee.

o Professor Steen: Ondlerzoekt, stelt vimgen, maakt een plan en probeert Loleeén
ult om antwoorden te vinden.

Benoewm dat je bl ellee vrang expliclet maakt welk dier ze helpen na te denkeen.

Hoofdactiviteit

Hoofdstuk 1: Het probleem in Rustendorp

Lees het hoofdstule voor.

Kies eenm vraag ow te stellen:

o Denken als Saartje Schildpad: “welke problemen worden genoemol en wat
hebben ze gevmeen?”

o Denken als Walter de Wijze UiL: “waarom is het belangrijle om te weten wie
ole wacht heeft o dlit op te lossen?”

o Denken als Aapje Akos: “Hoe zou je zelf een oplossing bedenkeen voor deze
problemen?”

Maak het denken expliciet: “Met deze vinag denken we als [naam dier]. wWat

beteleent dat ook alweer?”

Hoofdstuk 2: De burgemeester

Lees het hoofdstule voor.

Kies eenm vraag om te stellen:

o Denken als Saartje Schilopad: “wat zijn de taken van de burgemeester
volgens het verhaal?”

o Denken als walter de Wijze Uil: “Hoe cerlijle is het dat de burgemeester macht
Rrtjot van de lnwoners?”

o Denken als Aapje Akos: “Wat zow jij doen als burgemeester van Rustenoorp?”

Maak het denleen expliclet en moedig de Leerlingen aan om verder te denken.
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week 1, Hele groep, Op bezoek tn Rustendlorp: Wie heeft oe macht?
Denksleutel Verhaallijn

vervolg hoofdactiviteit
Hoofdstuk 3: Akos’ ldeegn
. \ Lees het hoofdstule voor.
Kies eenm vraag own te stellen:
o Denken als Saartje Schildpad: “welke loleeén noemt Akos, en wat zijn de
voor- en nadelen van elie Lolee?”
& - o Denken als walter de Wijze Uil: “waarom zijn sommice Lodeeén van Alkos
misschien wniet divect ultvoerbaar?”
o Denken als Aapje Akos: “Kun je zelf een Ldee bedenken dat Alkos zou kunnen

= : toevoegen?”

. Maalke het denleen expliciet en Laat de Leerlingen hun antwoorden onderbovewen of
uitbretden.

A \ Hoofdstuk 4: Het plan van Professor Steen

‘ . Lees het hoofdstuk voor.

Kies eenm vraag own te stellen:
o Denken als Saartje Schildpad: “wat Leert Professor Steen over wie macht
- , heeft in het stadje?”
o Denken als Walter de Wijze UiL: “waarom is het belangrijle o Ledereen wit te
nodigen voor de vergadering?”
& \ o Denken als Aapje Akos: “Hoe zou i een vergadering organiseren o Loleeén te
. verzamelen?”
Maak het denken expliciet en benadrude de denlestijl die gebrudlt wordt.
Hoofdstuk 5: De Grote Vergadering
\ Lees het hoofdstule voor.
Kies eenm vraag own te stellen:
o Denken als Saartje Schilopad: “welke Loeeén werden gekozen en wanrom?”
. \ o Denken als Walter de Wijze Wil: “Hoe zorgde de vergadering envoor dat
i Ledereen zich gehoord voeloe?”
o Denken als Aapje Akos: “Kun je cen nieww Loee bedenkeen dat niet tn de
vergadering werod besprolen?”

: , Maak het dewieen expliciet en bespreele hoe de gelkozen vraag de Leerlingen helpt o
dieper na te denkeen.
Hoofdstuk &: wat we Leerden over macht

. \ Lees het hoofdstule voor.

e " Kies eenm vraag om te stellen:
o Denken als Saartje Schilopad: “welke vormen van macht worden bn dit

g Y A‘fSWLWOiStuR besproken?’

. To  Denken als walter de Wijze Uil: “waarom is het belangrijie om macht eerlijie
te gebruilken?”
o Denken als Aapje ARos: “Kun je cen verhaal bedenkeen waarin temand macht
. Op een goede manter gebruliet?”
Maak het denien expliciet en nodig de Leerlingen uit om hun Lodeeén te delen.




week 1, Hele groep, Op bezoek tn Rustendlorp: Wie heeft oe macht?
Denksleutel Verhaallijn

Afsluiting

vraag de leerlingen:

e ‘wat hebben we vandang geleerd over macht?”

o “Welke denkstijl vond je het leukst of het meoeilijlkst? waarom?”

Koppel het geleerde terug aan hun elgen woonplaats:

& \ *  “Wie heeft er macht in onze woonplaats? wat vinden jullie daarvan?”
o “Hoe kunnen we goede Loeeén bedenken om onze woonplaats beter te maken?”
Laat de Leerlingen een tekRening maken of een korte Lijst van tdeeén opschrijven.
Sluit af door te benadrukien dat eerlijl gebruik van macht en samenwerken

': . belangrijk zijn, net zoals tn Rustendorp.
Hoofdstuk 1: Het probleem tn Rustendorp
: . Analytiseh denken: welke problemen worden genoemd en wat hebben ze
gemeen?
. Kritisch denken: waarom is het belangrijle om te weten wie de macht heeft om
dit op te lossen?
] . Creatief denken: Hoe zou je zelf een oplossing bedenken voor deze problemen?
Hoofdstuk 2: De burgemeester
. Analytisch denken: wat zijn de taken van de burgeneester volgens het verhaal?
~. . Kritisch denkeen: Hoe eerliji is het dat de burgemeester macht krijgt vaw de
s nwoners?

. Creatief denken: Wat zow jij doen als burgemeester van Rustendorp?
Hoofdstuk 3: Akos’ ldeeén
& . Analytisch denken: Welke Loeetn nogmt Akos, en wat zijn de voor- en nadelen
[~ . vaw ek Loee?

. Kritisch denken: waarom zijn sommige loleetn van Akos misschien niet divect
ultvoerbanr?
B y . Creatief denken: Kun je zelf een Lolee bedenken dat Akos zow kununen toevoegen?

Hoofdstuk 4: Het plan van Professor Steen
*  Analytisch denken: wat Leert Professor Steen over wie macht heeft in het stadje?

. Kritisch denken: Waarom is het belangrijl o tedereen uit te nodigen voor ole
% . vergadering?
- . Creatief denken: Hoe zou jij een vergadering organiseren om Ldeetn te
verzamelen?

Hoofdstuk 5: De Grote Vergadering

- . . Analytiseh denken: welke Ldecén werden geRozen en waarom?
- o Kiritisch denken: Hoe zorgoe de vergadering ervoor dat tedereen zich gehoord
voelde?
. . Creatief denken: Kun je een nieww tdee bedenkeen dat niet tn de vergadering
A werd besproken?

Hoofdstuk &: wat we Leerden over macht
. Analytisch denken: Welle vormen van macht worden in dit hoofdstuk
B 1 besproken?
. Kritisch denken: Waarom is het belangrijlk om macht eerliji te gebrudlen?
. Creatief denken: Kun je een verhaal bedenken waarin lemand wmacht op een
goede manier gebrulkt?
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o Verdeelt informatie in stukjes om
het beter te begrijpen.
o Zoekt en herkent patronen.
o Plakt stukjes informatie aan elkaar
om het geheel te begrijpen.
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Walter de Wijze Uil

o Denkt diep na over wat hij
ergens van vindt.
o Bedenkt wat de beste keuze is
en waarom.
o Gaat op zoek naar de voordelen en
de nadelen van een idee of plan.
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Aapje Akos

oVerzint veel ideeén.
o Verzint gekke 1ideeén.
o Verzint steeds echt andere ideeén.
o Plakt nog nieuwe i1deetjes aan al
eerder verzonnen ideeeén.

A AL AR AARAAARARARARTNRAALALARAAARAAARAARARARANS
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Professor Steen

o otelt al maar vragen.
o Verzamelt en bestudeert informatie om
antwoorden op vragen te vinden.
o Voert proefjes en experimenten uit om
antwoorden op vragen te vinden.
o Maakt een plan voordat hij aan een
onderzoek begint.
o Laat graag aan anderen zien wat hij hee.
gedaan en geleerd.
o Denkt na een onderzoek na, over hoe het is
gegaan en wat beter zou kunnen.
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SARAAARAAARARARARAALAAAAAARAARRAARARALALAAA AR AR AR ARARRSA]
bl L AAA LALALAAAL AN AL ALAL ALAL AAALAAAL ANALAAAAL LA AAALAAAA AL AL AN



Week 1, Kletne groep. Mijn Droomdorp: Als tk de Baas was!
Denksleutel Woordspin

Doelen: ﬁ
* Stimuleren van Lef denken en

zelfreflectie.

*Begrijpen hoe macht tnvloed kan hebben

op hun divecte Leefomaeving.

s Aanmoedigen van samenwerking en

communicatievaardigheden.

* ntroduceren van basisprmaipes Van
\/emyutwoovdetijlrel/leid e Lnvloed.

vaardigheden:

* Creatief denken

* Samenwerken

* Woordenschatontwikkeling
e visueel ultdrukleen van Loeedn (teleenen)
* Reflecteren op persoonlijike waarden

dlganeden:

BLWD

« cyroot Wik pOpLEr of
werioladen Wt e
VOOVOLATUREE WODYASPW

« Leurpotloden stiften
. schviifgeret (potloden
e @wvxwxel/v)

Reflectie:

*wat vond je het
lewkste Lolee olat je
bedacht hebt?

*\Wat zou de grootste
verandering zijn in je
woonplaats als je je
Loeeén ultvoert?

* Hoe lun je anderen
overtulgen van jouw
pmvwnew?

EvaLuatLe:'

*Olbserveer of kinderen
actief meedoen en
samenwerken.

* Controleer of alle
criteria van de
woordspin zijn gehaald.

*Bespreek met de klas
een paar Voorbeelden
van tnteressante of
verrassende Loleeén.

Beoordeling:

Creativitelt van Ldeeén.

Criteria Voor Sucees

* Minimanl vijf deelonderwerpen rond "Als ik de baas was'.
*Per declonderwerp minbmanl twee woorden of telkeningen.
* 1deegn zn creatief en duidelijk weergegeven.

*De woordspin is netjes en overzichtelijk.

Nauwkeurigheid en netheio van de woordspin.
Aantal ingevulde deelonderwerpen en bijbehorende Loleegn.
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Week 1, Kletne groep. Mijn Droomdorp: Als tk de Baas was!
Denksleutel Woordspin

Lesbeschrijving:

5 nletding
Begin de les met een gesprek over wat macht betelkent. Viaag: "wie heeft macht in
Jullie leven? wat zouden jullie doew als jullie de baas waren tn onze woonplaats?”
« \ ntroduceer het concept van de woordspin. Laat een voorbeeld zien en leg uit hoe de
- ' kRinderen hun elgen tdeegn kRunnen bedenken en telkenen.

: Hoofdactiviteit

: Geef Leder kind of duo een groot vel papier met een woordlspin tn het midden. Zet
"Als Tk de baas was" in het midden.

\ vrang de kinderen om minimaal viif onderwerpen te bedenken, zoals parken,

5 scholen, winkels, speeltuinen, en regels.
Laat ze bij el onderwerp woorden schrijven of kleine tekeningen maken van wat
ze zouden veranderen of toevoegen.

Afsluiting
Laat een paar kinderen hun woordspin presenteren aan de klas.
\ Slult af met een groepsgesprek over hoe het voelt o beslissingen te maken die
e ) anderen bebnvloeden. Bespreek het belang van verantwoordelijk gebruilk van macht.
Y
&
& Yy
& %
SCHOOL PARK
L 5 %
WINKELS SPEELTUIN
[ 5 %
SPORTCLUB
\
[ %

. ~ A o o AadLA A 21 1e
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Week 2. Hele groep. Activiteit Wij Lossen het opl,
Denksleutel Ddeel van het Geheel

Doelen:

*Kinderen Leren p@é men bn hun omgeving t

Llentificeren en oplossingen te bedenken.
* Inzicht ontwiklelen in hoe macht gebrutlet
Rawn worden om veranderingen teweeg te

brengen.

s Samenwerking en communicatie binnen

kleine groepen stimuleren.

*Basisvaardigheden van analyse en
probleemoplossend denken ontwikieelen,

vaardigheden:

*Probleemoplossend denken
s Samenwerken

* Observatievanrdigheden

* Kritisch denken

* Crentief voorstellen van Loeegn

penodigaheden

s ELN ?Lat’ce@vowd van Zleeme
eloen cead/dovp/ Qe
(btjv. vaw de \//\/\/ o y
@emeewtewebsute, eénp
oroepie)
. Stifeen
e popler 0

oFLosgLv»@ev»

e V\AW(‘Q@YS
{wembtadew o
re noterew

Reflectie:

*wat vond je Lastig bij
het bedenken van
oplossingen?

*Welk probleem zou je
het eerst willen
AANPARREN en WaArDM?

* Hoe Run je macht op een
goede manier gebruileen
ow e oplossing te
realiseren?

E\/aLuatie:'

* Observeer of de kinderen
actief samenwerken en
goede discussies voeren.

* Controleer of alle groepjes
hun vier elementen en
bijbehorende oplossingen

hebben uitgewerket.
*Bespreek met de Rlas of de
oplossingen haalbanyr en

effectief zijn.

Criteria Voor Sucees

* Ell groepje bemoemt vier elementen van. de plattegrond.
*Per element bedenken de kinderen één probleem en een creatieve oplossing.
*Be oplossingen zijn praktisch en worden duidelijie gepresenteerd.

Beoordeling:

Relevantie en creativiteit van de oplossingen
Mate van samenwerking binnen de groepjes
Duldelijheid en volledigheid van de gepresenteerde toleeén
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Week 2. Hele groep. Activiteit Wij Lossen het opl,
Denksleutel Ddeel van het Geheel

Lesbeschrijving:

nletding

Laat een VVV-plattegrond van jullie stad, dovp of gemeente ziew (groot op het borol
of via digtlord).

vrang: "wat zie je allemnal op deze kanart? welke plekien herken je?"

Ga dieper in op de vrang: "Wie beslist wat er gebeurt op deze plekieen, zoals het
gemeentehuls, het park of het winkeleentruom?

Leg uit dat Leerlingen vandaag tn groepjes gaan nadenken over problemen op
herkenbare plekiken tn hun woonplaats en hoe ze deze zouden kunnen oplossen —
met de juiste macht.

Hoofdactiviteit

Verdeel de Leerlingen in groepjes van vier.

ceef el groepje een Vv v-plattegrond van hun woonplaats.

vrang elk groepje om vier herikenbare plekien te kiezen (bijv. het park, de school, de
bibliotheele, het zebrapad, het dorpsplein).

Laat hen per plek een probleem benoemen (bijv. "Het Ls gevaarlije om over te steken
bij het zebrapaol®) en daarbi] een creatieve oplossing bedenken (bijv. "we vragen de
burgemeester ovn een extra verkeersbora').

De kinderen tekenen of schrijven hun Leegn op papier of werkbladen.

Stimuleer ze ook na te denken over wie lets zou kunnen veranderen: zijzelf, hun
ouders, de burgemeester of zelfs de Landelijle politiek.

Afsluiting

Elk groepje kiest één van hun vier plekRien en presenteert het probleem en ole
oplossing aan de klas.

Bespreek gezamenliji:

"Hoe helpt macht ome een probleenn op te Lossen?"

"wat kun je zelf doen, en wanneer heb je temand met meer macht nodig?”
Sluit af wet de vrang: "Hoe Ruunen jullie nu al een verschil maken in je elgen
woonplants?”

(@)
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Week 2. Hele groep. Activiteit Wij Lossen het opl,
Denksleutel Ddeel van het Geheel

Lesbeschrijving:

Voorbeeloen:

* Hetpark

- Probleen: Ev Ligt veel afval op het gras.

« Oplossing: \We organiseren een oprubmactie met buurtbewoners en
viragen de gemeente om extra prullenbakicen te plaatsen.

* Deschool
Probleem.: De fletsenstalling is te kleln voor alle fietsen.

- Oplossing: wWe schrijven een brief nan de gemeente met een tekening
van hoe de fletsenstalling groter kan worden.

* De speeltuin
Probleent: De glijbnan is kapot en gevaarlijk.

« Oplossing: We maken een meldiraart en brengen die naar het
gevweentenuis om te viragen of het gerepareerd kan worden.

* Het zebrapad bij het drukke kruispunt
Probleem.: Auto's stoppen niet goed voor overstelende kinderen.

« Oplossing: We maken waarschuwingsborden meet de klas en vragen
de gevmeente om een verkeersbrigadier bn te zetten.

* Het bibliotheekgebouw
Probleem: Er zijn welnlo boeken voor jonge kinderen.

- Oplossing: wWe maken een Lijst met boeken die we grang willen Lezen
en. brengen die naar de bibliotheek.
Het dorpsplein

* Probleen: Er s welnlg rulmte om te spelen of zitten.

* Oplossing: \wWe ontwerpen een speelhoeije of bankjes en presenteren
dat Lolee aan de burgemeester tijolens een kinderrondleiding.
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week 2. Klelne groep, wat Zow de Burgemeester Zeggen?
Denksleutel swW1H

. rd
Doelen: vaardigheden:
* Kinderen Leren vy, Tormuleren om meer *vragen formuleren (5W + 1H-methoole)
inzicht te krijgen tn de rol en macht van een . Samenwerken
burgemeester. L
* Kyitlseh denken

* Stimuleren van nieuwsgierigheld en kritisch
denieen door het bedenken van gerichte

lnterviewvragen.
e verkennen van Lokale machtsstrcturen en hoe

beslissingen worden gemankt.
* Agnimoedioen Vo samenwerking en
communicatie bimmen groepjes.

*Ownderzoeken van Lokale
machtsstructuren
e Creatief en gestructureerd denken

Reflectie: |
gewodif@ oheotew: *Wwelke vinag vond je Svaluatie:
Lo of weribladten het meest interessamt * Observeer of kRinderen
o papler 0 e VLR o te bedenleen? samenwerken bij het
(veroteel o temgen) Waarom? bedenken van viagen.
\/oo/Y 5W {RLeMVPOtLOdeW *wWat denk je dat het * Controleer of alle
. 5’@%/6‘/” 060 | wmeetlijleste aspect (s groepjes de SW + 1H-
. (Optiont e VAN O Van het werk van een viragen hebben voltoold.
contActd Vaeevvt@m adelid burpemeester? *Bespreel welke viagen
Lokale ge Lmeesker VOOr * Hoe voelt het om macht Ze het belangrijlst of
of de \ow@a o te hebben one dingen te ‘ Lnteressantst vinden.
vervolgVrag veranderen?

Criteria Voor Sucees

*Mintmaal negen viagen, in elie geval één per W- en H-vrang.

*Mintmaal één vrang gericht op een praktische beslissing (bijvoorbeeld "Hoe beslist
W Waayr nleuwe speeltuinen komen?").

*Be vragen ziwn duldelijie geformuleerd en relevant voor de vol van de

burgemeester.

Beoordeling:

De volledighelo van de 5w + 1H-vragenlijst.
Relevantie en originaliteit van de viagen.
Samenwerking en betrokienheid binnen de groep)es.
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week 2. Klelne groep, wat Zow de Burgemeester Zeggen?
Denksleutel swW1H

Lesbeschrijving:

A nletding
vraang de kinderen: "wat doet een burgemeester volgens jullie? Hoe kan een
burgemeester macht gebruilen om dingen te verbeteren?”

. 3 Introduceer de activitelt en de 5w + 1H-sleutel. Leg uit dat ze in groepjes vingen

o ganwn bedenken die ze aan de burgemeester (of een gemeenterandslio) kunnen
stellen.

t \ ’ . 7’

A . Hoofdactiviteit

Verdeel oe kleine groep in tweetallen of groepjes van drie tot vier kinderen.
vrang de kinderen om per categorie minimanl één vraag te bedenkeen. Bijvoorbeeld:
Wie: Wie beslist over nieuwe speeltuinen in onze woonplants?
wat: wat Ls het Leukste aan uw werk als burgemeester?
waar: waar heeft w de meeste uvloed op tn ole woonplants?
wanneer: Wavunger beslist w over grote projecten, zoals een nieuw park?
. waarom: Wanarow heeft u gekozen om burgemeester te worden?

Hoe: Hoe zovot w ervoor dat Ledereen tevreden is?

Loop ronol o te helpen bij het bedenken van viagen en stel aanvullende viagen als
5 . insplratie.

Afsluiting

Lant el groepje één viaag delen met de klas.

viaag de Rlas welke vingen ze zoudew stellen als ze de kans kregen een echte
burgemeester te spreken. Stimuleer een vervolgactiviteit: kijk of een

. Y oemeenteraadslio of de burgemeester beveld s de vragen te beantwoorden via een
bezoek, video-opname of brief.

a %
q %
LS .|

A
a %

(@)
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week 3, Hele groep, wat is het Beste voor Zonnedorp?
Denksleutel voordelenm en Nadelen

Doelen: ﬁ
s Kinderew Leren tSeh nadenken door voor-

vaardigheden:

en nadelen af te wegen. * Kritiseh denken
* Samenwerken om tot een gezamenlijke s SamenwerRen
*Beslultvorming

beslissing te komen.

* Het concept van macht en
verantwoordelijiheld verikennen door zelf een
Reuze te maken.

* Levew Lulsteren naar verscehillende
perspectieven en argumenten

* Argumenteren en lulsteren
*Probleemoplossend denken

Reflectie: ,
n Aneden: "wat vond je het Bvaluatie:
BEWD 9 e peltuin moellijlst aan het *Observeer of kinderen
o et vernaal Spe e maRken van een keuze? actief meedoen en elleany
of wLwR§L0€WtV“ i * Hoe Zorgje envoor dat respecteren tgdems de
(Wikgeprint of A ledereen tn de groep het discussie.
VoorO)eLeZev ooy | censis met de * Controleer of de voordelen
Leevierachit) I beslissing? en nadelen op het werkblad
o perilaoen W *wat zou je doen als niet volledig en dudolelijk zijn.
leoLovmen Jeben) ledereen in het dorp *Bespreek hoe ze hun kevze
(\/OOYO[@L@V\//VML o tevreden s met\jouw ‘ hebben gemankt en wat ze
. Stiften en POEO Reuze? daar/an hebben geleerd.

Criteria Voor Sucees

* Mintmaal drie voordelen en drie nadelen per optie benoemd.
* et hele groepje bereikt een gezamenlijke keuze met een duidelijiee reden.
*Argumenten zin heloer en relevant.

»
Beoordeling:
Compleetheiol van de voordelen- en nadelenlijst.
De mate waarin Rinderen savmenwerken en argumenteren.
Heldlerhelo en creativitelt van de uiteinolelijie keuze.
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week 3, Hele groep, wat is het Beste voor Zonnedorp?

Denksleutel voordelenm en Nadelen

Lesbeschrijving:

nletding
Lees het verhaal "Speeltuin of winkeleentruom?' voor aan de klas. Laat oe kinderen
nadenken over de dilemma’s die burgemeester BlLjbergen tegenmkomt.

vraag de kinderen: "wat zow Jij doen als je burgemeester was? waarom?'

Hoofdactiviteit
Veroleel de kRinderew in groepjes vaw vier. Geef el groepe een werkblad et twee
kolomumen (Voordelem/wadelen).
vrang elk groepje om:

o Minlmaal drie voordelen van een speeltuin op te schrijven.

o Minlmaal drie voordelen van een winkeleentrum te bedenken.

o Vervolgens drie nadelen van belde opties te noteren.
Laat de kinderen in hun groepjes bespreken welke optie het beste Ls voor Zownedorp
e WaRavrom.
Loop vonol om vragien te stellen, bijvoorbeeld: "Hoe zouden kinderen of oudlers
hierover denken?' of "welke optie brengt de meeste vreugde in het dorpe”

Afsluiting

Laat elk groepje Rort uitleggen wat hun Reuze Ls en waarom.

Bespreel met de klas: 'Is Ledereen het eens met de uitkomsten? Zijn er niewwe
Loleeén bedacht die beter zijn dan belde opties?”

Slult af met een kovte reflectie: hoe kan macht gebrullet worden o een dorp
gelukiiger te maken?
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onrust tn Zonnedorp

In het kleine dorpje Zonnedorp heeft burgemeester BLLbergen een moeilijie knoop door te
hakken. Er is een groot, Leeg stuk grond midden in het dorp, en twee groepen hebben een
geweldig Lolee over wat daar woet Romen. Maar... de Loleegn zijn héél verschillenol!

Eerst komt Vereniging Kinderen Bulten naar de burgemeester. Ze voepen enthousiast: “Een
speeltuin! daar moeten schommels, een glijbann, en een kabelbann komen! Kinderen kRunnen
daar spelen, Lachen en niewwe vriendjes maken!” Dat klinkt superlewk, toch? Maar... de
burgemeester krabt evew achter zin oor. “Ben speeltuin is fijn,” zegt hij, “maar wie gaat dat
betalen? En Runmnen mama’s en papa’s daar ook tets doen?”

Dan stormt Verenlging winkeliersgroep binnen. “Nee, geen speeltuin,” zeggen ze, “wij willen
een winkelcentrium bouwen! Met een speelgoedlwinkel, een tssalon, en misschien wel een
boekkenwinkell” Dat klinkt ook best gaaf. Maar burgemeester BLijbergen denkt diep na. “Een
winkeleentrum brengt geld en wmensen nanr ons dorp,” mompelt hij, “wmaar... waar spelen de
kinderen dan?”

De burgenmeester zit in een lastig parket. Hij kijkt naar buiten, ziet de Lege grond en vinagt
zich af: “wat is nou het beste voor ons dorp?”

Kun jij hem helpen? wat zijn de voordelen vaw een speeltuin? En wat zijn de voordelen van een
winkelcentrum? Misschien bedenk jij wel lets waar de burgemeester helemanl niet aan gedacht
heeft! wat zow Jij doen als jij burgemeester BLijbergen was?
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week =, Klelne groep. Activiteit Bouw je Eigen Woonplaats!,
Denksleutel Bouw

Doelen: @
e Kinderew leven NWWerken ot een

mint-woonplaats te ontwerpen.
*nzleht Rvggew n lokale
machtsstructuren door vollen toe te wijzen
aan verschillende onderdelen van de
gemeensehap.
* Creativitelt en probleemoplossend denken
stimuleren.

vaardigheden:

* Samenwerken

* Creatief denken

*Probleemoplossend denken

* Organiseren en planmnen

*Basisinzicht in maatschappelijie
structuren

L4
Reflectie: g ,
. va (0.
Al 0\\/\60\6‘/\"‘ *wat vond je het . Hatl,e:
BEND L9 Observeer hoe Rinderen
Calen Zo0ls leuleste onderdeel pmn te
o B OUWILATEY samenwerken en hun
0 bouwen? Wanarom? )
blokien, LEAL- . o bowwmateriolen
obil of Hoe hebbew Jullie oraaniceren
oy lede okeriatev bepaalol wie de baas is . '
perecyele 06 Controleer of de woonplaats
amler, StoR)ES van elk onderdeel? )
(dozew, PAP . compleet Ls en elie onderdeel
pecies of flgurer "wat zow je veranderen een toegewezen
*Fop / om als | i ,
navnen 0F rollen O ' *Bespreek de keuzes die de
sehrijvew

rinderen hebben gemanlet
en hoe die lnvloed hebben op
de gemeenschap.

Criteria Voor Sucees

* Elke woonplants bevat minimanl \/LJ'{ onderdelen (bg\/. school, park,
gemeentehuls, ziekenhuls, winlkel).

* Ellk onderdleel heeft een duddelijioe functie en een ‘bnas’ (Verantwoordelijie).
*De bouw s creatief en gestructureerd
»
Beoordeling:
Creativiteit en functionaliteit van de gebouwole woonplants.
Samenwerking tussen kinderen.
Duldelijrheid van de toegewezen rollen en verantwoordelijkheden
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week =, Klelne groep. Activiteit Bouw je Eigen Woonplaats!,

»r

Denksleutel Bouw

Lesbeschrijving:

nletding
Begln met de virang: "Wie is de baas ln onze woonplaats? Wie zorgt ervoor dat alles
werkt zoals het moet?"

Bespreel kort wat macht betekent en geef voorbeelden van rollen zoals ole
burgemeester, de politie, en de schooldivecteur.

Leg uit dat de kinderen hun elgen mint-woonplaats gaan bouwen en dat ze
moeten beslissen wie de baas is van de verschillende onderdelen.

Hoofdactiviteit

Verdeel oe klas in tweetallen of kleine groepjes en geef el groepje materialen om te
bouwen.

Viang de kRinderen eerst een plattegrond te bedenken of een idee te bespreken.
Laat hew hun woonplaats bouwen, met onderdelen zoals huizen, een school, een
park, een winkel, en een ziekenhuis.

Laat hen bij elle onderdeel een poppetje of kaartje plaatsen om te laten zien wie ole
baas is van dat onderoleel. BLjvoorbeelo:

De politie s verantwoordlelijie voor veiligheid.

De burgemeester Ls verantwoordelijlk voor het gemeentehuis.

De schooldirectewr is verantwoordlelijie voor de school.

Afsluiting

Laat elk groepje hun mini-woonplaats presenteren en uitleggen wie de baas is van
elle onderdeel. Bespreei hoe deze verantwoordelijkheden ervoor zorgen dat de
woowplaats goed functioneert. Stel de virmag: "wat zow ev gebeuren als er niemand
de bans was van een onderodeel?”




week 4, Hele groep, Be Stem van de Gemeente
Denksleutel Stelling Argumenten Conclusie (S.A.C.)

Doelen: @
*Begrijpen hoe besPEVorming tn een

vaardigheden:

' e Kyitisch denkeen
democratisch proces werkt. o Samenwerken
* Oefenen et argumenteren en « Avgumenteren

samenwerken.
* nzicht krijgen in macht en bnvloed in een
lokale context.
*Versterien van sociale vaardigheden zoals
luisteren, presenteren en overtuigen.

*Probleemoplossend vermogen
* Lulsterew en presenteren

Reflectie: ,
'BCV\/OD\/L@ 0\\/\60\6\/\:2 N *Laat de leerlingen .OgbvaLMatlje°
. <toelen on tafels (VOOr € reﬂfcterem oP VrAgEn o ;ig;{i;ia;@ve
, W EEV Z00Ls:
OFSWLLW;?Y;idS\/ﬁY@“ derdn  Hoe voelole et ome som vol samenwerking n groepjes.
gemeLVy te cpelen? * Noteer hoe goed Leerlingen
.?@Leym e stiften Voor |+ Hoe bepralden we welke Arguienten formuleren en
e argumenten het sterlst .presewterew/.
o of ondes OV WATEN? Viaag LeerLnge}/\, na afloop
ollen aBRTEQEVEN *wat hebben we geleerd ;‘WV nun envaringen et
o peneester, Qe ¢ over wacht en iwloed et proces.
rancslid, b:cw/@ﬂYéY in besLmt\/ormm@?
o Lok O ELMEL:

Criteria Voor Sucees

*De leerlingen formuleren duidelijiee en onderbouwde argumenten.
*De burgemeester maakt een besluit op basis van de voorgestelde aolviezen.
* Alle Leerlingen hebben actlef deelgenomen tn v rol.

Beoordeling:

Mintmaal twee duldelijle argumenten per voorstel zijn gegeven.
De burgemeester zijn/haar keuze heeft onderbouwd.
Leerlingen respectvol wmet elieaar hebben gecommuniceerd.
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week 4, Hele groep, Be Stem van de Gemeente
Denksleutel Stelling Argumenten Conclusie (S.A.C.)

Lesbeschrijving:

A nletding
vertel de Leerlingen dat ze vandang gaaw Leven over hoe beslissingen worden
genomen Ln een gemeente. Leg Rort ult wat macht betekent en hoe deze kan worden

. . gebrutlt in beslultvorming. Gebrulk eenvoudioe voorbeelden zoals: "wie bepaalt
wat we in de pauze doen? of "wWie mag beslissen over een speelplants in de buwrt?
Vvrang: "Wie denkt dat Ledereen L een gemeente mee mag praten?” Bespreek kort het
belang van democratie en waarom samenwerken belangrijk is.

. |
.
Vertel dat ze samen een gemeenterandsvergadering gaan naspelen. Elke groep zal
eew Voorstel bedenken en presenteren. Vervolgens geeft de gemeenternad advies aan
. de burgemeester, die een besluit neewnt.
Bespreek de vollew Ln de activiteit:
* Burgers (presenteren hun voorstellen).
\ * Gemeenterandsleden (bespreien en adviseren).
4 * Burgemeester (maakt het uiteindelijiee besluit).
Verdeel de klas bn groepjes van vier Leerlingen. ELk groepje wordt een "burgergroep”
die een voorstel bedenket.
. Kies een leerling om e rol van burgemeester te spelen (b voorkewr een viijwilliger
of Lemand die goed lkan spreiken).
Verdeel de vest van de klas: een paar Leerlingen worden gemeenternadsleden, de
. anderen bLLJ'\/m burgers.
.
Hoofdactivitelt
Voorstellen bedenken
. ) Elk groepje bedenkt samen een voorstel voor wat ze vrijdagmiddag willen doen. Het
voorstel moet conereet zijn (bijvoorbeeld: "Een spelletjesmiddag”, "Naar de
speeltuin', of "Een knutselactiviteit").
i . Lant el groepje minstens twee sterike argumenten opschrijven waarom hun voorstel
een goed Loee Ls. Stimuleer creativitelt en samenwerking.
Geef tips voor argumenten, bijvoorbeeld: "wanarom is het Lewk?" of "waarom
unmnen alle kinderen meedoen?”
. ) Presentatie door burgers
- De burgemeester opent de vergadering en heet Ledereen wellkom.

ELR groepje presenteert zijn voorstel aan de gemeenterand. ELR voorstel krijgt
maximanl 2 minuten spreektijd. Burgers moeten dudodelijlk en enthousiast
. presenteren, en el groepje noemt zin argumenten.
Gemeenterandsleden en de burgemeester Luisteren goed en mogen Rorte vragen
stellen (bijvoorbeelol: "Hoeveel tijd kost dit?" of "wat als wiet Ledereen dlit Lewke
“ . vinglt?").




week 4, Hele groep, Be Stem van de Gemeente
Denksleutel Stelling Argumenten Conclusie (S.A.C.)

vervolg Hoofdactiviteit

\ Bespreking door gemeenteraadsleden
Gemeenternndsleden bespreleen samen welle twee voorstellen zij het beste vinden.
Laat ze argumenten van de burgers vergelijiken en afwegen (bijvoorbeeld: "Dit
voorstel klinkt Lleuk, maar s het wel haalbaar?").

: " Geef de gemeenternadsleden 5 minuten om tot een gezamenlijie aclvies te komen.
Ze kiezew twee voorstellen en geven deze door aan de burgemeester.
Beslultvorming door de burgemeester

. De burgemeester bedankt de gemeenterandsleden voor hun advies en maakt een

Reuze tussen de twee overgebleven voorstellen.
Hij/zij legt aan de klas uit waarom dat voorstel het beste is. Laat oe burgemeester
& . daarbl] ook argumenten gebrullen om de keuze te onderbouwen.
. . De burgemeester sluit de vergadering officieel af weet: "k verklaar dat we
vrijdagmiddag [voorstell gaan doew.’

Afsluiting

Reflectie met de klas:
i vraag de klas wat ze vawn het proces vonden. Laat enkele vingen de discussie
. lelden, zoals:

"was het makkeelijle om een voorstel te bedenkeen?”
"Hoe hebben we bepaald welke argumenten het beste waren?”
"Hoe voelde het om als burgemeester of raadslio een besluit te nemen?”
Leerpunten bespreken:
vat samen wat wmacht betelent en hoe dit een rol speelt in besluitvorming.
5 \ Bespreek ook dat macht goed kan worden gebruiit (om de beste lkeuzes te
: maken), maar ook verkeerd kan worden ingezet (als lemand niet Luistert of
alleen voor zichzelf kiest).
Complimenten:
Geef elke groep complimenten over hun samenwerking ew inzet. Laat
Ledereen applaus geven voor de burgemeester en de gevneenternndsleden.
Afronding:
T ) viaag de Rlas ome de volgende keer na te denken over andere situaties waar
= ’ macht en samenwerking belangrijie zijw, bijvoorbeelo op school of thuis.
Sluit af met: "Jullie hebben allemanl Laten zien hoe we samen sterie keuzes
Runnen maken. Goed gedaan, gemeenteraad!”
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Week 4, Kleine groep, Het Klassenwwetboek van A tot Z,
Denksleutel Alfabet

Doelewn:

*Begrijpen dat redBtTen afspraken tnvloeo
hebben op een groep.

s Ontwikkelen van taalvaardigheild door het
bedenken van regels voor elike Letter van het
alfabet.

s Samenwerken tn tweetallen en
verantwoordelijlheldsgevoel stimuleren.

* Creatief nadenken over orde, veiligheld e
plezier in de klas.

vaardigheden:

s Samenwerken

* Creatief denken

*Probleemoplossend vermogen

* Alfabetische ordening en
taalontwikieeling

*Reflecteren op regels en hun mpact

Reflectie: ,
'BCV\/ODM’Q 0\\/\60\6\/\11 . Wat/ Y?wdewJuLLte het EVaLuatz,e;
moeilijst bij het * Olbserveer hoe Leerlingen
or (e bedenken van regels? samenwerken em hun
o Ack-PAPLEY el *Welke regels vinden tdeetn bedenken.
Leerling) OTCO[ of Jullie het belangrijlest? * Cowntroleer of alle Letters
o Lewrpotloden 1 waarom? zijn Ingevuld met
StL%M.Lolevv Jan * Hoe helpt olit passende regels.
*\/00v0EED conele, zonls klassenwetboeke ont *Bespreek de kwaliteit
e/ OUALE ?w " onze klas een fijne plek van de regels: zijn ze
" r\CLet renneN te maken? § haalbaar en nuttig?
klas."

Criteria Voor Sucees

*Br zijn 26 regels geformuleerdl, één voor eliee Letter vam het alfabet.
*Be regels zin duidelijk en relevant voor de klas.

* Leerlingen hebben samengewerkt en originele Loeeén bedacht.

Beoordeling:

Beooroleel op samenwerking, creativiteit, en of alle Letters zijn ingevuld.
Complimenteer specifieke originele of goed uitgewerkte regels.
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Week 4, Kleine groep, Het Klassenwwetboek van A tot Z,
Denksleutel Alfabet

Lesbeschrijving:

3 nletding
Leg uit dat jullie samen een "Rlassenwetboek' gaan maken met 26 regels, één voor
eliee Letter van het alfabet.
. ) Laat een paar voorbeelden ziew:
A "Altd je spullen oprudmen.”
B "Blnen (s geen plek om te renmnen.”
verdeel de Leerlingen tn tweetallen (of Laat ze alleen werken als ze dat Liever doen).

Hoofdactivitelt
Bedenk regels
Elk tweetal of individuele leerling Ritjot een paar Letters van het alfabet toegewezen
(bijvoorbeelol drie Letters per tweetal).
Laat ze saven regels bedenken die beginnen met hun toegewezen letters.
Stimuleer dat ole regels positief zijn (bijvoorbeeld "Probeer altijd je best te doen in
\ plaats van 'Niet lui zijn").
ceef Leerlingen de vrijheid om hun regels creatief te maken, maar ze moeten wel
velevant zijn voor de klas.
. Sehrijf- en ontwerpfase
Laat Leerlingen hun regels netjes opschrijven op een A4 en versieren met
tekeningen of kleuren.
i Geef tips om de regels dudolelijie en leesbaar te maken.
& . Presentatie en bespreking
Laat el tweetal hun regels presenteren aan de klas.
Hawg de regels op bn de klas, zodat het klassenwetboek zichtbaar wordt voor
b ) Ledereen.
i

Afsluiting
& . vraag aow de Leerlingen:
- g "welke regel vinden jullie het belangrijlst?”
"was het woellijlk om een regel voor bepanlde Letters te bedenkeen?”
Bespreek waarom sommige Letters, zoals X en @, uitdagender waren. Stimuleer
- . creatlef denken door samen alternatieven te bedenken.
Klassenafspraak:
Besluit samen welke drie regels het belangrijlst zijn en bespreek hoe deze regels de
. klas kwnnen helpen.
. Z et de vegels op een opvallende plek in de klas en spreek af dat Ledereen zich ernan
houdt.
L4 %
=
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