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De MLooeleeuwen

uwniverseel thema:

Maeht

Gewneralisaties:

Macht is de moggelijlheid o te betnvioeden.

Macht kan worden gebruiit of misbruikt.

Macht is altijd in enige vorm aanwezig,

Macht heeft vele vormen (chemisch, elektriseh, politiek, mechaniseh...).

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
Jdrd gan g



enkstof

eoruL

EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Thema Introductie Activitelt

Owderwerp: de middeleewwen

Kernbegrippen: invloed, beslissingen, gezag, zichtbare en onzichtboare macht
Benodigoheden.:

o Prentenboek Professor Steen en z'n vriendjes ontdekiken de middeleewwen

o Tape of stoepkrijt voor een machtslijn (of werke met een denkbeeldige Lijn in de kkring)

Leerdoelen

. Leerlingen ontdelken dat wmacht verschillende vormen ko annmnemen

o Leerlingen onderzoeken wie er macht heeft binnen een middeleewws systeem

. Leerlingen Leren hun mening onderbouwen en Luisteren waar anderen

Lesverloop

1. Voorlezen

Lees het prentenboek Professor Steen en z'n vriendjes ontdefeken de middeleewwen voor.

Geef rubmte voor veacties, verwonolering en herkRenning.

2. Kringgesprek met prikieelende vragen

Bespreek samen het thema macht aow de hand van een selectie uit onderstaande vingen.

Kles = i 4 vragen die passen bij de interesse vawn de groep:

. wie had er \/oLgcwsjou de meeste macht Ln het kasteel? Waarom d@wVaJ’e dat?

. wat zou er gebeuren als de ok bn het lkasteel alles stopte met kRoken? Had die dan ook
macht?

. Denk e dat ridolers altijol hun macht goed gebruiiten? Of konden ze het ook misbruiken?

. Stel je voor: jij woont in het dorp naast het lkeasteel. Hoe voel jij je over de macht vaw de koning
of vidoler?

. Zow jij Liever een vidder zijn met een zwaard, of temand in de toren die plannen maakt? wie
heeft volgens jou meer macht?

. welke dingen in ons Leven nu hebbew ook met macht te maken, denk je?

Laat Leerlingen vri) denken en woedig verschillende perspectieven aan. viaag regelmatio:

“Hoe weet je dat?” of “Wat zou iemand anders zeggen?”

3. Verwerkingsoparacht — Macht meten op de machtslijn

Introductie:

“Wie bepanlt wat er gebeurt in een lkenasteel? En hoe weet je dat? Soms is macht heel duidelijk,

maar soms it het een beetje verstopt.”

Ultvoering:

Teken een lange Lijn op de vicer of gebruik een denkbeeloige Lijn in de kring. Eén uitelnole

betelent heel veel macht, het andere bijna geen macht.

Lees nu één voor één Rorte situaties voor. Laat Leerlingen zichzelf positioneren op de Lijn en

verwoorden waarown ze daar staan. Enkele voorbeeldsituaties:

. Een Roning beslist wie er in het kasteel mag wonen.

. De Rok bepanlt wat Ledereen ect.

. De nar vertelt een grap die de koning boos mankt.

o De smid maakt de zwaarden voor alle vidders.

. Een kind uit het dorp mankt een gehelme tekening vaw de Roning.

. De priester vertelt wat goed en fout is volgens God.

Bedenken kinderen zelf ook korte situaties?

Reflectie:

o waren jullie het altijol wmet elkaar cens?

o Kan lemand weinig macht Lijiken te hebben, maar toch veel tnvloed hebben?

. wat Ls het versehil tussen macht hebben en macht gebruilren?




Week 1, Hele groep, Stippen op de Macht: Vragend door de Middeleeuwen
Denksleutel sW + 1+

Doelen:
* Leerlingen Lleven gertehte vingew stellen over een
historisch onderwerp.

* Leerlingen ontwikkelen hun kritisch en creatief
denkvermogen.

* Leerlingen Leren dat wmacht meerdere vormen heeft en
dat die vormen historisch Runnen verschillen.

* Leerlingen ervaren het belang van samenwerken,

Luisteren en kReuzes maken op basis van

groepsinteresse.

Leerlingen oefenen met democratische

besluitvorming door wmiddel van stemurondes
- =

vaardigheden:

* Kyitlsch denlkeen

*Vviagen stellen (onderzoekend Leven)
* Samenwerken

s Reflecteren

*Visuele interpretatie
*Beslultvorming

= Reflectie: ,
) 0\\/\60\6‘/": 'WeLm/vm@m vond jij he E\/m«f/(ﬂtl,e:
Ben0 0\1,@ meest bnteressant? Wanyo )
RSN * Welke vorm van macht Observatie \{Wb
: LeeYLLW@Lm@mw plac: print sprak jou het meeste aans samenwerking binnen
o \VYaa9Vv *wat vond je Lewker: zelf groepjes
op AB) . vragen bedenken of °AML55e van het aantal en
. ScWLﬁV\WteY o) stemmen op andermans niveau van gestelole
L fen/ eV Viraoen?
(s /ftt/ cvsevg of stifcen o 9¢ / vragen.
o Stipstt des ou je op zoek willen gann ogggpygmwg van de
VOOY stewgw% AR MLH/V ?TWOOW{M? waarom stemresultaten en hoe
e plaklbantt 0 WEL/nieL? ‘ Leerlingen tot hu
* Hoe voelt het ome Lnvloed te ° eeuzes

o de vragen op £
hang e

zijn gekomen
* Korte reflectiegesprekicen
aow het einde van de Les

hebben op wat we veroler
onderzoelken?

Criteria Voor Sucees

* ELike groep formuleert per tekst minstens 2 viagen per Wof H

*De vingen zijn duldelijk en relevant voor het ondlerwerp

*De groep heeft goed samengewerkt en actief geluistero naar elieaars ideegn

*Alle viagen zijn duidelijle opgeschreven en op een overzichtelijlke manier
gepresenteerd

Beoordeling:

Beoovdeel formatief: focus op betrokkenheld, vimagkwalitelt en samenwerking.
Geef complimenten voor originele of diepe vingen. Gebrull eventueel smiley-
stickers of een kovte feedbackzin per groep.

Copyright 2025 - wwvnbwm{dcmdev*v/gs.m
J 9AnT g

Q]




Week 1, Hele groep, Stippen op de Macht: Vragend door de Middeleeuwen
Denksleutel sW + 1H

Lesbeschrijving:

5 nletding
Leg aan de Leerlingen uit dat de Les over macht in de middeleeuwen gaat. vertel dat
macht tn veel vormen voorkomt, en dat geestelijiren, adel, en boeven allemaal op

. . hun elgen manier te maken hadden met macht.

- Vertel dat we vandang geen antwoorden zoeken, many juist zo veel mogelijie goede

viagen willen bedenken. Laat eventueel kort de 5 W + H-sleutel ziew op het bord.

o . |
- ’ Hoofdactiviteit

Verdeel de klas in groepjes van vier. Geef elik groepe de telsten over de standen tn
c de Middeleeuwen. Laat de Rinderen samen de teksten lezen en de afbeelding,

. bekijken (eventueel begeleid hardop Lezen).
vraag elk groepje om alle wW/H-vrangvakken op het Leerlingenblao te vullen met
vragen die teksten bij hun oproepen.
= . Hierna hangen de groepen hun vragen op aan de muur. Neev de viragen globaal
- doov.
Geef ellee Leerling 10 stip-stickers of Laat ze met stift 10 stippen zetten bij de
viagen die ze het meest bnteressant vinden. Zeg dat ze maar drie stippen mogen
zetten 0p hun elgen vragenblad en de overlge zevew dus moeten verdelen over de

.
andere bladen. Hang de viagenbladen ruim genoeg uit eliknar zooat de kRinderen
de vuimte hebbew oe vingen te Llezen.

b 3 Bekijle samen welke viagen de meeste stippen hebben gelkregen. Lees ze havoop voor.

. o
Afsluiting

- d Welke viagen vondl jij het meest binteressant? wanrom?

- wellee vorm van macht sprak jou het wmeeste aan?
wat vond je Lewker: zelf vingen bedenken of stemumen op andermans vingen?

& . Zou je op zoek willen gaan naar antwoorden? Waarom wel/niet?

& . Hoe voelt het om Lnvloed te hebben op wat we verder onderzoeien?

[ 5 &

& 3

[ S B

i =]

L 9 e
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vraagvlakkenblad - Macht in de Middeleeuwen
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Macht in de Middeleeuwen

In de middeleeuwen waren er drie groepen mensen. Die groepen noem je standen. Elke stand

had zijn eigen taak. En elke stand had een beetje of veel macht.

De geestelijken

De geestelijken werkten voor de kerk. Ze geloofden dat God het allerbelangrijkst was.
Monniken, priesters en de paus hoorden bij deze groep.

Zij lazen en schreven, wat veel mensen toen niet konden. Ze leerden de mensen over God. Ook
schreven ze boeken over het geloof.

Ze hadden macht, want mensen luisterden naar hen. Wat zij zeiden, vonden mensen belangrik.
Ze konden ook bepalen wat goed of fout was.

Soms gebruikten ze hun macht goed. Maar soms gebruikten ze die om mensen bang te maken.

(S

il

|_|
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Macht in de Middeleeuwen

De adel

De adel woonde in kastelen. Ze hadden veel land. De koning, maar ook ridders en graven
hoorden bij deze stand. Zij beschermden het land en de mensen. De koning mocht wetten
maken. De ridder vocht in een oorlog. Een graaf kreeg land van de koning en was daar de
baas over.

De adel had veel macht. Ze mochten beslissen wie wat mocht doen. Ze kregen geld en eten
van anderen. Soms gebruikten ze hun macht eerlijk. Maar soms lieten ze mensen hard

werken zonder beloning.

e o i e
B il o allan ivbe Loe




Macht in de Middeleeuwen

De boeren en burgers

De boeren werkten op het land. Ze maakten eten voor iedereen. Ze moesten vaak luisteren naar
de adel.

De burgers woonden in de stad. Ze waren bijvoorbeeld bakkers, kleermakers of timmerlieden.
Boeren en burgers hadden bijna geen macht. Ze mochten weinig zelf kiezen. Ze moesten doen
wat anderen zeiden.

Toch waren ze heel belangrijk. Zonder hen was er geen eten of spullen. Ze hielden het land

dradiend.

Copyright
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Macht in de Middeleeuwen

Wat heeft dit met macht te maken?

Macht is de mogelijkheid om te beinvioeden.

De geestelijken konden mensen laten geloven wat zij belangrijk vonden. De adel kon
bepalen wie waar mocht wonen.

Macht kan worden gebruikt of misbruikt.

Een goede koning zorgde voor vrede. Maar een strenge heer liet mensen te veel
werken.

Macht is altijd in enige vorm aanwezig.

In elke stand was wel een vorm van macht. Zelfs boeren konden soms samenwerken
om sterker te staan.

Macht heeft vele vormen.

De geestelijken hadden geloofs-macht. De adel had politieke macht. De boeren hadden

kracht om dingen te maken en te verbouwen.

In de middeleeuwen had bijna niemand gelijke macht. Maar iedereen had wel een taak. En

met die taak kon je soms toch iets betekenen.




week 1. Kletne groep. Macht in Beeld: Ben Mindwmap vol Antwoorden
Denksleutel Mindmap

Doelen: @
* Leerlingen verwerREVerworven kennis over

macht in de middeleeuwen op visuele en
gestructureerde wijze.

* Leerlingen leren om relevante informatie uit
brovunen te halen en die betekenisvol te ordenen.
* Leerlingen oefenen het verbeeloen en vastleggen

van wat ze Leven (Lerem (N het brein brengen).
* Leerlingen versterken huun begrip van wmacht in
de context van de wmiddeleeuwen.

vaardigheden:

* Informatie verwerken
*Visueel denken

* Creatief tekemen en schrijven

s SamenwerkRen en Reuzes maken
*verbanden leggen

* Lerven leven (metacognitie)

d Reflectie:
A 0\\/\60\6‘/\’: s wat Me/bje geLe}ewf over p Evangatie:
BeWO l«@ Cov macht tn de middeleevowe Laat Leerlingen hun
. crote Az-VELLEN wP’{tew *wat vond je makkelijk en mindwmaps aan elikanr
o Lewrpotlodev of st o) wat moeilijie bij het maken presenteren in tweetallen of
(minstens Z£s meu\g o van de mindmap? Rletne groepjes.
« gventuetl ablet of : O@L * Welke vrang vond jij het *Bespreek klassikaal een paar
JOOY b\(ovwvng\/mt@”aa/ e lewkste om antwoord op te woole Voorbeelden (Visueel en
Albist uit de vortae Zoeken? inhoudeliji)
-vva@fi/ ; ceevs of {oto‘S) * Hoe hielp het tekenen je om . J . )
Qe o leeingen || dlingen beter te onthouden riang de indlimaps op in de
. LLJVW/WPE W o e *wat is het versehil tuscen een klas als zichtbaar
Aelew willen RWPP Mindnestn IN e, e leervesultant.
plakken Mindmap LIT? *Vinag bij het inleveren.:
welke tak vind jij het meest
geslaagol en waarom?

Criterla Voor Succes

*n het midden van het vel staat “Macht Ln de Middeleevowen” duldetgh zlchtbaar
*De mindmap heeft mintmanl Vijf hoofdvragen als takkeen

* Elke tak heeft een andere klewr

*Er staan in eliee tak steekwoorden én minimanl één telening

*De informatie is feitelijie juist en sluit aan bij de gekozen viagen

* De mindmap toont dat de Leerling het onderwerp begrijpt en verbanden kan Leggen

Beoordeling:
Kijk naar: inhoudelijike volledigheid en juistheid, Crentief gebruik van klewr en

tekeningen, duldelijke structuur en leesbanrheid, Aantal en kwaliteit van

beantwoorde vragen,
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week 1. Kletne groep. Macht in Beeld: Ben Mindwmap vol Antwoorden

K. L Fr K » " [ A ¥

e

[

»r

Denksleutel Mind map

Lesbeschrijving:

nletding
“Vandang gann we van viagen naayr antwoorden! Vorige keer hebben we superveel
vragen bedacht over macht in de midoleleeuwen. Jullie mogen er nu minstens vijf
kiezen wanr je weer over wilt weten.”

Leg kovt uit wat een Mindmap IN Ls: “Je gebruikt een mindmap om nieuwe
informatie goed op te slaan tn je hoofdl. Je Leert dus door te tekenen en te schrijven
tegeliji.” Laat eventueel een voorbeeld-mindmap zien.

Hoofdactiviteit

Laat leerlingen individueel of in duo's Vijf viagen kiezen vawn oe posters met dde
klasvragen.

Geef elk kino een Az-vel e Llaat ze “Macht in de Middeleeuwen” in het widden
schrijven.

Elke vrang wordt een tak met een elgen klewr. Laat ze informatie zoeken (tn
boeken of korte teksten) en steekwoorden en tekeningen per tak toevoegen.

Help bij het structureren: herhaal dat elike tak duldelijie moet beginnen, breder mag
uitlopen, en dat er ook getekend mag worden.

Loop rond, stel vingen, geef suggesties en Let op betrokkenheld.

Afslulting

wat heb je geleerd over macht tn de middeleewwen?

wat vond je makkelijk en wat moellijk bij het maken van de mindmap?
Welle vinag vond jij het Lewdeste om antwoord op te zoeken?

Hoe hielp het telkenen je om dingen beter te onthouoen?

wat Ls het versehil tussen een Mindmap IN en een Mindmap UIT?

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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Leerlingenblad - Middeleeuwen Mindmap

v’ Kijk goed naar alle vragen die we samen hebben bedacht in
de vorige les.

v Kies er minstens vijf uit die jij interessant vindt.

v" Schrijf in het midden van je blad: Macht in de Middeleeuwen.

v Trek vanuit het midden vijf gekleurde takken. Elke tak hoort
bij één vraag.

V' Zoek het antwoord op elke vraag.
Dat mag in een boek of op internet.

v Schriff bij elke tak korte woorden of teken wat je geleerd
hebt. Gebruik kleuren en plaatjes.

V" Laat zien wat je nu weet over macht in de middeleeuwen

Je maakt vandaag een Mindmap IN:

Je stfopt nieuwe informatie in je hoofd.

Veel succes/




week 2, Hele groep, Ridders en Regels: Overeenkomsten en Versehillen

Denksleutel Vergelijlken

Doelen: @
* Leerlingen ontw en Lnzleht tn historische

en soclale versehillem tussen het Leven Ln de

vaardigheden:
* Kritlseh denken

s Samenwerken

* Analytiseh vergelijiken

* Communiceren en argumenteren
* Historisch bewustzijn

Middeleeuwen en hun elgen Leven.
* Leerlingen Leren Rritisch en systematisch
denken door gebrulle van een
vergelijkingsschema.
* Leerlingen ontwikicelen
samenwerkingsvaardioheden door
Oroepswerk.

Reflectie: ,
'BCV\IOD\L@U\\/\CdﬁV\JI *Bespreek in de groep: valuatie:
L wat verraste je over het * Groepsdiscussie over de
o oot pAPLEY leven in een kasteel? ingevulde
whiteboaras *Welke verschillen zijn vergelijkingsschema's.
. queYS crelen e volgens jullie het meest * Cowntroleer of de
. KLJR\OLM /V,ga o n 0 1 opvallend en wanrome bnformatie correct en
het AnQELRS * Hoe bebnvloedt macht volledig is.
Middeleerwen het dagelijks leven nu * Observatie van
en toen? samenwerking en
deelname van
Leerlingen.

Criteria Voor Sucees

* Mintmaal drie overeenkomsten en drie verschillen bemoemad.
*Feitelijk julste en relevante informatie gebruikt,

* Het schewma is overzichtelijk en logisch tngevuld.

*Alle groepsleden hebben bijgedragen aan de activiteit.

Beoordeling:

Feitelijle juistheid
Samenwerking

Creativitelt en overzichtelijkheld
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week 2, Hele groep, Ridders en Regels: Overeenkomsten en Versehillen
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Denksleutel Vergelijlken

Lesbeschrijving:

nleiding

Vertel de Leerlingen dat ze het Leven in een mlddeleewws kasteel gaan vergelijken
et hum elgen Leven.

Laat het plantjesblad zien en bespreek kort het dagelijks leven in die tijd.
ntroduceer het begrip "macht" en bespreek hoe dit zichtbaar was tn de
Middeleeuwen.

Hoofdactiviteit

Verdeel oe klas in groepjes van 2-4 leerlingen.

Geef elie groepe een vergelijringsschema (print Az) en materialen.

Laat ze kenumerieen bepalen van het Levew in een kasteel (bijv. voedsel, kleding,
taken, machtstructuren) en vergelijie olit met hun elgen Leven.

Moedig aan om minstens drie overeenkRomsten en drie verschillen te vinden.

Afsluiting

Bespreek tn de groep: wat vervaste je over het Leven in een kasteel?
wWelke verschillen zijn volgens jullie het meest opvallend en waarom?
Hoe betnvloedt macht het dagelijks Leven nu en toen?

Copy vl

Q]
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Vergelijleen - Leven in een kasteel en nu




Kijlblad - Leven in een kasteel

de kasteelheer en zijn famdilie ridders en soldaten
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wWeek 2, Kletne groep, Leven in de Middeleeuwen: Ben Kwestie van Macht!

Denksleutel voordelenm en Nadelen

Doelen: ﬁ
*Begrijpen hoe mABMT Zichtbaar was in de

vaardigheden:

: T / * K pltlseh denleen
middeleeuwen (politiel, soctaal, * Argumenteren
ecomomiseh). * Samenwerken

d OV\/tWLRR@L@V\/ Vawn RYL'H/SC]/I D(@WRV@VV\/LO@@V\» omﬂect@ygm/

door voordelen en nadelen van
verschillende tijdsperiodes te vergelijken.
* Lerewm omn kReuzes te onderbouwen met
argumenten.

* qeschiedkundio inzicht

L4
Reflectie: ,
siodue den: "Bespreeic: Hoe evaluatie:
BEWD oy Mgk EWE oelnvloedole yacht het *Observatie van actieve
o crote vellen p ?mdm o leven in de deelname e
leolovnten (voo middeleeuwen? SOMEIWE RV/L
) n L .
nacelen) - oden. * Hoe Zow macht jouw . COV\/tVDLCI/ZV\I ?{@d
o Stiften of pO o~ kReuze betnvloeden om werleblade ‘ t
o \/oorbeelien \/Le\/ew toew te leven? volledi Z/V'L o 8{;
moldewe%w;ew "wat vinden jullie “Bes rege LJ\/VZ{ Molgf o
, s’ ’ w V\/
(Pyev»te;{»boe y ideos). belangrijie tn het Leven cowfmsie en
a@oeeme?@V” er g vanodaag? Aroumentatic
. e 0 ) W LE.
KOY?&dﬁZLeﬁwew (e@m/oum@
L
en vieueel)

Criteria Voor Sucees

*Minbmaal 5 voordelen en 5 nadelen benoenen.
* Feitelijl juiste informatie gebruiken.
* Ben onderbouwde conclusie trekiven over of ze in de widdeleeuwen hadden willew Leven.

Beoordeling:

volledigheld en nauwkeurigheid van de ingevulde voordelen- en nadelenschema's.
Het vermogen om een redelijie en goed beargumenteerde Reuze te maken.
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wWeek 2, Kletne groep, Leven in de Middeleeuwen: Ben Kwestie van Macht!

Denksleutel voordelenm en Nadelen

’7 7
Lesbeschrijving:
o indedding
vertel de Leerlingen dat ze teruggaan in de tijod naar de midoleleeuwen. Schoolty
heeft een moole serie ‘leven tn de middeleewwen’ - ook al Ls het voor groep &-€ kun je
- er moole fragmenten uithalen om te Laten zien.
- Bespreel kort hoe het Leven was in de middeleeuwen (Roningen, ridders, boeren, en
nun macht).
e Leg uit dat ze gaan nadenken over de viaag: “Zou jij in de middeleeuwen willen
= - Leven?”
. Hoofdactiviteit
: .| Geef elk kino of elk tweetal een groot blao (print op AZ) met twee Rolommen:
"Voordelen" em "Nadelen'.
vraag hew om wminimaal 5 voorodelen van het Levew in de middeleewwen te beoenken
=5 (bijvoorbeelo: minder technologie, meer natuur, eevoudier Leven).
-— Laat hen vervolgens 5 nadelen bedenken (bijvoorbeeld: geen elektriciteit, minder
medische zorg, sociale ongelijikheld).
= Bespreek hoe macht annwezig was in belde perioden en hoe dat invioed had op hun
- - voordelen/nadelen.
vrang elk kino/tweetal om een conclusie te trekken en op te schrijven: “Ik zou
wel/niet bn de middeleeuwen willew Leven omdat...”
"
& -
Afsluiting
; . Laat een paar Leerlingen hun conclusie delen en bespreken waarom ze die keuze
: ) hebben gemankt.
Reflecteer samen: Wat Leert dit ons over macht toen en nu?
Moedig de Leerlingen aan om wa te denleen over wat macht tn hun elgen Leven
S betekent.
= -
| ———
——
e
.
= -
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voordelewm en Nadelen - Leven Ln de Middeleeuwen

Vooroelen

‘[

Nadelen




week 3, Hele groep, Jouw Eilgen wapenschild: Symbool van Macht!
Denksleutel Stappenplan (Volgen)

Doelen: @
* nzicht krijgen £ rol van macht en

symbolier in de middeleeuwen.
* Creatief demken en het ontwerpen van een
persoonlijle symbool.
* Reflecteren op persoonlijie waarden en hoe
die kunnen worden weergegeven.

vaardigheden:

* Creativiteit

s reflecteren

* Fijne motoriek

* qeschiedkundig inzicht
* Zelfexpressie

I
Reflectle: ,
’ (ATAS ) , Eval ”
ECV\IOO\LQ) V\ed * Hoe gebrulleten vidders uatte:
o wﬂ“\[ Wikoeprint en families hun 'E@OD/WM@L of de
Wme%cmm ’(\/OOV wapenschild om macht Leerlingen de sy mboliele
¢ o PMFW) .ttftew o en Loentitelt te tonen? i hun sehild kunmnen
. KL&MYPO’CLOdetWéLSV\AateYLMLﬁw « e Loat jouw e
andere lvats Licers, ece) - W wapenscehilol jouw * Observeer hoe betrokleen
ale stiekeers, O , Vil o / ”
(zo beelden Van middeleeuwse ersoonlijinelol zien? Cisirer i
o \vooree s /l e
wa?ewsomw\ew (afoeeldting tijdens de activiteit.
0 YENLEIA) -
. \;Cew leorte uitleg oVer e

S mloollel ev macht achter

wapewscMLLdev».

Criteria Voor Sucees

* Het sehilel bevat minbmaal diie symbolen met een duidelijke betekenis.
* Het ontwerp is creatief en sluit aan bij het thema wmacht.
*De leerling kan ultleggen wat elie symbool betelent.

Beoordeling:

Let op de originaliteit en het verhaal achter de symbolen.
Beoordeel of het ontwerp met zorg en aandacht is gemankt.
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week 3, Hele groep, Jouw Eilgen wapenschild: Symbool van Macht!
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Denksleutel stappenplan (volgen)

Lesbeschrijving:

nletding
Toow afbeeldingen van middeleeuwwse wapenscehilden (google) ew Leg uit wat de
symbolen betelkenen (bijvoorbeelol: een Leeww voor moed, een blogm voor vrede).
Voorbeeld: ga naar https://loeff.nl/hevaldiek of zoek zelf nanr symboliek in
heraldiek. Bespreek hoe vidders en adellijke families hun macht en waarden
toonden via hun wapenschild.

Leg uit dat de kinderen hun elgen wapenschild gaan ontwerpen dat Laat zien wie
zlj zijn en wat zij belangrijk vinden.

Hoofdactiviteit

Geef el kind een sjabloon vaw een schild.

vrang de kinderen om na te denken over drie dingen die belangrijk zijn in hun
Leven (bg\/oorbeao{ famdilie, vitenoschap, moed).

Lant ze symbolen kiezen of bedenien die deze waarden vertegenwoordigen.

De kinderen volgew exact het stappenplan op het Leerlingenblad en telkenen en
versieren hun wapenschild met klewren, patronen en symbolen.

Begeleid de kinderen door te vingen naar de betekenis van hun ontwerp tijdens het
PVOC&S.

Afsluiting

Hoe gebrutlten ridders en families hun wapenschild om macht en tolentitelt te
tonen?

Hoe Laat jouw wapenschild jouw persponlijheid zien?

r -
ey



https://loeff.nl/heraldiek

Stappenplan volgew - Je elgen Wapenschild

Kies een vlakverdeling:

o  Kik naar de voorbeelden van hoe je een schild kunt verdelen. Dit zijn een paar ideeén:

|-&

* Halvering: Deel het schild in twee gelike helften (verticaal, horizontaal of diagonaal).

Al
i

* Kwartieren: Verdeel het schild in vier gelijke vakken.

= Drie vlakken: Maak drie gelijke stroken (bijvoorbeeld horizontaal of diagonaal).

o  Beslis hoe je jouw schild wilt verdelen en teken de lijnen licht met potlood en liniadl.

&
A

Kies de kleuren:

o  Denk na over welke kleuren je wilt gebruiken. Iedere vlakverdeling kan verschillende
kleuren krijgen.

o Kleur elk vlak in met een kleur die je mooi vindt. Probeer kleuren te kiezen die goed bij
elkaar passen.

Kies een symbool voor elk viak:

o Bedenk wat je wilt laten zien op je schild. Dit kan iets zijn wat je leuk vindt (zodls een
dier, bloem of zon) of iets dat bij je past (bijvoorbeeld een hart of ster).

o Kies voor elk viak een ander symbool of gebruik één groot symbool dat over dlle vlakken
heen gaat.

Teken de symbolen:

o  Teken je gekozen symbolen in de vakken met potlood.

o Kleur ze daarna in met stiften, kleurpotloden of verf.

Versier de rand:

o Madk de rand van je schild extra mooi met kleine versieringen zoals stippen, sterren,
krullen of glitters.

Bedenk een motto:

o Kies een kort zinnetje dat iets over jou zegt, zoals "Sterk en Slim” of Altijd Blij”.

o Schrijf dit motto onderaan of bovenaan je schild. Vraag hulp dls je dat nodig hebt.
Laat het drogen:

o Als je verf of lijm hebt gebruikt, laat het schild goed drogen voordat je het oppakt.
Presenteer je wapenschild:

o  Laat je schild aan anderen zien en vertel wat jouw symbolen, kleuren en motto betekenen.

Q o) = B

Wi




nformatie wapenscehild

Lang geleden, in de tijd van ridders en kastelen, hadden ridders speciale
schilden die heel bijzonder waren. Deze schilden heetten wapenschilden. Ze
waren niet alleen sterk om de ridder te beschermen, maar ook heel mooi
versierd met kleuren, figuren en tekeningen.

Op een wapenschild stonden dingen die iets vertelden over de ridder.
Bijvoorbeeld een leeuw, dat stond voor moed en kracht. Of een adelaar, wat
liet zien dat de ridder slim en snel was. Soms stonden er ook bijzondere
vormen op, zodls strepen, sterren of kruisen. Elk stukje van het schild had een
eigen betekenis.

De kleuren op het schild waren ook belangrik. Rood stond voor moed, blauw
voor trouw en eerlikheid, en geel of goud voor rikdom en wijsheid. Door naar
het schild te kiken, wist je meteen wie de ridder was en waar hij voor stond.
Het schild was als een soort vlag die liet zien bij welke familie of groep de
ridder hoorde. Dit was handig tijdens toernooien of gevechten, zodat iedereen

de ridders uit elkaar kon houden.

Vandaag de dag gebruiken mensen geen wapenschilden meer om te vechten,

maar ze zijn nog steeds interessant. Je kunt zelf ook een wapenschild
ontwerpen dat iets over jou vertelt! Welke kleuren, vormen of dieren zou jij
kiezen? Misschien een schild met een dappere tijger of een vrolijke ster? Het

is helemaal aan joul

7 ) A » Ihp ALA A P
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Stappenplan volgew - Je elgen Wapenschild
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wWeek 3. Klelne groep. De Ridder van Nu: Een Strijoer voor het Goede!
Denksleutel wat als...?

Doelen: @

*Begrijpen hoe macht en verantwoordelijkheid
samenhangen, zowel in het verleden als tin
het heden.

s Ontwikkelen van creatief en toekomstgericht
denken door een hedendaagse vidder te

vaardigheden:

* Creativitelt

* Samenwerken
*Probleemoplossend denken
* COMAMUNLEEYEN

bedenken.
s Samenwerken en Loeegn uitwerken tn
tweetallen.
L4
Reflectie: e ,
: Valuatie.
Bewodtgo\\/\edev‘“ *BespreeR: wWat zou een t:
e veLL@Vb?RPL” of ridoer van nuw machtig ) O}bser\/eer hoe de
. C\Yo@omdew Lo LokeeBn te waleen? kinderen samenwerken
wey - ) . S
reloenen en Op T8 sehrijven * Hoe zow deze ridder zijn en Loleeén. delen.
Stiften Rlgurpotloden e macht gebrutiken voor *Beoordleel of de
anolere crentieve matedatens o0 goede? omtwer;;m creatief en
s i
. 1vnSPLthe\QWYt@V” of menhangend zijn.
/ Vo
afoeeldlnen )
mﬁo\d@teew% ciders £
oA AE technologle:

Criteria Voor Sucees

* Het ontwerp bevat Loleedn voor een harnas, wapen, vervoermiddel en goede zaak.
* Het Lolee is creatief en praktisch uitgewerkt.
*De leerlingen Runnen hun keuzes uitlegoen.

Beoordeling:

Let op de origlnaliteit van het ontwerp en de uitleg bl de keuzes.
Beoovdeel het samenwerkingsproces binmen de tweetallen.
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wWeek 3. Klelne groep. De Ridder van Nu: Een Strijoer voor het Goede!
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Denksleutel wat als...?

Lesbeschrijving:

nletding
Bespreek Rort wat een vidoler tn de midoleleeuwen deed en waarvoor hij vocht
(bijvoorbeeld bescherming van het volk, trouw aan de koning).

Stel de vrang: "wat als er vandang eew vidoer zow bestaan?' en leg de activiteit uit.,
Laat enkele voorbeeloen ziew, zoals een "wmoderne helm of een "ecologisch voertuig'.

Hoofdactivitelt

Verdleel de leerlingen in tweetallew of viertallen en geef el groepje een vel papler en
klewimaterinal.

vrang de tweetallen om vier vimgen te beantwoorden en te tekenen:

Harnas: Hoe ziet het havnas van een hedendaagse vidder evuit?

wapens: waarmee strijdt de vidder (bijvoorbeeld technologie, woorden)?

Vervoer: Hoe beweedt de vidoler zich voort (bijvoorbeeld met een elektrische scooter,
vliegend met orones)?

Goede zaak: wanr strijdt de vidder voor (bijvoorbeeld natuurbehoud, gelijikheiol)?
Begeleid de kinderen terwijl ze tekenen en schirijf eventueel uitleg bij hun
ONEWEIPEN.

Afsluiting

Laat elle tweetal huw ridder presenteren aan de klas en de keuzes toelichten.
Bespreek gezamenlijik: wat zijn de verschillen tussen een wmiddeleewwse ridder en
een hedendangse vidder?

Hawg de ontwerpen op tn de klas als een "Galerl) van Moderne Ridders'.
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Leerlingenblad - Een ridder vandaag.,,

Vroeger vocht een ridder voor zijn koning. Hij beschermde het volk en
droeg een harnas.

Maar stel je voor.. Wat als er vandaag nog ridders bestonden?

In deze opdracht verzin jij samen met je groepje een moderne ridder.

Jullie bedenken hoe hij of zij eruitziet, waarmee hij strijdt en waarvoor!

Wat gaan jullie doen?
Werk in tweetallen of viertdllen en teken jullie eigen moderne ridder.
Beantwoord deze vier vragen met woorden of tekeningen:

Harnas - Hoe ziet het harnas er nu uit?

Wapens - Waarmee strijdt de ridder vandaag?

Vervoer - Hoe reist de ridder rond?

Goede zaak - Waar strijdt de ridder voor?
Gebruik je fantasiel Denk aan een helm met zonne-energie of een
ridder op een elektrische step.

Laat je ridder tot leven komen op papier met kleur en creativiteit.

Klaar?
Laat jullie ridder zien aan de klas en leg uit wat je hebt bedacht.

Daarna hangen we dlle ridders op in onze eigen Galerij van Moderne

Ridders!




Week 4, Hele groep, Schoonheid en waarheiol in een Middeleewws Schilderi]

Denkroutine Mool en Waar

Doelen: ﬁ
s Kinderew Leven neroutine Mool en \Waar

toepassen.
* Kinderew ontwiklelen kritisch denleen door
gen historiseh sammevg te analyseren.
* Kinderew ontdekiren hoe macht tn de
Middeleeuwen werd afoebeelo en uitgeoefend.
* Kinderen leren samenwerkRen in groepjes en
lulsteren naayr ellkeaars Loeeén.

vaardigheden:

* Kyitlsch denlkeen

*Visuele awa%se

* Groepsdiscussie en samenwerking
e Historisch tnzicht

Reflectie: ,
*wat heb je geleerd over E\/ﬂLuatbg;

macht e de * Observeer hoe Leerlingen
samenwerken en hun

penodiganeden

« Afoeelaling Vo hEe

Middeleeuwen door waar

conildert] Teattle of ot dit sehilderi] te kijloen? Qﬁdﬂc{/l‘c/m delen tijdens
agineourt” (el * Hot helpt schoonheisl om de activiteir.
of op het bora)- dingen te onthullen of *vraag aan het ew@e om
ovelleny Fap’uev gw te verbergen? een Rovte w/wmiengg
)@ngfpottodfiv\n * Kun e een voorbeeld /saw/um\/attmg van hun
o ppct-its en PAAVIREVS. noeIER VA een andlere mzichten.

afoeelding of verhaal
waayr dit ook gebeurt?

Criteria Voor Sucees

*De leerlingen benoemen minstens één aspect van schoonheid en één aspect van
waarheid in het schildert].

* Ze Runnen uitleggen hoe schoonheid de waarheid keamn onthullen of verbergen.
* Ze werken actief samen en delen hun ideein.

Beoordeling:

Focus op deelname en het vermogen om de denkrouting toe te passen.
Geef feedbacke op hoe goed ze hun Ldeeén kunnen verwoorden en verbinden aan het
thema meacht.
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Week 4, Hele groep, Schoonheid en waarheiol in een Middeleewws Schilderi]

Denkroutine Mool en Waar

Lesbeschrijving:

5 nleiding
Laat de afoeeloding zien van het schilderi] "Battle of Aglncourt:.
Vertel dat dit een schilderi) is van bijna 600 jaar oud en een belangrij gevecht Laat

. g zlew uit de Middeleewwen.
- ntrodluceer de denkroutine Mool en waar: "vandaag gaan we kritisch kijken naar
deze afbeeloding en nadenken over wat het ons vertelt.”
e Leg uit dat schoonheld en waarhelo wiet altijd hetzelfde zijn.
& a ]
Hoofdactiviteit
Stap 1: Zoek de schoonheld: vinag de leerlingen: "wat vind je wool aawn deze
= .| afbeelding? denk aan de kleuren, de vormen of hoe het evuitziet." Laat hew in
- groepjes vaw drie discussiéren en hun ideegn opschrijven op post-its.
Stap 2: Zoek de waarheid: viaag: "wat vertelt deze afbeeloing ons over de
= Middeleewwen? wat zie je dat waayr kan zijn over die tijd?" Laat de groepjes opnieww
. . hun gedachten delen.
Stap 3: Combineer: viang: "Hoe kan de schoonhelol van dit schildert] helpen om de
waarheld te vertellen over de Middelecuwen? En hoe kan het misschien tets
— verbergen?" Laat de leerlingen olit visueel uitbeelden op papier (bijvoorbeelol door te
- tekenen hoe ze schoonheid en wanrheld ziew samenkomen).
& . Adfsluiting
. " Laat enkele groepjes un tekReningen ew ldeeén presenteren.

Bespreek gezamenlijk hoe macht in het schilderi) zichtbaar Ls (bijvoorbeeld in ole
vidlderlijiee uitrusting of het gevecht).
= . Elnolig met een reflectie: "wanarom is het belangrijik om na te denken over wat wool
ls en wat waar is, vooral in afbeeldingen of verhalen?”

L 5 b
& . ]
L5 &
& . ]
LS !
-
&
LS 5
-y
|




Schilderij: pe Slag bij Agincourt

Wat gaan we doen?
We gaan goed kiken naar een schilderij dat bijna 600 jaar oud is. Het laat een
gevecht zien uit de middeleeuwen. Samen gaan we nadenken over wat we mooi vinden

én wat we denken dat waar is in het schilderij.

Stap |: Zoek de schoonheid
K Jk goed naar het schilderij. Wat valt je op?
Wat vind je mooi aan deze afbeelding? Denk aan:
o De kleuren
o De manier waarop mensen getekend zijn
e Hoe het landschap eruitziet

Schrijf jullie ideeén op post-its.

Stap 2: Zoek de waarheid

Nu kiken we anders. Wat vertelt dit schilderij over de middeleeuwen?
Wat denk je dat waar is? Bijvoorbeeld:

o Wat mensen aanhebben

o Hoe ze vechten

o Wat voor wapens je ziet

Bespreek dit samen en schrijf ook dit op post-its.

Stap 3: Combineer
Nu denk je verder:
Hoe kan iets wat mooi is, ook helpen om iets waar te maken?
Of: Hoe kan iets wat mooi is, juist iets verstoppen?
Teken samen op een groot vel wat jullie hierover denken. Laat zien hoe schoonheid en

waarheid in het schilderij samenkomen of elkaar juist tegenwerken.







Week 4, Kleine groep, Ridderspel: De Strijol om de Macht!
Denksleutel 1+1= een Loee

Doelen: @
* Leerlingen begripBolat wacht verschillende

vormen Ran agnnemen, ook bn spelvorm.

* Leerlingen ontwikkelen hun creatief
denivermogen door een elgen spel te ontwerpen.

* Leerlingen oefenen samenwerking, communicatie
en verbeeloding.

* Leerlingen verbinden historische kennis
(middeleewwen) aan het heden.

e Leerlingen Leven regels maken en volgen

binnen eew groepsproces.

vaardigheden:

* Creatief denken

s Samenwerken

*Plannen en organiseren

* Historisch bewustzijn
*Probleemoplossend denken
* Mondelinge communicatie

——

>= Reflectie: ,
0ALO) oheotew: *\vie neeft de macht in Bvaluatie:
BeW v o Jullie spel? Hoe voelt * Observatie van
 cyvote vellenw PAPLEY dote samenwerking tijdens
whitebonva *ls macht eerlijk verdeeld het ontwerpen
o stiften hogpels en in jullie spel? wanrom * Gesprekjes met groepjes
«eopels, Lnken of MOEP wel of niet? over humn Reuzes
wmeer RL@eolV\Aﬂteme : '}/\/aneer g je dit spel *Bespreking van het
o puentueel Ver L avden n het echt spelen? wat uitgevoerde spel
(leromen, CAPES: Z Zou je nog veranderen? * Korte zelfevaluatie: wat
VAW sehuim) *\wat hebben we geleerd ging goed? wat wil je

anders doen?

over macht door dit
spele

o Timer of stopwatel

Criteria Voor Sucees

* Het spel bevat een element van macht (bijv. een oning, Leider, reoels over wie de
baas is).

* Het spel s geinspireerd op middeleewwse elementen.

* Het spel is duidelijlo uitgelegd, heeft recels en kan gespeeld worden.

*Alle groepsleden dragen bij aon het ontwerp.

* Het spel Ls veilig en geschilt voor het speelplein.

Beoordeling:

Beoordeel op betrokkenheld, samenwerking en creativiteit.
Let op hoe goeol de elementen 'widdeleeuwen' en 'wacht' gelntegreerol zijn.
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Week 4, Kleine groep, Ridderspel: De Strijol om de Macht!
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Denksleutel 1+1= een Loee

Lesbeschrijving:

nletding
Leg ult wat wmacht is aan de hand van voorbeelden: een Roning geeft bevelen, een
riclder beschermt mensen, enz. vraag: “wanr zie je macht op het schoolplein?”
ntroduceer het thema ‘Middeleeuwen’ lovt: ridders, kastelen, konlngen. Vertel dat
ze een spel gaan bedenken waarbi) deze twee Loleegn samenkomen

Hoofdactiviteit

Verdeel oe groep in groepjes van 2 it 4 kinderen.,

Leg de denlkesleutel 141 = een loee' uit: “Jullie combineren ‘midoeleerwen’ en
‘macht’ en verzinmen samen zoveel mogelijk Loeeén voor een spel om budten te
spelen.” Laat de kinderen brailnstormen en hun ldeeén tekenen of opschiijven.
Laat Leder groepje vervolgens één Ldee kiezen dat ze verder ultwerken:

wat is de naam vaw het spel?

wie heeft de macht bn het spel?

wat zijn de spelregels?

Hoe speel je het op het plein?

wat heb je nodig?

Laat de groepjes hun spel Rort demonstreren op het plein of tn de klas.

Afsluiting

Laat teder groepje vertellen hoe ze macht hebben verwerkt tn huun spel. Gebrudk de
veflectievingen om een kiinggesprek te voerew. Vraag ook wie hun spel in het echt
Zow willen spelen tijdens het speelwartier.
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Middeleeuwen + Macht = een spel

Bedenk met elkaar een spel voor tijdens het speelkwartier.

Stap | - Bedenk samen ideeén

Denk aan:

« Ridders, kastelen, koningen

«  Wie is de baas in het spel?

«  Wat moet je doen om te winnen?

Schrijf of teken je ideeén op een blaadje.

Stap 2 - Kies het leukste idee

Omschrijf kort op een apart blaadje.
Naam van het spel:

Wie heeft de macht in het spel?
Wat zijn de spelregels?

Wat heb je nodig?

Waar speel je het?

[1 Op het plein
[ In het gras
[] Andere plek:

Criteria voor Succes

(J Het spel bevat een element van macht (bijv. een koning, leider, regels
over wie de baas is).

(J Het spel is geinspireerd op middeleeuwse elementen.

(J Het spel is duidelijk uitgelegd, heeft regels en kan gespeeld worden.

(J Alle groepsleden dragen bij aan het ontwerp.

L Het spel is veilig en geschikt voor het speelplein.
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