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uwniverseel thema:

Owntdeklkingen

Gewneralisaties:

ontdekkingen maken ‘het onbekende’ zichtbaar

ontdeRkingen kunnen Letden tot nieuwe inzichten of bevestigen wat al
bekend is

ontdekkingen kunnen spontaan gebeuren of zijn het resultant vawn een
Zzoektocht
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EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Professor Steew en Vriendjes Ontoelkien de Diepzee

Bedenk vooraf welke viagen ¢ voor e tijdens het lezen wil stellen.
Lees het prentenboek voor.

L Saartje Schilopad — Analyseren en ordenen (denken in stapies, zoeken naar
patronen, informatie groeperen)
1. Welke lagen van de oceann hebben we allemanl gezien? Kun je ze in de juiste
volgorde zetten?
wat verandert er steeds als we dieper gaan?
wat hebben sommige dieven bn verschillende Lagen gemeen met elienar?
wat zie je vaak teruglkomen in hoe de dieren eruitzien tn de diepere Lagen?
Hoe weet je dat de diepzee echt heel anders is dan de bovenste lang?

a WP

walter de Wijze Wil - Kritisch denken (nadenken over Rewzes, voor- en nadelen
afwegewn, slimme conclusies trekiken)
1. waarom (s het slim van de hengelvis om een Lampje te hebbew in het donker?
2. wat zijwn de voordelen van Leven in de bovenste Llaag van de ocenan? En de nadelen?
= Stel je wmoet kiezen tn welke laag je zou willen Leven als vis - welke kies je en

waarom?

4. waarom is het belangrijk dat wetenschappers de diepzee blijven onderzoelken?
5. wat kuwnen wij leven van hoe diepzeedieren zich aanpassen aan hun omgeving?

U Anpje Akos — Creatief demken (veel ioleegn bedenken, fantasie gebruiken, open

denken)

1. watvoor soort gek of grapply dier Zow jij Ruwnen verzivanen dat Leeft in dle oliepzee?

2. Steldat je zelf een Lichtje aan je hoofo hao zoals de hengelvis — waarvoor zou je het
oebrulleen?

2. Hoe zow een onderwaterstad tn de abyssopelagische zone eruitzien?

4. Welke kleur zow jij de oceaanlagen geven als je een vegenboogzee mocht maken?

5. wat als je een nieuw zeedler mocht ontwerpen — wat zou het Runnen, eten en doen?

© Professor steen ~ Onderzoekend denken (Viagen stellen, plannen maken, dingen
willen uitproberen)

Hoe kun Je erachter Romen wat er Leeft in de diepzee, als het daar zo donker is?
Welke viagen heb jij nog over de oceaan die tn het boek niet beantwoord zijn?
wat zow jij onderzoeken als je zelf in een echte duilkboot mocht stappen?

wat heb jij ontdlekt door dit boek te Lezen?

Hoe kun je met elkenar onderzoeken wat het verschil is tussen de lagen vaw de
oceann?

x> pE



week 1, Hele groep, De Diepzee Ontdekien
Denkroutine Denk-Puzzel-onderzoek

Doelen:

* Leerlingen lerenDRTTete virmgen stellen en
informatie opzoeken aan de hand van
sleutelwooroen

* Ze ontwikkelen hun onderzoeksvaardigheden
en leven somenwerken tn tweetallen

* Ze ervaren hoe ontdekRiRingen tot niewwe
inzichten letden

* Ze maken hun Leerproces zichtbaar voor

zichzelf en anderen

vaardigheden:

* Kritisch denken

s Samenwerken

*onderzoeken

* Informatievaardigheden (zoeken,
selecteven, samenvatten)

* Mondelinge en schriftelijlke communicntie

* Reflecteren op het Leerproces

\ Reflectie: e ,
| : Valuatie:
'BCV\/OU\/L@ 0\‘/\60\6‘/\" *wat was het meest o Kovte miﬁ‘m
«25 dLE?ZE&dLﬂY@WRﬂﬂVt@V\’ \/eg:isse:bde dat Je hebt terugblik waarin el
sioenorende ontoeRt: tweetal 1 ontolekking
met 0 ooy raa0 * welkee sleutelwoorden deelt
.Ow?;ga;i’tm (L per Fweetal) werkten het beste bij het * Nabesprering van
.‘%6@“%@ ot Lnternet 'iooeehvfz;be " welke bronnen goed
(cablets, LapEops) cpmon e\:/beJ Et?w werkten
opngb@VV/?OtLOdew e .t = 2 . ; : ] . *Post-it reflectie: dén
D, <o o i vt zouje develgende | ging dat ik gelera net
peonkatie e anders één vrang die itk nog heb
VOOY PY aanparien?

Criteria Voor Sucees

* De infokaart bevat een antwoord op ole onderzoeksviang, met minimaal drie feitelijle
ontdekkingen

* Minbmaal 5 viagen gesteld over het diepzee-dier en de onderzoeksvrang.

* Goed Runnen uitleggen wat er is geleerol hebben en hoe ze dit te weten zijn gekomen

*De infokaart is netjes en duidelijle ingevuld en geschikt voor presentatie

e
Beoordeling:
beoordeling op basis van observatie, inhoud vaw de infokaart en actieve deelname
En aandacht voor samenwerking, onderzoeksannpak, inhoudelijike corvecthelol en

reflectie

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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week 1, Hele groep, De Diepzee Ontdekien
Denkroutine Denk-Puzzel-onderzoek

Lesbeschrijving:

nletding
vertel de Leerlingen dat ze vandaag diepzeedetectives worden. Leg Rovt uit wat de
diepzee is en dat er veel onbekende dieven Leven. Koppel dit aan het universele thema
‘Ontdekkingen.

ntroduceer de denkroutine Denk, Puzzel, Ownderzoek ew Laat aawn de hand vaw een
voorbeeld zien hoe je deze gebrulkt.

Hoofdactiviteit

Laat de tweetallen een diepzeedierenkaart kiezen of trekien en Lees de
onderzoeRsvrang samen.

Stap 1: Ze vullen het "Denk'-gedeelte in — wat weten we al over dit dier?

Stap 2: n het "Puzzel'-deel bedenken ze wellke vilngen ze hebben.

Stap =: n het "Onderzoek'-deel zoeken ze naar antwoorden. Ze bepalen zelf de
sleutelwoorden.

Laat ze de antwoorden, ontdeRkingen en gebruiiete sleutelwoorden op hun
infokaart noteren.

TIP! Deze activiteit Ls zeer geschikt om kRinderen te Latem werken met een al chatbot.
n dat geval kunnen ze de chat beginnen wet de volgende prompt:

wij zijn twee kinderen van .. jaar oud en wij doen onderzoek naar de diepzee. We willen
alles leren over [naam dier] We hebben een onderzoeksvraag en om die te kunnen
beantwoorden vragen bedachten wij de volgende vragen: [minimaal vijf vragen]. Geef ons

antwoord op de vragen en tips voor verder onderzoek over ons dier.

Kinderew die moelte hebben naet Lezen kunnen het antwoord Laten voorlezen door de
chat bot.

Afsluiting

Laat elie tweetal kovt één ontdekiking delen met de klas. Hang daarna alle
infokanrten aan de wandfries. Sluit af wmet een korte veflectie met post-its: “wat
heb ik vandaag ontdelt?” en “wat wil ik nog weten?” Wijs Leerlingen evop dat alle
ontdekkingen samen een ‘groot onderzoeR’ vormen en nodig ze uit de wanofries
regelmatiy te bekijken.

A gk OO S A A normadLn aia A evial
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Leerlingenblad - De Dlepzee Ontdekien

Criteria voor succes

U De infokaart bevat een antwoord op de onderzoeksvraag, met minimaal drie feitelijke ontdekkingen

U Minimaal 5 vragen gesteld over het diepzee-dier en de onderzoeksvraag.

U Goed kunnen uitleggen wat er is geleerd hebben en hoe ze dit te weten zijn gekomen

U De infokaart is netjes en duidelijk ingevuld en geschikt voor presentatie

Opdracht:

Vandaag gaan jullie als echte diepzee-ontdekkingsreizigers op onderzoek! Jullie werken in tweetadllen en

kiezen samen een kaart met een bijzonder diepzeedier erop. Elk kaartje heeft een onderzoeksvraag.

Jullie gaan stap voor stap nadenken, vragen bedenken en antwoorden zoeken.

Zo pakken jullie het aan:

2

Kies samen een diepzeedierkaart.
Lees goed wat de onderzoeksvraag is.
Drie blaadjes

Pak drie blaadjes papier. schrijff boven de eerste Denk, bovenaan de tweede Puzzel en op de
derde schrijf je Onderzoek.
Stap | - Denk:

Wat weten jullie al over dit dier?
Schrijf dit op een apart blaadje.
Stap 2 - Puzzel:

Waar zijn jullie nieuwsgierig naar?

Welke vragen willen jullie graag beantwoorden?
Schrijff deze puzzelvragen op in het vakje Puzzel”.
Stap 3 - Onderzoek:

Bedenk samen welke woorden je kunt gebruiken om te zoeken op internet.
Zoek betrouwbare informatie en schrijf jullie ontdekkingen op.
Zet ook de zoekwoorden op je kaart.

Maak jullie infokaart compleet.

Zorg dat:

o  de onderzoeksvraag is beantwoord

o er minstens 3 nieuwe ontdekkingen op staan
o  de kaart netjes en duidelijk is ingevuld
Presentatie:
Jullie hangen de infokaart op aan de wandfries. Zo kunnen we elkaars ontdekkingen bekijken!
Reflectie:
Schrijf op een post-it:
o  Eén ding dat ik vandaag heb ontdekt
o  Eén vraag die ik nog heb




KeuzeRaarten - e Diepzee OntdeRien

De Barreleye vis

Deze vis leeft diep in de zee en heeft een doorzichtige,
koepelvormige kop. Zijn ogen kunnen door de bovenkant
kijken en in dlle richtingen bewegen.
Onderzoeksvraag: Hoe helpen de bijzondere ogen
van de Barreleye vis hem om prooien te vinden in

het donker?

=

Atlantische wolfsvis

Deze vis heeft lange tanden die lijken op die van een wolf
en eet harde prooien zodls zee-egels en krabben. Hij helpt

zo het ecosysteem in balans te houden.

De Blobvis

De blobvis heeft een gelatineachtig lichaam zonder skelet
of spieren, waardoor hij de druk van de diepzee aankan
zonder geplet te worden.

Onderzoeksvraag: Waarom ziet de blobvis er aan

het oppervlak zo anders uit dan in de diepzee?

Pelikaanpaling

De pelikaanpaling heeft een enorme bek die kan uitrekken
om grote prooien te eten. Zijn staart heeft lichtgevende
tentakels die vissen lokken.

Onderzoeksvraag: Hoe gebruikt de pelikaanpaling

zijn lichtgevende staart om prooien te vangen?

Hengelvis

De hengelvis leeft in de diepzee en lokt proocien met een
lichtgevend ‘hengeltje’ dat wiebelt. Hij heeft scherpe

tanden die naar binnen wijzen.
Onderzoeksvraag: Waarom is het loklicht zo
belangrijk voor de hengelvis in het donker van de

diepzee?

% f\\\\g\i\ 5
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KeuzeRaarten - e Diepzee OntdeRien

Riempaling

De riempadling is de langste platte beenvis ter wereld en

zwemt rechtop in diep water om plankton te vangen.
Onderzoeksvraag: Hoe helpt het verticale
zwemmen de riempaling om aan voedsel te

komen?

Reuzenbuiswormen

Deze wormen leven bij kokende hydrothermale bronnen en

halen hun energie uit bacterién die in hun lichaam leven.
Onderzoeksvraag: Hoe kunnen reuzenbuiswormen

overleven zonder zonlicht; op zo’'n extreme plek?

Ribkwadllen

Ribkwallen zijn geen kwallen, maar doorschijnende,
geleiachtige dieren met kleverige cellen om prooien te
vangen. Sommige geven licht.
Onderzoeksvraag: Welke rol speelt lichtgeven
(bioluminescentie) bij het overleven van

ribkwallen?

Reuzeninktvis

Deze gigantische inktvis kan groter worden dan vijftien
meter, heeft enorme ogen en sterke tentakels om prooi

te vangen.

Yetikrab

Yetikrabben leven bij hydrothermale bronnen, zijn blind en
gebruiken de haren op hun poten als voelorganen én om
voedselbacterién te kweken.

Onderzoeksvraag: Hoe zorgen yetikrabben voor

hun eigen voedsel zonder te kunnen zien?

~@y Copyright 2025 - www.begaafdonderwijs.nl




KeuzeRaarten - e Diepzee OntdeRien

Lantaarnvis

Deze kleine vis leeft diep in de oceaan en kan zijn eigen
licht maken dankzij bioluminescentie. Hij is belangrijk

voedsel voor andere vissen.

Dumbo-octopus

Deze kleine octopus dankt zijn naam aan de ‘oren’ (vinnen)
aan de zijkant van zijn lichaam en leeft diep op de
zeebodem. Hij gebruikt geen inkt.
Onderzoeksvraag: Hoe past de dumbo-octopus

zich aan aan het leven in de donkere dieptes van

de oceaan?

Parelnautilus

De nautilus is het enige weekdier met een harde schelp,
met wel 30 kamers. Hij heeft tot 90 armen om prooi te
vangen en kan 20 jaar oud worden.
Onderzoeksvraag: Waarom heeft de nautilus
zoveel kamers in zijn schelp en wat is hun

functie?

Zwarte slokvis

Deze vis kan vissen opeten die twee keer zo groot zijn dls
hijzelf. Hij heeft een extreem rekbare maag en scherpe
tanden.

Onderzoeksvraag: Hoe overleeft de zwarte

slokvis met zo’n extreme manier van eten?

Marianaslakvis

Deze vis leeft op de grootste diepte ooit gemeten bijj
vissen (8 kilometer diep). Hijj is doorschijnend en lijkt op

een kikkervisje.

@ Copyright 2025 - www.begaafoonderwijs.nl
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KeuzeRaarten - e Diepzee OntdeRien

Statiefvis

De statiefvis gebruikt drie lange vinnen om op de
zeebodem te ’staan’ terwijl hij wacht tot proocien voorbij

zwemmen.

Bijlvis

Deze vis dankt zijn naam aan zijn platte lichaam. Hij heeft
grote ogen, kan licht geven en jaagt op kleine dieren -
zelfs vliegende insecten!

Onderzoeksvraag: Hoe helpt bioluminescentie de

bijlvis om te overleven én te jagen?

'
~ =

£

Ay

Zwarte draakvis

Deze lange vis met scherpe tanden kan licht maken, zelfs
in het rood/infrarood. Vrouwtjes zijn groter en

agressiever dan mannetjes.
Onderzoeksvraag: Waarom kunnen zwarte
draakvissen licht maken in rood en blauwgroen -

en wat is het voordeel daarvan?

Diepzeekwallen

Deze kwallen (hydromedusa) zijn kleiner dan gewone
kwallen en maken hun eigen licht in hun klok’. Ze planten

zich anders voort.

Sniperaal

Deze aalachtige vis leeft diep in zee en jaagt op kleine
diertjes door zijn kop heen en weer te slingeren. Hij heeft

veel kleine gebogen tandjes.
Onderzoeksvraag: Hoe helpt het unieke
kaakmechanisme van de sniperaal bij het vangen

van prooi?

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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KeuzeRaarten - e Diepzee OntdeRien

Koekhaphaai

Deze kleine sigaarvormige haai maakt ronde happen uit
prooien, alsof er met een koekjesvorm is gesneden. Zijn

lichte buik kan oplichten om dieren te lokken.

Vampierinktvis

De vampierinktvis lijkt op zowel een inktvis als een
octopus. Hij kan lichtflitsen maken en gebruikt slijmerig
lichtgevend slijm om vijanden te verwarren.
Onderzoeksvraag: Hoe werken de lichtflitsen van de

vampierinktvis dls verdedigingsmechanisme?

Reuzenviokreeft

Deze vlo-achtige kreeft leeft diep in zee en wordt veel
groter dan zijn soortgencten. Hij eet rottend materiaal

ZOG'S zeewier en aas.
Onderzoeksvraag: Welke rol speelt de
reuzenvlokreeft in het opruimen van afval op de

zeebodem?

Roodlipbotervis

Deze vis leeft op de modderige zeebodem, kruipt met zijn
vinnen en gebruikt een lokorgaan op zijn snuit om prooi
aan te trekken. De rode lippen helpen bij voortplanting.

Onderzoeksvraag: Waarom heeft de

roodlipbotervis rode lippen en wat is hun functie

bij het voortplanten?

Xenophyophore
De xenofyoforen zijn de grootste eencellige organismen

ter wereld. Ze leven op de diepste oceaanbodems en

bieden onderdak aan andere kleine dieren.
Onderzoeksvraag: Hoe kunnen zulke grote

eencelligen als xenofyoforen overleven zonder

organen of hersenen?

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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week 1, Klelne groep, Dulk Dlep: Op Outdekkingsrels naar het Donkerste Punt op Aarde

Denksleutel Deel van het Geheel

Doclen: @
e Leerlingen begrijpe dle diepzee een grotendeels

onbekende wereld Ls.
* Leerlingen leven tnformwatie zoeken over
dliepzeedieren en o die kennis creatief te
VerwerkRen.
* Leerlingen ontdeRiren het begrip druk op een
tastbare mandier.
* Leerlingen ervaren het verschil tussen delen en
oehelen en visualiseren een extreem schaalverscig
Leerlingen oefenen samenwerken, presenteren
e rubmtelili denken.

vaardigheden:

* Onderzoekend Leren

* Informatie verwerken
* Samenwerken

* Creatief demken en verbeelden

* Kritisch redeneren

* Zintulglijke en ervaringsgerichte
wagrmeming,
Reflecteren en presentere

b L4
3 Reflectie: ,
gedeLQ)dhedeW: *wat heb je ontdelt oat EVaLl/Latz,g;

« ilometerolad (11></?”uww Je M@/th, wist? * Gebrudke observatie tijolens
ovoepie: 1 wik, 1x Lieht e ’ *\wat vino je het gekste net savnenwerken, cen koorte
2x dowleerolauwn, TX Zw of bijzonderste dier? checklijst voor de /’mge\/uwfe

. Kteur\;oﬂod@‘ﬂ/ stifeen /ot \/L@LJ@ op aan hoe slinger en een
L / . )
o Soharen 'mtejt et over e | diep het Lg? reflectiegesprer met de klas
. VDDYQ@?YLJCV\:OQ *wat was jouw rol Ln het ovn te evalueren of de doelen
pMariana o ke 0L oroepje? bevellkt zijn. Viang ook of de
. N , . L, ,
T oey?()aeh?“ over diepzeeniert leerlingen tnzicht kregen in
O{voLLe pARIREV el voor A ‘ “deel en geheel” en of ze het
3we{ S verschil tussen gewone
. Laicloand of toww o oe dieptes en de Marianatrog
Aieptestinger 0Pt nanger nie egrijpen.
CwEot el voor veflectie POt

Criterla Voor Succees

* e diepteslinger bevat alle elf delen in juiste volgorde van boven naar beneden
* Het zwarte blaadje ondernan. is creatief en informatief ingevild met tekst en tekeningen
over het Leven tn de Marianatrog.

* be leerlingen kunnen uitleggen wat druke is en waarom het van Lnvloed is Op het leven in
de diepzee

* Be groep werkt goed sanmen en verdeelt taken eerlijk
* Bén ontdleiRiking kunnen benoemen die tijdens de activiteit is gedann

Beoordeling:
Beoovdeel op groepsniveau het elndproduct (de slinger) op volledigheld, inhoud en
creativiteit. Beoordeel tndividueel op betrokikenheld, samenwerking en bijdrage
aaw de informatie.
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week 1, Klelne groep, Dulk Dlep: Op Ontdekiingsrels naar het Donkerste Punt op Aarole

L
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Denksleutel Deel van het Geheel

Lesbeschrijving:

nletding
Vertel dat jullie op ontdekkingstocht gaan naar het diepste punt op anvde: de
Marianatrog.

Lees savmen oe Rorte tekst over de Marianatrog (de Lernar Leest havdop of Leerlingen
lezen per groeple).

Leg het begyrip ovude wit via het melleproefje. Lant één Leerling voelen hoe het is weet
1, 2 en 3 pakken melk op het hoofd (eventueel echt op een stapeltje boeken). viang:
“Stel Je nu eens voor hoe miljoenen pakiken melk op je zouden drukien...”

Laot ziew hoe de oceaan van boven (wit) naar onder (zwart) steeds dieper en
donkerdler wordt Eli vel Ls een kilometer of 1000 meter. Doe eventueel een proefie
met het opmeten van het lokaal tn meters.

Hoofdactiviteit

verdeel de leerlingen in groepjes. ELR groepje krijgt elf Rilometerbladen (wit,
Lichtblauw, € downkerblauw, zwart).

Leg uit: de sliert stelt de diepte van de oceaan voor. Het zwarte blad is het diepste
punt: de Martanatrog,.

Geef de opolracht: Zoek samen wmet je groepje op tnternet of tn boeken naar
diepzeedieren.

Laat elk groepje het zwarte blad lnvullen met tekeningen van diepzeedieren in de
marianatrog en korte weetjes (tekst + beeld).

De andere bladen zullen bij een volgende activiteit gebruilt worden. Maak van de
11 bladen een Lange verticale slinger met touw of plakband. Plak de sliert aan de
muur en kijk of hij van boven tot onoler past.

Afsluiting

Lant el groepje hun slinger Rovt presenteren. Vrang: wat heb je geleerd over de
diepzee?

Bespreel het verschil tussen eem “deel” en het “geheel”: hoe helpt de Marianatrog ons
lets te begrijpen over de hele ocenan?

. ~ A o o AadLA A 21 1e
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Leerlingenblad - Op Ontdekkingsrels naar,
het Donkerste Punt op Aarde

Criteria voor succes

U De diepteslinger bevat dlle elf delen in juiste volgorde van boven naar beneden

U Het zwarte blaadje onderaan is creatief en informatief ingevuld met tekst en tekeningen over het
leven in de Marianatrog.

U Goed kunnen uitleggen wat druk is en waarom het van invloed is op het leven in de diepzee

U Goed samenwerking en taken eerlijk verdeeld

L Eén ontdekking kunnen benoemen die tijdens de activiteit is gedaan

Opdracht:

Je gaat samen met je groepje op ontdekkingstocht naar het diepste punt van de oceaan: de
Marianatrog. Jullie maken een lange papierslinger die laat zien hoe diep de zee is en wat er allemaal
leeft op verschillende dieptes.

Zo werk je stap voor stap:

I Lees samen de tekst over de Marianatrog. Wat is het? Hoe diep is het? Wat maakt deze plek zo
bijzonder?

2. Luister goed naar de uitleg van de juf of meester over het woord druk. Je voelt zelf hoeveel
druk er op je hoofd komt als er |, 2 of 3 pakken melk op liggen. Kun jij je voorstellen hoe dat voelt
met miljoenen pakken?

3. Jullie krijgen Il papieren vellen:

o | wit blad (bovenste laag van de oceaan)

o |lichtblauw blad (de eerste diepe laag)

o 8 donkerblauwe bladen (de steeds diepere lagen)

o | zwart blad (de Marianatrog - het allerlaagste punt)

4. Jullie maken van deze vellen een lange slinger, van wit (bovenaan) naar zwart (helemaal
onderaan). Gebruik fouw of plakband. Vul de meters in op de bladen - elk streepje is I00 meter.

S.  Zoek samen op internet of in boeken naar dieren die heel diep in de oceaan kunnen leven. Let op:
die leven op het zwarte blad, in de Marianatrog!

6.  Teken die dieren en schrijf weetjes op het zwarte blad. Bijvoorbeeld:

o Hoe heet het dier?
o Wat eet het?

o  Waarom kan het daar overleven?

7. Als jullie klaar zijn, hang je de slinger aan de muur. Past hij helemaal van boven naar beneden?
8. Vertel aan de klas wat jullie hebben ontdekt. Wat was het gekste of interessantste dier? Wat
vonden jullie het moeilijkst of juist het leukst?
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LeerlingenteRst - Be Marianatrog

De Marianentrog

De Marianentrog is een lange, diepe kloof in de bodem van de Grote Oceaan. Het is het
dller-, dllerdiepste stukje oceaan dat we kennen: wel OO0 meter diepl Dat is dlsof je
bijna 100 voetbalvelden op elkaar zou stapelen.

Wat leeft er zo diep?

Ook al is het er pikdonker, ijskoud en de druk enorm, toch leven er dierenl
Wetenschappers hebben er vissen gevonden die plat zijn en bijna doorzichtig. Er zijn ook
kleine garnaalachtige diertjes die speciaal gebouwd zijn om zo’n grote druk aan te kunnen.
Sommige bacterién kunnen leven van het gas en de mineralen die uit de zeebodem komen.
En er zijn zeekomkommers die over de modder kruipen, op zoek naar eten.

Hoe komen mensen zo diep?

Een gewone duiker kan daar nooit komen. De druk is z6 groot dat je verpletterd zou
worden. Daarom gebruiken wetenschappers speciale duikboten, zoals de 7riesfe of
Deepsea Challenger. Die boten zijn supersterk gebouwd, alsof ze een stalen bubbel zijn.
Binnenin zit een kleine ruimte waar mensen kunnen zitten en alles kunnen filmen en meten.
Maar dat is zeldzaam, want zo’n reis naar beneden duurt uren!

Wat is er bijzonder aan de Marianentrog?

*Het is het diepste punt van de oceaan.

*De dieren daar zijn aangepast aan leven zonder licht en onder enorme druk.

*Er zijn plekken waar warm water en gassen uit de bodem komen - net kleine
onderwatervulkanen.

*De bodem is nog bijna helemaal onbekend: het lijkt een beetje op een onbekende planeet.
Wat willen wetenschappers nog ontdekken?

Wetenschappers hopen nieuwe dieren te vinden, misschien zelfs soorten die we nog nooit
hebben gezien. Ze willen ook onderzoeken of er bacterién leven die kunnen helpen bij het
maken van medicijnen. En ze willen weten hoe de Marianentrog helpt om de aarde gezond
te houden. Want wat daar beneden gebeurt, heeft invloed op heel de oceaan - en dus ook
op ons.

De Marianentrog is dus nog vol geheimen. Misschien word jij later wel diepzee-

onderzoeker en ontdek jj wat er allemaal leeft, daar helemaal onderin de zeel






week 2, Hele groep, Dulk tn het Onbekende: stem van de Dlepzee
Denkroutine Stap binwnen

Doelen: @
* Leerlingen leren zi even in objecten of wezens

vaardigheden:

in een onbekende omgeving * inlevingsvermogen
* Z e oefenen perspectief nemen en empathisch denken i ¢ Samenwerken
* Ze verkennen het themn ontderikingen en koppelen § ® Crentief denken

* Kpltlseh redeneren
* Visuele en schriftelijike communicatie
s Reflectie en verwoorden van tnzichten

dit aan visuele en telestuele verbeelding
* Ze werken samen en maken Reuzes blnnen een
groepsopdracht
* Ze gebruiken hun verbeeldingskracht om e diepzee
‘zichtbaar te maken

Reflectie:

. Evaluati .
V\/Od/"@d‘/\edew. ' *\Wat verraste je tn d te:
B o oo 11 lellomerey zeeliyw diepzee? R heorte
 UiilonipoaTe o L00E) « Hoe wats et om te groepsnabespreling

* Observatie van

o duticers (PEY oyroep)e)
samewwgymwg en

denleen als een dulleer
o Lijmestifeen of

of dulkboot?

plaonnd *\wat heb je geleerol over twbgwgﬁoor de
o Schnvew ontdeklken en eer H/ZC .
o Telestbatlonner nevepectief? * Korte inolividuele

terugblik op wat ze

(voorgedr Uk of op £
‘ontdelt’ hebben

celeenen) /
. 5(;]/\\/@{@ erer

Criteria Voor Sucees

*De groep Riest gezamenliji een duikdiepte en plaatst de duikers en boot op de julste Locatie

* Elike groep vult de drie tekstballonnen zorgvuldic en vanuit het perspectief van hun object in
* Dt geRozen perspectieven tonen tnzicht in de onbelkende wereld van de diepzee

* Be samenweriing binnen de groep verloopt constructief

pe Leerlingen kunnen hun Reuzes mondeling toelichten

Beoordeling:

betroklkenheld en creativiteit
Check of de tekstballonnen relevant zijn en de denkroutine corvect is toegepast
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week 2, Hele groep, Dulk tn het Onbekende: stem van de Dlepzee
Denkroutine Stap binwnen

Lesbeschrijving:

A nletding
vertel dat we vandaag tn de hudd van een duller in een dublRboot kruipen en een
dulle maken in de diepzee. Lant het grote zeelijn-blad zien en herinner aan de

* : vorige Les. Bespreek Rovt het doel van de activiteit: ontdekien, samenwerken en

“ nadenken als lemand of Lets tn de diepzee. Leg de denkroutine Stap Binnen uit

met een eenvoudig voorbeeld.

a . Hoofdactiviteit
Verdeel oe klas tn groepjes van 3-4 Leerlingen
Laat elke groepje kiezen hoe diep ze willen duiken op de 11 ki zeelijn
Laat ze hun duller (s) en dulkboot op die locatie plakien
Deel dle drie tekstballonnen uit en laat de groep nadenken vanuit het perspectief
van hun object
Ze schrijven op:
§ wat zie tke hier?
wat weet of denk Li?
wat vind Lk belangrijk hier?

% . Daarna knippen ze de tekstballonmen ult en plakken deze bij hun objecten op de
» zeelijn
N J Afsluiting
. Loop wmet de klas langs de zeelijn en bekijk enkele geplakte duikers/dutlkboten
vrang groepjes om hun tekstballonnen voor te lezew
A .\ Laat Leerlingen benoemen wat ze geleerd hebben over de diepzee én over ontdekieen
. Sluit af met de vraag: “wat zou jij nog willen ontolekleen onder water?”
L 5 %
L
[ 5 %
L 4
s %
i &
L3 !
®
AT . ) r s
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Leerlingenblad - De stem vaw de diepzee

Criteria voor succes

U De groep kiest gezamenlijk een duikdiepte en plaatst de duikers en boot op de juiste locatie
U Elke groep vult de drie tekstballonnen zorgvuldig en vanuit het perspectief van hun object in
U De gekozen perspectieven fonen inzicht in de onbekende wereld van de diepzee

U De samenwerking binnen de groep verloopt constructief

U De keuzes worden mondeling toegelicht

Opdracht:
Stel je voor dat jij zelf een duiker of een duikboot bent die de onbekende wereld van de diepzee
ontdekt!
Wat ga je doen?
I Kies samen hoe diep jullie gaan duiken
Kijk naar de grote zeelijn van Il kilometer. Bepaal als groep op welke diepte jullie je duikers en
duikboot willen plaatsen. Plak ze op die plek vast.
2. Kruip in de huid van je duiker of duikboot
Stel je voor dat jij die duiker of duikboot bent. Wat zie je om je heen in de diepzee? Wat weet je
over deze mysterieuze wereld? En wat is belangrijk voor jou?
3. Vul de drie tekstballonnen in
o 4 “Ik zie..” — Wat zie je daar beneden in het donker?
o 4 “Ik weet..” — Wat weet of denk je over de diepzee?
o 4 “Ik geef om..” — Wat vind jij belangrijk in deze onderwaterwereld?
Schrijff samen met je groepje een zin in elke ballon.
Y. Knip de tekstballonnen uit en plak ze op de zeelijn
Plak ze bij jullie duiker of duikboot zodat iedereen kan lezen wat jullie ontdekt en bedacht hebben.
Denk eraan:

Neem de tijd om je echt in te leven. Praat goed samen, help elkaar en wees creatief!

= ~ A At AnE S E — v e s aLol mia dleviaiic i v
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Week 2. Klelne groep. Felten of Fantasie? Op Expeditie naar de Diepzee
Denksleutel Feiten/Menlngen

. 7
Doelen: @ vaardigheoen:
* Leerlingen Runntonderseheld maken tussen e i riticeh devleen
felten en meningen tn tnformatieve teksten . Samenwerken

* Leerlingen Leren samenwerken bij het analyseren
van informatie

* Leerlingen ontwikkikelen hun kritisch
denvermogen door argumenten te geven voor
hun keuzes

* Leerlingen vergroten hun lkennds over de diepzee
en het belang van ontdekiingen

*Lezen en begripend Ludsteren
* Felten en meningen herkennen
e Selecteren en onderbouwen

Reflectie: ,
i 0\\/\60\6‘/\’: *wat vonden wij Lastig Evaluatie:
BEWD L9 aawn het versehil tussen * Observatie van
oroudioe felt en mewlmg? samenwerRing en
. E?ng\wtem@%’ o teRSE *waarom zijn actileve deelname
kin de eevste ontdeRiRingen in de * Korte klassikale
over - ke diepzee belangrijk voor bespreing van enleele
d@zbmd vEiten en de wereld? geselecteerde feiten en
*WerK o dle *wat zouden wij zelf meningen
;v\/eevsz;?” willen ontdekleen als we
DL [
. stf{tew/?o’dodew ii;bg;f‘ Ronden

Criteria Voor SuUcces

* Leerlingen Runnen zelfstandio feiten en meningen benoenmen en onderseheiden

* Leerlingen kunnen drie velevante felten en meningen selecteren en uitleggen wanrom ze
die belangrije vinden

* Leerlingen werken effectief samen en Luisteren naar elleanrs inbreng

* Leerlingen tonen begrip van het onderwerp “de diepzee” in hun keuzes

Beoordeling:

Julst gebrutk vawn de denkslentel (feit vs. mening herkendt)

Kwallteit van de gekozen argumenten (uitleg waarom lets belangrijk is)
Samenwerking (luisteren, overlegoen, tnak verdelen)
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Week 2. Kleine groep, Feiten of Fantasie? Op Expeditie naar de Diepzee
Denksleutel Feiten/Menlngen

Lesbeschrijving:

: nletding
Vertel de Leerlingen dat jullie vandaag echte ontdekiingsreizigers zijn vawn e
diepzee.

\ Introduceer kort wat oe diepzee is en toon eventueel een kovte animatie of
afbeelding.
Leg uit dat ze gaan ontdekiRen wat feit en wmening is. vimag: “wat s een feit? wat
ls eem mening?”

4 Leg ode denleslentel uit en Laat eventueel enkeele voorbeelden zien (bijv. “Pe ocenan is
heel diep” = feit, “De diepzee is eng” = mening).
Hoofdactiviteit

. Laat de Leerlingen in tweetallen de tekst Lezen over odle eerste diepzeedull. Help bij

moeilijlee woorden.

Geef el duo het werkblad en Laat ze bratnstormen: schrijf 10 felten en 10
\ meningen op over wat ze gelezen hebben.
Laat ze samen Riezen: welke drie felten en diie meningen vinden zij het
belangrijlest en waarom? Ze schrijven hun keuze met toelichting op het werkblad.
Loop rond en stel verdiepende viagen: “waarom is dit volgens jullie een feit?” “wat

. maakt deze mening belangrijk voor jullie?”
Afsluiting
A Bespreek klassikaal een paar gekozew felten en meningen.

Laat enkele Leerlingen hun keuze en argumenten delen.
Reflecteer met de hele klas: “wat hebben we vandaag ontdekt over de diepzee? En
over het verschil tussen felt en mening?”

IS
-
<
)
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Leerlingenblad - De Trieste: een dulkboot
die héél diep ging

Criteria voor succes

U Feiten en meningen worden zelfstandig benoemd en correct onderscheiden.

U Drie relevante feiten en drie passende meningen worden geselecteerd en onderbouwd met een
heldere toelichting.

U Er wordt effectief samengewerkt met aandacht voor wederzidse inbreng.

U De gemaakte keuzes tonen inhoudelijk begrip van het onderwerp “de diepzee”.

Opdracht:

Jullie gaan samen op ontdekkingstocht naar de mysterieuze diepzee! Eerst lezen jullie een tekst over

een bijzondere diepzeeduik. Daarna gaan jullie op zoek naar feiten en meningen in de tekst.

Zo pak je het aan:

I Lees de tekst samen rustig en aandachtig door. Help elkaar als er moeilijke woorden zijn.

2. Praat samen over wat je hebt gelezen. w

3. Bedenk en schrijf op: |
o Minstens IO feiten (dingen die echt waar zijn)
o Minstens I0 meningen (wat iemand vindt of denkt)

4 Kies samen de 3 belangrijkste feiten en de 3 interessantste meningen.

5. Schriff bij elke keuze op waarom jullie die belangrik of interessant vinden. ===
6.  Jullie mogen straks in de klas vertellen wat jullie gekozen hebben en waarom.
Denk eraan:
. Een feit kun je bewijzen (bijv. “De duikboot ging 10.000 meter diep”).
. Een mening is wat iemand vindt (bijv. “Ik vind de diepzee spannend”).
Feiten Meningen

1 1

2 2

) >3
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Leerlingentekst - De Trieste: een dulkkboot
die héél diep ging

De Trieste was een heel bijzondere duikboot.
Hij zag eruit als een soort grote witte bal met
een lange buis erbovenop. De Trieste kon iets
doen wat bijna geen andere boot kon: hij kon

helemaal naar de bodem van de oceaan!

Heel lang geleden, in 1960, gingen twee mannen
in de Trieste op avontuur. Ze heetten Jacques
Piccard en Don Walsh.

Ze wilden weten wat er helemaal onder in de
zee te vinden was. Die plek heet de
Marianentrog. Dat is het diepste stukje zee ter
wereld.

Het duurde bijna S uur om naar beneden te
zakken. Het was er pikdonker, heel koud, en de
druk van het water was superhoog. Zo hoog,
dat gewone boten daar zouden breken. Maar de

Trieste was speciaal gebouwd om dit aan te

kunnen.

Toen de mannen op de bodem waren, zagen ze iets verrassends: een klein visje!

Dat was bijzonder, want niemand wist dat er zo diep nog dieren konden leven.

Na 20 minuten gingen ze weer naar boven.

De hele reis duurde bijna 9 uur.

Ze waren de eerste mensen ooit die zo diep in de zee zijn geweest.
Dat was een grote ontdekking!

Dankzij de Trieste weten we nu dat er leven is in de diepste zee.
En dat mensen met moed en slimme ideeén bijna alles kunnen
ontdekken.

Wil je ook diepzeeduiker worden? Dan moet je goed leren lezen,

rekenen én durven dromenl!

Ll



week =, Hele groep, Diepzeefantasie: Ontwerp jouw elgen zeewezen!
Denksleutel 1+1= een Loee

Doelen: @
* Leerlingen leven tef en associatief

denleen.
* Ze oefenen Ln samenwerken en

communiceren binnen een groepie.
* Ze ontdeRicen hoe nieuwe Ldeeén kunnen

owntstaan door onverwachte combinaties.
* Ze ontwikkelen huwn verbeeldingskracht

en visuele uitdrukikingsvaardigheden.

vaardigheden:

* Creatief denken

s Samenwerken

* Visueel ontwerpen

* Mondellng communiceren
*Presenteren

Reflectie: | ,
. *\wat vond (e het L %? /an
/ ew: vonaJen /
'Bev\,odl@(?\‘/\ed moeilijlste bij het origma ,Lmteéw
L aFLer comblneren van witwerking vam het
o crote Vellenw pAPE geRozen diepzeedier.
Loden, stiftew woorden?
o KLeurpotos . welk ni i ) * Korte presentatie of
« conaren, W WWeLR nieww diepzeedier toelichting van elk
\/odee het meest , 9 )
vervassend en waarom? grocpje ann de klas.
*Aat maakt een

ontdekiring spannend
of interessant?

* Hoe hielp samenwerken
bij het bedenken van
Loleeéne

Criterla Voor SUcces

* Elk groepje bedenkt minstens 12 niewwe diepzeedieren door combinaties van
woorden/dieren/objecten.

* BlR nieww dier heeft een originele nanm en een korte uitleg over zijn elgenschappen of gedrag,

* Be gelkozen favoriet wordt gedetailleerd getekend.

* Het dier is creatief en dubdelijie geinspireerd op de aebruikie woordeombinatie.

* Alle groepsleden dragen bij aan het proces.

Beoordeling:

Aantal Ldeegn (12 of weeer?)

Oviginalitelt van de combinaties
Kwallteit vaw de uitelndelijke tekeningen
Samenwerking binnen het groep)e

0
e
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week =, Hele groep, Diepzeefantasie: Ontwerp jouw elgen zeewezen!
Denksleutel 1+1= een Loee

Lesbeschrijving:

. nletding
vertel de Leerlingen dat ze ontdeRiingsreizigers van de diepzee worden.
Laat voorbeelden ziew van echte diepzeedieren (zoals de anglerfish of
J : reuzeninktvis) en bespreek hoe vreemad of bijzonder ze evultzien.
o Leg uit dat ze vandang zelf nieuwe diepzeedieren gaan "ontoekieen' door twee
woorden te combineren.
Introduceer de denlesleutel: 1+1=een Lolee. Geef een voorbeelo: wat krijg je als je een

v 1
a a vis en een bezem combineert?
Hoofdactiviteit
. Verdeel de klas in klelne groepjes van 4 Leerlingen.

Geef elk groepje een stapel willekeurige woorden of Laat ze zelf woorden kiezen.
Laat de groepjes brainstormen en minstens 12 nieuwe diepzeedieren bedenkeen met
\ namen en elgenschappen. Begeleld actief het creatieve proces: zo veel mogelijk
Lodeetn, zo gel mogelijke Ldeeén, kleine Loeetjes aaw eerdere Loleeén plakieen en ook
steeds andere ideeén.
Elk kind kiest na de brainstormfase één favoriet verzonnen dier en waakt een
. oedetnilleerde tekening van het dier, inclusief uitleg: Hoe beweeat het dier? wat eet

T
het? wanr Leeft het?
Elk kind wankt elgen tekening.
[ %
a 5
Afsluiting
g Y ELR groepje presenteert zijn nieuw ontrekte diepzeedieren kort aan de klas.
2 . Bespreek samen: Wat was de leukste ontdekiRing? Welke Ldeeén waren verrassend?
L 5 %
L
[ 5 %
L 4
P Y
i &
T %
*

~

Ll

. ~ A o o AadLA A 21 1e
Copyright 2025 - www.vegaatoonoerwtis.nl —~

L)



Combinatiewoorden
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week 3, Kleine groep. Het Verhaal van Twee Zeewezens
Denksleutel Verhaallijn

Doelen: @
s Leerlingen Leren Vernalend schrijven aan de

hand van zelfoedachte personages.
* Z e oefenen met het geven en ontvangen van
constructieve feedback.
* Ze ontwikkelen hun fantaste,
taalvaardigheid en visueel-crentieve expressie.
* Ze leren saomenwerken tn klelne teams en
plannen maken.

vaardigheden:

s verhalend denken en schrijven

s Creatief en verbeeldend denken

s Samenwerken en feedback geven
s Reflecteren en verbeteren

*Typewn en tekstverwerking

* Visueel ontwerpen

¥ Reflectie: ,
Codhneden: *wat ging goed in het Eva Luatie:
'BeV\,OU\LQ loke Lol samenwerken? * nhowdelijke beoordeling

vaw het verhaal:

« gerder 9eA?
Vo dliepzeenierer

« potloden, sEten

* Hoe hielp de feedback

van anderen bg’ het structuur, originaliteit,

taalgebruik.

" verbeteren van jullie
Yif; ;\;Z;L’iéeew scw/bj\%g:‘“ verhaal? J( " Rowaliteit van
R of Laptops (om . Watrowtdelfetevw ullie sammv%emmg tn
Aotversie & EPE) over jullle dieven tijdens verweriRing van
« FoedlbaciiRanrtjes M het bedenken van het feedbnck.
verhanl? *Visuele presentatie

(netheld en
zorgvuldigheid van de
telkeningen).

* Hoe voelde het om van e
elgen tekening eem
verhaal te malken?

Criteria Voor Sucees

* Het verhaal bevat een duldelijike opbouw: begin, midden, einde.

*De twee diepzeedieren spelen de hoofdlrol in het verhaal em elgenschappen
kRomen goed nanr voren.

* Feedback van klasgenoten is verwerkt in de netversie,

*EBr Zijn twee verzorgde en passende tekeningen bij het verhaal.

* Het elndproduct toont samenwerking en creatief denken

Beoordeling:
Opbouw van het verhaal (duldelijke verhaallijn)
Creatieve invulling en samenhang wet de dieren

Verwerking van feedback
Presentatie (tekst en tekeningen)
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week 3, Kleine groep. Het Verhaal van Twee Zeewezens
Denksleutel Verhaallijn

Lesbeschrijving:

A nletding

vraag Leerlingen huwn eerder bedachte diepzeedier erbij te pakken.

Laat ze bn tweetallew ellkanrs dier kovt anw elkaar voorstellen.
y Leg uit dat deze twee dieren smmen een avontuur gaan beleven.
' Bespreek samen wat er allemanl bn een goed verhaal zit: een begin, een probleem,
een oplossing en een elnde.
Geef een voorbeelol: “De Slibslurf en de Borstelvis raakten verstrikt in een
onderwaterfile...”

Hoofdactiviteit
. Laat de tweetallen brailnstormen: wie zijn de twee hoofolpersonen? wat is het
probleem? Hoe Lossen ze het op?
Laat ze samen een eerste versie van het verhaal schrijven op kladpapler.
\ Als het concept klaar is, Laten ze hun verhaal lezew aan een ander tweetal. Dle geeft
feedback aan de hano vawn drie viagen (bijv. wat (s leuk? wat snap je niet goed?
wat kawn beter?).
De schrijvers verwerken de feedback in hun verhaal en typen daarna samen de
. netversie.
Elk tweetal maakt twee moole tekeningen bij hun verhaal: één van het begin van
het avontuur, en één van het hoogtepunt of de afloop.

y Afsluiting

Laat tweetallen hun verhaal Rovt voorlezen of samenvatten.

Bespreek samen: Wat maakt een goed verhaal? Hoe helpt samenwerken bi|
schrijven?

T A SA5 A hermnnfLan AT
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Feedback mar’g'es

je?

einde? deze dieren?

I o o — — — — — — — — — — — — — — — — — — i — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

o I Lo I |
| Wat vond e | | Wat zou je | Wat vond je |
! | Hebjedlles ! andersdoen | het meest |
| het leukste ! ! ! !
| +ukie in het | goedkunnen |  alsjijdit | grappigof |
stukje in he

| y | volgen? | verhaalhad | spannend? |
verhadl? | | | |
| | | geschreven? | Waarom?
B R AR T |
| | | | |
l Welke I | Wat vind je van | Welke l
| don of | Mist er nog | de tek | | |
| weerdenof L e 1 %€ tekeningen |  gevoelens |
| zinnenvondje | oo Ibjjhet verhaal? | k !
, je | verhaal? | bij heT verhaal? | kreeg je van |
| sterk gekozen? | " | Waarom? | het verhadl? |
| | | | |
T R L I |
| Wet hebben de | Heeft het | Wat zou je nog | |
| schrivere aoed | verhaaleen | graagwillen | Wat maakte |

chrijvers goe
dj dg ) | duidelijk begin, | weten over dit | dit verhaal |

n, den
geaaan de | middenen | verhadl of | echt bijzonder? |
| | | |
| | | |
| | | |
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eek 4. Hele groep Dlepzee Nieuwsflits: wat ligt daar op oe bodem?!
Denksleutel Voorspellen

Doelen:

* Leerlingen Leren IBorspellen en verbeelden op
basis van verhalende context.

* Z e ontwikkelen hun creatief denkvermogen
door fantasie en vealiteit te combineren.

* Ze oefenen bn samenwerkend schrijven en
beeldend vormoeven.

* Z¢ leven basale elementen van

Journalistieke tekststructuur toepassen

(wat, waar, wawnineer, wie, hoe, waarom).

vaardigheden:
* Crentief e toekomstgericht denken
s sSamenwerkRen L een groep

* nformatie ordenen en verwerken in telkst
* Taalvaardigheid (beschrijven en

verklaren)
*Visueel presenteren
* Oplossingsgericht denken

S Reflectie: ,
0\/1«@ 0\\/\60\6\/\:2 *wat was het @Vﬂppégs EVQvaatz’,g;
BEWD of vreemolste Ldee dat *Beoordeling van
«pptloden, SEtEn Jullie bedachten? creativitelt,
elewrpotloden * Hoe lkwamen jullie tot samenwerking en
o KLockpopler Voo Jullie witelndelijie schriftelijke
bratnstor — A vondst? ( uttwerking,.

o puentueel e Ve e *wat hielp by het * Korte klassikale
VW eV RInpVILEN J verzinnen vawn Lets oat toonmomenten net
nlewwsberieht nog niet bestant? terugRoppeling op

*wat zou er gebeuren als nhoud en vorm.
deze vondst echt *Reflectieviagen in de
ontdet werdl? kring of op een

reflectieblad.

Criteria voor Succes

* Het Rrantenartikel beschrijft een fantasierijle vonolst op de diepzeebodem.

* De vondst is origineel en niet lets dat al echt bestaat.

* De telst bevat een duidelijloe structuur: Wat Ls gevonden? \Waar? Door wiez Wat doet het?
* Be tekening ondersteunt en verrijiet de telest,

* Alle groepsleden hebben een bijdimge geleverd.

»
Beoordeling:
Creativitelt van de vondst
Structuur en du”wl@tij kheld vaw de telkest
Kwalltelt vawn de Llustratile
Samenwerking tn het groepie

U
W
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week 4, Hele groep Diepzee Nieuwsflits: wat Ligt daar op de bodem?!

L

~

Ll

L)

Denksleutel Voorspellen

Lesbeschrijving:

nletding

Vertel dat wetenschappers steeds dieper de zee in dutlken om nieuwe dingen te
ontdekieen.

vrang: wWat denk je odat er wbg dieper, op de bodem van de diepzee, Zou kunnen
liggen?

Laat zien hoe een krantenartikel eruitziet (kop, plaatje, uitleg).

Leg uit dat de kinderen vandaag zelf journalisten worden die schrijven over een
ontdekiking die nog noolt gedaan is — en missehien ook noott gedaan zal worden!

Hoofdactiviteit

Verdeel de klas in klelne groepjes van -4 Leerlingen.

Laat ze brainstormen: wat zow er gevonden kunnen worden? Hoe ziet het eruit?
wat doet het? Is het gevaarlijk, grapplg, magisch, slim...?

Geef elk groepje een krantenartikel-sjabloon.

Laat ze samen de tekst schrijven: wat? waar? wavneer? Door wie? wWaarom is het
bijzonder?

Daara wmaken ze een grote, gedetnilleerde telkening bij het artikel.

Help waar nodig met structureren of spelling.

Afsluiting

Laat groepjes hun “krantenartiikel” kovt voorlezen of ophangen in de klas.

vrang: Welke vondst vonden jullie het wmeest verrassend of grappio?

Laat Leerlingen veflecteren: wat was Leuk aan voorspellen? wat heb je ontdelet over
Je elgen fantasie?

(@)
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Voorbeelden - Ter insplratie voor de Leraar

Z.org dat je het creatieve proces goed begelelolt tijdens de opdracht,
Dit betekent:

Stimuleer

- zo veel mogelijk

- z0 gek wmogelijie Loleetn,

- kleine dectjes aan eerdere Loleetn plakien

- steeds andere tdeeén, (categoriegn)

Voorbeeloew:

Be Glinstersteen van Geluiden - een magisch kristal oat
onderwatergeluiden omzet in kleuren en verhalen.

De Tijolschelp - een eeuwenoude schelp die beelden Laat ziew van het
verleden én de toelkomst vaw de ocenan.

Robotvis F-X9000 - een vergeten diepzeerobot die denkt dat hij een
echte vis is en dromen Ran sturem naar andere zeewezens.

De Bubbelstan Atlantis Mint - een plepklelne levende staol tn een
Luchtbel, bewoond door microscopische wezems met hun elgen taal.
De Onzichtbare Octomuts - cen mysterieuze hoofddelesel die je laat
verdwijnen én in gedachten met dieren Laat praten.

Tekenlng: De Onzichtbare Octontiats
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week 4. Klelne groep, De Diepzee-Beste
Denksleutel Beste keuze

Doelen:

* Leerlingen leren DWlerbouwde Reuzes maken
aawn de hano van duldelijie criterin.

* Ze oefenen Ln samenwerken, overleggen en
beargumenteren.

* Ze ontwikkelen vaardigheden in vergelijiken
en evalueren.

* Ze leren dat er geen “één juist antwoord” s,

manyr dat keuzes verschillen per perspecti

vaardigheden:

* Kritisch denken
s Samenwerken en overlegoen
* Argumenteren
s Bvalueren en afwegen
*Beslulten nemen
s Reflecteren

Reflectie: ,
'B@V\/Od/l’g 0\\/\60\6\/\11 *wWas het m?eitgh om Evaluatie:
e Teloeningen Vav aLL/e samen te mezew?/ “nzleht bn argumentatic en
ey Z O dL@PzeedLevew waarom we/t of niet? redenering: kunmnen

(bi,j\/ODYb@el’d L "Over welke dier dachten Leerlingen uitleggen

O?@eMWM@@V” of op tofe .JuLLLe eetst gwders? Wanrom ze een keuze

veVS?Y@Ld) ) }/\/6%1@ eriterivm \//c?wotew malken?

. e\/aLMﬂ’ngome‘Mﬂ /V,M Jullie het belang rijst? * Observeren van het overleg
leoloymneens VoOr VLJ\E *wat zou f%m ander en de manter waarop er
dieren en vHEw et tweetn L/wwsschiew als gekozen wordt.

L ireria beste kiezen? 1 *Mowndelinge terugkoppeling
o PENNEVY, potloden per tweetal: “Wij kozew dit
dier omdat...”

Criteria voor Succes

*be tweetallen selecteren vijf verschillende diepzeedieren uit oe groep.

* Ze bedenken of gebruiken mintmaal diie duidelijie beoordelingseriterin.
*Ze vullen het evaluatieschema zorgvuldig en in overleg .

*Ze Riezew één winnaar en Runnen uitlegoen waarom.

*De samenwerking Ls respectvol en evenwichtio.

Beoordeling:

Heeft het tweetal samen overlegd en gekozen?

Zijn de criteria logisch en toepasbaar?

Is er een duddelijke motivatie bij de uitelnolelijie keuze?

Bonus: (s er rubmte voor verschillende meningen binnen het groepje?

I\
[=S
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week 4. Klelne groep, De Diepzee-Beste
Denksleutel Beste keuze

Lesbeschrijving:

nletding
Vertel dat de klelne groep samen op zoek gant naar het beste diepzeedier van de hele
Oroep.

Leg uit dat ze in tweetallen gaan kiezen uit vijf dieren, manr wel met goede
redenen.

Bespreek klassikanl mogelijke criteria (bijv. ziet er leuk uit, bijzondere elgenschap,
niet eng), mool).

Laat ziew hoe een eenvoudio evaluatieschema werlkt.

Hoofdactiviteit

Laat elk tweetal eerst rondieijlken en overleggen: welke Vijf dieven kiezen zij om te
vergelijlen?

Daarma vullen ze het evaluatieschema bn: geef per dier en per criterivum een scove
(bﬁ\j\/. smileys, sterren of punten).

Laat ze overleggen: welk dier scoorde het hoogst? wanrow vinden ze dat terecht?
Laat elk tweetal hun winnaar omcirvielen en een kovte motivatie erbij schrijven.

Afsluiting

viaag e tweetallen hun lkeuze voor te stellen aawn de klas: welke dier wown, en
WaArom?

Vergelijk de keuzes: kozen andere tweetallen hetzelfole dier of juist heel anders?
Bespreek dat er bij ontdekkingen vank verschillende meningen zijn over “wat het
beste is” — en dat dat julst interessant mankt.

; 1 A M In o ALA A 217 .
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Leerlingenblad - De Dlepzee-Beste!

heeft bijzondere

eigenschap

Yetikrabben leven bij hydrothermale bronnen, zijn blind en gebruiken de haren op hun poten als voelorganen én om

voedselbacterién te kweken.

De barreleye vis leeft diep in de zee en heeft een doorzichtige, koepelvormige kop. Zijn ogen kunnen door de bovenkant

kijken en in dlle richtingen bewegen.

De hengelvis leeft in de diepzee en lokt prooien met een lichtgevend ‘hengeltje’ dat wiebelt. Hij heeft scherpe tanden die

naar binnen wijzen.

De blobvis heeft een gelatineachtig lichaam zonder skelet of spieren, waardoor hij de druk van de diepzee aankan

zonder geplet te worden.

De statiefvis gebruikt drie lange vinnen om op de zeebodem te ’staan’ terwijl hij wacht fot proocien voorbij zwemmen

~
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