De Steene van Rosettn
Groep 7

uwniverseel thema:

Owntdeklkingen

Gewneralisaties:

o ontdekkingen maken ‘het onbekende’ zichtbaar

o ontdeRRingen kunnen Letden tot nieuwe inzichten of bevestigen wat al
bekendl is

o owtnlekkingen kunnen spontaan gebeuren of zijn het resultaat van een
zoektocht

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl 1
I gum ‘



enkstof
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EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”
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week 1, Thema Introductie Activitelt

Doel vaw de activitelt

Leerlingen ontoleliren het belang van de Steen van Rosetta door zelf tn de hudd te krulpen van

taalonteljfernars. Ze werken samen in teams en proberew te achterhalen wat er staat op een

mysterieuze, oude brief die zogenaanmo gevonden is door de Leraar.

Benodigaheden

. Een afgedrulete of geprojecteerde afbeelding vaw de gehelme brief (zoals de bijoevoegde rol)

. Grote envelop met de brief erin, gelabelo als “gevonden bij de zandbak/archief/schoolzolder”

. werkbladen met enkele nanwijzingen over symbolen en vertalingen

o Pennen, markeerstiften, plakbriefjes

ntroductie (1.0 minuten)

De Leerkeracht vertelt een spanmnend verhaal:

"Toen LR gisteren wat oude spullen opruimde, vond ik een geheimzinnig document in cen envelop.

Er staan rare tekens op én teksten in cen taal die ik niet begrijp.”

De brief wordt Langzaam uit de envelop gehaald en zichtbaar gemaakt voor de klas. Leerlingen

mogen Vrijuit zeggen wat ze opvalt.

Opdrachtuitleg

De klas wordt verdeeld tn teams van vier. ELk team krijgt:

. Een kople vawn de gehelme brief

. Rultjespapier om hun elgen vertalingen op in te vullen

Samenwerkingsopdracht

. De teams proberen het symboolsehridft te onteijferen.

. Ze vergelijiken de drie tekesten op oe brief.

J Ze ontdeklen het principe van meerdere talen wmet dezelfole tnhoud.

J Z.e proberen te achterhalen wat de brief beteleent (dloel: Leerlingen veconstrueren de zin: "Met
de ontoleklring van de Steem van Rosetta konolen we ineens veel meer van de oude tijoen
begrijpent).

Afsluiting en reflectie

. Elk team presenteert kort hun theorie: “Wij dewkeen dat de brief gant over...”

o De Leerkracht onthult wat ev écht staat.

J Klassengesprek: wat zow er gebewrd zijn als men de Steen van Rosetta niet had gevonden?
wat betekent dat voor hoe wij vandang dingen begrijpen?
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week 1, Hele groep, De Steen die Talen Ontgrendelde
Denkroutine Zie-Denk-Verwonder

Doelen: @
* Leerlingen begripBTiet belang van de Steen van

Rosetta tn het Rader van historische ontoekiinge

* Leerlingen Leren informatie kritisch te bekijlken ¢
te verbinden aawn eerder opgedane kennls.

* Leerlingen leven samenwerkend viagen formulere
die Letden tot verdieping en verwondering,.

* Leerlingen oefenen et observeren, tnterpreteren en
vingen stellen aan de hano van een informatieve

bron.

vaardigheden:
* Kritlseh denken

* Historiseh inzicht
*Vragew stellen en nformatie analyseren
s SamenwerkRen en communiceren

s Observeren en reflecteren

Reflectie: ,
al O\V\eo\evv. *wat heb bk geleerd dat EVﬂLu/atLg; )
BeWOAL) ’ e mog) wiet wist? *Olbservatie vaw actieve
epringjes of oligieate *Welke vinag van een deelname tjolens
versie vaw oe groepsliol vond ik het Lndividuele en
m{ogm?mc pver 0e meest bnteressant, en @VOCP/S@SCS'
<teen VAW ROSELN WAAT O s Kwaliteit vaw de
o Sclrtifpapter of |+ Hoe neeft samenweren @@form/meerofe vragen.
werkoladen mijn denken verrjiet? "Reflectie op eigen
e POANEN BV potloden leerproces aon de hand
vaw een Rorte
schirifteljke terugblik.

Criteria voor Succes

*De leerling beschrijft nauwkeurio wat hij/zij ziet in de infographic.

* e leerling verbindt observaties aan eigen voorkennis.

*De Leerling formuleert minstens drie inhoudeljke en originele vimgen over de
ontdekling van de Steen van Rosetta.

* e leerling werkt actief en constructief samen tin zijn/haar groep.

Beoordeling:
Nauwkeurigheid en volledigheld van de observaties

Mate van verdieplng in de ‘denie’'~fase
Oviginaliteit en relevantie van de verwonder'-vragen
Actleve inbreng en samenwerking in het team
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week 1, Hele groep, De Steew die Talen Ontgrendelde
Denkroutine Zie-Denk-Verwonder

’7 7
Lesbeschrijving:
o indedding
vertel kRort Lets over het universele themn ‘OntdeRiringen’ en Leg de drie
genernlisaties uit.
- g Leg de denkroutine Zie, Denk, Verwonder uilt met een eenvoudig voorbeeld.
N Hoofdactiviteit
Laat de Leerlingen individueel de infographic bekijken. Geef ze 5 minuten om
= . rustio te observeren.
- ! Lant ze opschrijven wat ze ziew (Zie). Daarna wat ze denken dat het betekent en
wat ze al wisten (Denk).
5 . vensoloens noteren ze viragew die bg’ hew opkomen (Verwonder).
& - Verdeel oe Leerlingen tn kleine groepjes van 3-4. Laat ze hun observaties en vragen

met elikaar delen.
ELR groepje maakt samen een Lijst vaw de meest interessante en originele viagen
= . over de Steen vam Rosettn. Stimuleer hew om verder te denleen dan “wat is het?” en
- focus op “Wanrom?” en “Hoe?”.
Laat elk groepje hun drie beste viagen klassikanl delen.

-

e — Afsluiting
. s Bespreel met de klas wat voor sport vragen er zijn gesteld. wat valt op?
Laat Leerlingen kot reflecteren: Wat heb je ontdelt? welke vinag zowu je wog verder
5 . willen onderzoeken?
[ =]
[ 8 )
& -
. .
s -
. 5
- -
[ W
-
-
. 5
i e
&=
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) De Steen van Rosetta
De sleutel tot het mysterie van de Egyptische higrogliefen

. Hiérogliefen (boven)

2. Demotisch (midden)
3. Grieks (onder)

¢ 1799

Ontdekt bij Rosetta

@ 1822

Champollion kraakt de code

it Nu

Te zien in het British Museum

Je tiens
laffaire!

Jean-Frangois Champollion
* Geboren in 1790, geniaal taalkundige
Vergeliking tussen Grieks en

higrogliefen leidde tot doorbraak

Hierogliefen

Waarom is dit belangrijk?
Maakte vertaling van Egyptische teksten mogelijk

Demotisch

—  Herstel van kennis over oude beschavingen

® Start van de egyptologie als wetenschap

NEEDRIPRCENT . 4
2ccnpirGey - Vistie dat.
B 200891 °De Steen van Rosetta slechts een deel van een grotere stéle is?
OIs b o %t b1 1 |

|[:¢ »¢ -"'-} ;:.-':' *De naam ‘Rosetta’ komt van het plaatsje Rashid?

LY GINGAY
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weelk 1. Kletne groep. De Tijol van De Tijdlijn van een Taalontdekier.
Denksleutel Tijolljn

Doelen:

* Leerlingen onderz het Leven vaw een historische
flguur en ontwikkeelen een chronologisch tijosbesef.

* Leerlingen leren informatie zoeken, selecteren en
verwerken ult verschillende bronnen.

* Leerlingen ontoekken hoe ontoekikingen het gevolg
zijn van volharding en niewwsglerigheio.

* Leerlingen oefenen met het creatief en visueel
vormgeven vaw tnformatie.

* Leerlingen leren smmenwerken en verdelen tak
blnnen een duo.

vaardigheden:

* Historisch denleen en redeneren

* Samenwerken

* nformatievaardigheden (zoeken, selecteren,
verwerken)

* Creatief denken

s Taalvaardigheid (smmenvatten, formuleren)

* Dlgitale geletterdheid

Plannen en organiseren

Reflectie: ,
'BCV\/DO\IL@ U\V\edewmiet *\Wat heb je geleerd Evaluatie:
. GOwUP\/UCGYS o{ tablets over cmmpouam en *wat glng goed Ln onze
Lwtevw@ttoe@ﬂWQ Lion zin ontdekRiing? samenwerking?
e 7 pele WaAY Chavnpo * Hoe belangrijk is * Hebben we goede
0 nictoriantt -‘{”L volharding bij het doen bronnen gebruiket?
eplaneo AZS-PAPLE of | vanontdekkingen? * Hebben we de tijdlijn
dlgicale tool \{OOVC/QWM *wat vond je moeilijk bij Logisch opgebovwd?
P biyv. !
tﬂduldwi\wy(t %{ nandmatio C;t z/oe?ew WJZPCMMW
l,l/LO/L ¢ nye, W LIWTOVVLATLE ¢
) slides) . T
(n GoooLe tLodew/Sﬂ\c wat zou ji| V\/LH:?W
o Leupo N ontdeRien als Jij een
ten/ SOV\/?V%,@M onderzoeker was?
L (04 OTTH
werkvori)

Cyiteria Voor Sucees

°De tLjd%ij bevat minimanl twaalf duidelijie tijo-items met jaartallen.

* ElRe tijol-item heeft een Rorte, duldelijke beschrijving.

*Er Ls/ een goede balans tussen tekst en visuele elementen (minimaal 5 passende afbeelodingen).
* Be thdlin is chronologiseh juist opgebouwdl.

* Samenwerking binnen het duo verloopt goed en taken zijn verdeeld.

* De thdlijn laat zien hoe Chawpollion tot zijn ontdekiing kwam en welke rol de Steen van
Rosetta daarin speelole.

Beoordeling:

tnhoudelijiee juistheiol van de tdlijn

Creativitelt en verzorging

nformatiegebruiie en bronvermeloing

Samenwerking en taakveroeling

Licht de beoordeling mondeling toe zodat kinderen begrijpen wat ze goeol deden en waar ze in kunnen groeien.
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weelk 1. Kletne groep. De Tijol van De Tijdlijn van een Taalontdekier.
Denksleutel Tijolljn

Lesbeschrijving:

5 nletding
Leg kRort uit wie Jean-Framgols Champollion was en toow een afbeelding van oe
Steen van Rosetta.
. : vraag de kleine groep: “wat zow jij doen als je een mysterieuze taal moest
- onteljferen?”
Vertel dat ze in duo’s een tijolijn gaan maken van het leven van Champollion
waarin ze ontdeklen hoe hij tot zijn beroemde doorbraak kwam.

Hoofdactiviteit

Vorm tweetallen en geef Leder duo een werkblao et instructies.

Laat ze starten et de website van Historianet en nantekeningen maken van
belangrijke momenten.

Stimuleer hen om aanvullende bronnen te zoeken (bijv. Wikikids,

\ Jewgdjowrnaalarchief, Google Afbeeldingen).

. Ze kiezew minstens 12 belangrijke gebeurtenissen uit het Leven van Champollion.
ElR duo maakt een tijdlijn op A= of digitaal met korte teksten en passende
afleeldingen.
& %
T b
Afsluiting
Laat duo’s hun tijollijn presenteren.
- ) Sluit af wmet de vraag: “wat heeft Champollion’s ontdekling betekend voor onze
- lennis over het oude Eguypte?”
L &
&
4 %
L
i %
L 4
'S Y
a &
a !
=

~

Ll
(@)
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Leerlingenblad - De Tijdlijn vawn een Taalontdekier

Criteria voor Succes:

U De tijdlijn bevat minimaal twaalf duidelike tijd-items met jaartallen.

U Elke tijd-item heeft een korte, duidelike beschrijving.

U Er is een goede balans tussen tekst en visuele elementen (minimaal 5 passende afbeeldingen).

U De tijdlijn is chronologisch juist opgebouwd.

U] Samenwerking binnen het duo verloopt goed en taken zijn verdeeld.

U De tijdlijn laat zien hoe Champollion tot zijn ontdekking kwam en welke rol de Steen van Rosetta daarin

speelde.

Opdracht:
Jullie gaan in tweetallen een tijdlijn maken over het leven van Jean-Frangois Champollion, de man die de Egyptische
higrogliefen ontcijfferde met behulp van de Steen van Rosetta.
Doel:
Ontdek stap voor stap hoe Champollion tot zijn grote ontdekking kwam. Orden de belangrikste momenten in zijn
leven in de juiste volgorde en laat zien hoe zijn zoektocht verliep.
Zo pak je het aan:
l Lees en onderzoek:
o  Ga naar de website Historianet en zoek Champollion.
o  Lees de tekst aandachtig en maak samen aantekeningen van belangrike momenten.
o  Zoek daarna minstens één andere betrouwbare bron (bijvoorbeeld Wikikids of Schooltv) om extra
informatie te vinden.
2 Kies 12 belangrijke gebeurtenissen:
o  Kies samen de 12 belangrijkste gebeurtenissen uit het leven van Champollion.
o Schrif bij elke gebeurtenis een korte beschrijving en zet er het juiste jaartal bi.
3. Maak je tijdlijn:
o  Kies of je de tidlijn op papier (A3) maakt of digitaal (bijv. in Google Slides of Canva).
o  Zorg dat je tijdlijn er netjes en overzichtelik uitziet.

o  Gebruik bij elke gebeurtenis een afbeelding of symbool dat erbij past.

o  Zorg voor een goede afwisseling tussen tekst en beeld.
Y. Check of je dlles hebt:
v Minimaal 12 tijd-items
v Jaartallen staan in de juiste volgorde

v Kort en duidelijk beschreven
v Minstens 5 passende afbeeldingen

Je tiens
Paffaire!

V' Netjes en creatief uitgewerkt
v Samen gewerkt en taken verdeeld
S. Laat je tijdlijn zien:
o Aan het einde van de les presenteren enkele duo’s hun tijdlijn.
o  Jullie tijdljn wordt bewaard om later nog te bespreken.
Vragen om over na te denken:
. Wat vond je het meest verrassende moment in zijn leven?

o Waarom was de Steen van Rosetta zo belangrijk?

Wat leer je van hoe Champollion werkte?



week 2, Hele groep, De mpact van de Steen van Rosetta
Denkrouting Kompaspunten

Doelen: @
* Leerlingen onderz oe een ontdekiring

(zoals de Steen van Rosetta) historlsche
nzichten kRan veranderen.

* Z¢ leven informatie vanult weerdere
invalshoeken analyseren.

* Leerlingen ontwikirelen toekomstgerichte
vaavdigheden zoals kyitisch denkeen,
samenwerken en communiceren.
Leerlingen verbinden het verleden aan het
heden en veflecteren op de waarde van kennis.

vaardigheden:

* Kritisch denken

* Historisch besef

* Groepsdiscussie en samenwerking
* Informatle analyseren en ordenen
* Stanopunt formuleren en
beargumenteren

Reflectie: ,
%6!/\/00%@ 0\\/\60\6”’- *wellee niewwe Evaluatie:
nzichten heb je
oS inforgraphic geRregen over de Steen * Gebrudle observatie tijdens
<teen VAW Rosetta, van Rosetta? het @roep%werh en o{?
 kernet, boeRen ol * Hoe vern /mofav{t deze ) presew‘c/atws onm. te ki Viem
o erielolasien e e | ontdekking jouw kijk hoe z?ctui{ en inhoudelijk de
ASpUNEEn (N, O, Z op het verleden? Leerlingen hebben
ROVP *wat zow jij willen bijgedragen.
.qugote Jellew pApLer of ontdekien als je een *Verzamel ook de ingevulde
nieebonrdls archeoloog was, en {’eompﬂs]slxlmtew Voor
. stifen of wanrom? inhoudelijle beoordeling.
\QL&MVPOtLDdW\’

Criteria Voor SUcCes

* Minstens twee concrete gevolgen van de ontdekling worden bemoend.
*Per Rompaspunt wordt een onderbouwde bijdrage geleverd.

* Ben weloverwogen standpunt over het belang van de ontdekking wordt
gezomenlijk gepresenteerol,

* Actieve samenwerking binnen het groepje is zichtbaar.
Beoordeling:

nhoudelijle diepgang in de kompaspunten
Samenwerking in de groep

Duldelijrheid en onderbouwing in de elnotpresentatie
Kritische reflectie en originaliteit
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week 2, Hele groep, De mpact van de Steen van Rosetta
Denkrouting Kompaspunten

Lesbeschrijving:

. nletding
vertel het verhaal vaw de ontdekking van de Steen van Rosetta. Laat een
afoeelding ziew en vrang: waarom zou deze steen belangrijk zijn geweest? Leg

: lRort wit dat deze steen heeft geholpen ome higrogliefen te onteljferen, lets wat lang
een mysterie was.

\ Hoofdactiviteit
) verdeel de klas in groepjes van 4. Geef elk groepje een werkblad met de
kRompaspunten (N, O, Z, W).
. Zeg: “Jullie gaan samen onderzoeken wat de ipact was van de ontdelkking van
. de Steen van Rosetta. wat veranderde er daardoor tn de werelol?”
Laat elk groepje de dewkrouting invullen aan de hand vaw deze viagen:
N: wat moeten jullie nog weten om het belang van de ontdekiing goedl te snappen?
3 O: wWat is er opwindend aawn de vondst? wat leverde het op?
Z: wat Ls er misschien problematisch of zorgwekkend aan hoe de steen is
oebrudlet?
W Wat Ls voLgewsjuLLﬁ@ de betekenis van de ontdekiing, en wat Runmnen we ervan
. Leren?
Stlmuleer de groepjes om hun Loeegn visueel weer te geven op een groot vel papler.

Afslutting

Laat elk groepje Rort huun kompaspunten en conclusie presenteren. Slult af met een
klassilkeaal gesprel: wat hebben we geleerd over ontdekikingen? wat mankt een
ontdekiing belangrijke voor de werelol?

v ) A o hormnnLAn AT
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Leerlingenblad - De Steew die Talen opende

Criteria voor Succes:

U Minstens twee concrete gevolgen van de ontdekking worden benoemd.

U Per kompaspunt wordt een onderbouwde bijdrage geleverd.

U Een weloverwogen standpunt over het belang van de ontdekking wordt gezamenlik gepresenteerd.

U Actieve samenwerking binnen het groepje is zichtbaar.

Opdracht:
Vandaag ga je samen met je groepje onderzoeken waarom de ontdekking van de Steen van Rosetta zo belangrik
was voor de wereld. Je gaat werken met de denkroutine ‘Kompaspunten’. Deze helpt je om goed na te denken
over dlle kanten van een ontdekking.
Wat ga je doen?
l Luister goed naar de uitleg over de Steen van Rosetta. Dit is een echte ontdekking uit de geschiedenis.
2. Werk daarna samen met je groepje. Jullie krijgen een blad met vier richtingen, net als op een kompas:

o N - Nodig om te Weten: Wat moeten jullie nog te weten komen over de Steen van Rosetta?

o 0 - Opwindend: Wat vinden jullie spannend of interessant aan deze ontdekking?

o  Z - Zorgwekkend: Zijn er ook nadelen of problemen bij deze ontdekking?

o W - Weg voorwaarts: Wat denken jullie dat we van deze ontdekking kunnen leren? Wat is jullie

mening?
Hoe pak je dit aan?
. Praat goed met elkaar en luister naar elkaars idee&n.
o Schrijf jullie antwoorden bij elk kompaspunt op het werkblad.
o Gebruik kleuren, tekeningen of steekwoorden om jullie blad duidelik en creatief te maken.
. Bereid een korte presentatie voor waarin jullie uitleggen wat jullie ontdekt hebben over.. de ontdekking!

Wat leer je vandaag?

. Je leert hoe een ontdekking de wereld kan veranderen.
. Je leert samenwerken en van verschillende kanten naar een onderwerp kijken.
. Je oefent met nadenken, vragen stellen en je mening geven.

'@
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Leerlingenblad - De Steen die Talen opendle




week 2, Klelne groep, Krantenkoppen ult het Verleden
Denkrouting Kerm bn een Kop

Doelen: @‘
* Leerlingen begrijpen he 0 van de ontrlekiking vawn de

Steen van Rosetta e de rol van Champollion in de
onkeljfering van higrogliefen.

* Leerlingen ontwikieelen het vermogen om hoofd- en bijzaken
te onderschelden en deze te vertalen naar een pakkende Rop.

* Leerlingen Leven informatie samenvatten en heloler
communiceren bn de vorm van een journalistiek artikel.

* Leerlingen oefenen in samenwerken en kRritisch denkeen.

* Leerlingen reflecteren op hoe ontdekiingen tot nieuwe

inzichten Leloten.

vaardigheden:
* Kritisch denken

s Samenvatten en formuleren
* Creatief schrijven

* Samenwerken

* Historisch inzicht

s Reflectievaardigheden

Reflectie:

'BCV\/OQ\/L@ dheden: *Laat de Leerlingen .5\/121/(%““'6' /
eliknars kRoppen Lezen e ondelinge presentaties
cor of feedback geven met viagen van de Rrantenkkop en
o A4-PAPLE oot ~oale: Rorte toelichting
wembmd@&mww e\wat manke deze keop sterk *Reflectiegesprek in
\Qmwtevlﬂ | of pakkend? twee’ca/LLew en
«Pen/potio? boeken MAEE *vat het de kern van de hassiienal
e Tablets of’e e ontdeRking gotd samen? * nleverem van het artileel
Mfoymaa; RoSLEER eV * Zouden jullie Lets anders et de keop
ithe;:\bﬂ;/ouww kiezen na het ziew van

andere Roppen?

Criteria Voor Sucees

*De kop vat de kern van het verhaal op een creatieve en duidelijie manier samen.
* Htet artikel bevat corvecte historische feiten over de ontdekking en onteljfering,.
* Samenwerking verloopt effectief en taken worden evenwichtig verdeeld.

*De lop Ls uitnodigend en wekt nieuwsgierigheid naar het artikel.

* Er wordt bewust geveflecteerdl op de Reuze voor de ROP.

Beoordeling:

nhoudelijle julstheld

Originaliteit en duldelijheid van de kop
Samenwerking

Reflectie op het leerproces
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week 2, Klelne groep, Krantenkoppen ult het Verleden

Denkrouting Kernm Ln een Kop

Lesbeschrijving:

nletding
Vertel de Leerlingen dat ze journalisten worden die verslag doen van een grote
ontdekRiing: de Steen van Rosetta.

Toow een voorbeeldirrantenartiieel em bespreele met de klas: wat maakt een kop goed?
ntroduceer de denkrouting Kern bn gen Kop en geef uitleg aan de hand van het
voorbeeldblad.

Hoofdactiviteit

verdeel de Leerlingen in tweetallen.

Laat de Leerlingen samen de belangrijkste feiten verzamelen.

Laat ze bratnstormen over een pakiende kop die de kern van het verhaal vangt.
Laat ze vervolgens het krantenartilel schrijven met daarin: wie, wat, waar,
wanmneer, Waarom.

Stimuleer hew tussendoor meet ellkaar en andere duo’s te overleggen over de Roppen
die ze hebben bedacht.

Afsluiting

Laat de duo’s hun Rop en artiikel presenteren.

Bespreek klassikanl de verschillen tussen de koppen en wat z{j als kern zien.,
Sluit af wmet een korte veflectie: wat heb je geleerd over ontdekiringen en over hoe je
lets kRrachtig kunt samenvatten?
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Leerlingenblad - Krantenwkoppen uit het verleden

Criteria voor Succes:

U De kop vat de kern van het verhaal op een creatieve en duidelijke manier samen.
U Het artikel bevat correcte historische feiten over de ontdekking en ontcijfering.
U Samenwerking verloopt effectief en taken worden evenwichtig verdeeld.

U De kop is uitnodigend en wekt nieuwsgierigheid naar het artikel.

U Er wordt bewust gereflecteerd op de keuze voor de kop.

Opdracht:

Stel je voor: je bent journdlist in I799. Er is iets bijzonders gevonden in Egypte - een mysterieuze steen met drie
soorten tekst. Samen met een klasgenoot ga je verslag doen van deze ontdekking en van de man die erin slaagde
de geheimen van het oude Egypte te ontcijfferen: Jean-Frangois Champollion.

Wat ga je doen?

Jullie maken samen een krantenartikel over de ontdekking van de Steen van Rosetta en de ontcijffering van de
hierogliefen. Het belangrijkste onderdeel van je artikel is de Arantenkop. Die moet de kern van het verhaal kort en
krachtig samenvatten. Gebruik de denkroutine Kern in een Kop om tot een goede kop te komen.

Stappen die je volgt:

Lees samen de informatie over de Steen van Rosetta en Champollion.

Bespreek: wat zijn de belangrikste feiten? Wat is het belangrikste inzicht?

Gebruik de denkroutine Kern in een Kop om een pakkende kop te bedenken.

Schrijf jullie artikel met daarin de antwoorden op: Wie? Wat? Waar? Wanneer? Waarom?

Laat jullie artikel en kop lezen aan een ander duo. Geef elkaar tips.

oL WwN T

Lever het eindresultaat in of presenteer het aan de klas.

Wa+ is belangrik in deze opdracht? Kel‘n .
o De kop moet kort, duidelijk en origineel zijn. 1n €een KOP
o Het artikel moet kloppen en belangrike informatie bevatten.

. Er wordt goed samengewerkt.
. De kern van de ontdekking wordt helder uitgelegd.

. Er is goed nagedacht over de kop en waarom die past.




week 3, Hele groep, De Boodschap aawn de Sterven: Ben Kosmisch Communicatieproject

Denkroutine Optie explosie

Doelewn:

* Leerlingen begrijp communicatie cultureel en
symbolisch geladen is

* Leerlingen Leven hoe taal, beeld en symbool kunnen
samenwerken o een boodschap over te brengen

* Leerlingen ontwiklkelen hun verbeeldingskiacht en
creatief denken

* Leerlingen oefenen bn samenwerken, presenteren en
reflecteren

* Leerlingen maken kemnis met het belang van
ontoekiingen zoals de Steewm van Rosetta

vaardigheden:

*Creatief en conceptueel denken
s SamenwerkRen en communiceren
*Probleemoplossend denken

s Reflectief vermogen

* Cultureel historisch bewustzijn

Reflectie: ,
. neden: , Evaluatie:
-Bev\,oo\l,@ *wat was het moeilijs .« ol L
. Cyote vellew ]:m:te\( of A0N cOMMUNLEEren et © ser\/ati‘cujdems
o ’ iets of temand die niets g:;fxg}”m e
. KLGWPOJCLOMW’ stiften van mensen wee’g? *(nzaoe L:\/ het aantal
tidsonrifeen (voor ﬂ/\//@LR& optie had je eerst e vael)riat’ue i 2 a" o
Lollages) niet gekozen, manr bleek . Korte resmtat’b ceen
o Lijm en schaven achteraf wmm{e\{oL? wamli L;S
s ericuladen of *watt Zegt dlit project over oo Spen T
rotitiebladen hoe belangyrijk e “Zei/‘“ 3@@6‘“
« gyentueel £A0LEES VOOY ontddeRkingen zijn voor Weaﬂe; Leiomgu Lér e
mgptmttebeetdﬂw begrip tussew culturen of o Sefzi;r enieproces
soorten?

Criteria Voor Sucees

* Het object bevat drie duidelijle onderdelen die dezelfde boodschap overbrengen (bijvoorbeeld: ee
tekst, een afloeelding en een sywmbool)

* De boodschap is origineel en zegt Lets betekenisvols over mensen of de aarde

* De opties zijn creatief en buiten de standaardideein gedacht

* De denkroutine s zichtbaar tn het werkproces (opties verkennen, combineren, reflecteren)

»
Beoordeling:
Bespreek de creativiteit en originaliteit van het elndproduct
Kijk of leerlingen de denkrouting ‘Optie-explosie’ goed toepasten
Beoordeel samenwerking en hoe goeol het Loee uitgelegol en onderbouwol is

o
N
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week 3, Hele groep, De Boodschap aawn de Sterven: Ben Kosmisch Communicatieproject
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Denkroutine Optie explosie

Lesbeschrijving:

nletding
vraag: “Stel je voor dat bultenanrdse wezens waar de anvde komen. Wat moeten ze
weten over ons? Hoe kunnen we zorgen dat ze ons begrijpen?”

ntroduceer het doel vaw de Les: een voorwerp ontwerpen met drie delen dat dezelfde
boodschap overbrengt.

Hoofdactivitelt

Lant de groepjes starten met de Optie-explosie-denkroutine:

Lant elk groepje eerst voor de hand Liggende boodschappen noteren (bijv. “wij zijn
mensen”, “We houwden van muzieR”).

Moedig ze daarna aan om verrassende of grapplge Loeegn te bedenken (bijv. “wij
knuffelen grang”, “Onze planeet ruiit naar regen”). Laat ze zich voorstellen dat ze
een alien, dier of Runstenaar zijn. wat bedenken die?

Laat de groepjes drie vormen van communicatie kiezen en oat ultwerken. Ze
mogen tekenen, knippen/plakien, ontwerpen of schrijven.

Afsluiting

Eliee groep presenteert kort hun ontwerp en Llegt uit:

wat de boodschop is

Hoe de dvie onderdelen dat communiceren

Wellee optie ze het meest vervassend of betelkenisvol vonden

Bespreel klassikaal: wat hebben we geleerd over communiceren, ontdeRiren en het
zichtbaar maken van het onbekende?
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Leerlingenblad - Een Kosmiseh
Oommuwicatieprqject

Criteria voor Succes:

U Het object bevat drie duidelijke onderdelen die dezelfde boodschap overbrengen (bijvoorbeeld: een tekst, een
afbeelding en een symbool)

U De boodschap is origineel en zegt iets betekenisvols over mensen of de aarde

U De opties zijn creatief en buiten de standaardideeén gedacht

U De denkroutine is zichtbaar in het werkproces (opties verkennen, combineren, reflecteren)

Opdracht:

Stel je voor.. Er landen buitenaardse wezens op aarde. Ze weten niets over mensen, over onze wereld, onze
gevoelens, of wat wij belangrijk vinden. Jullie krijgen een bijzondere opdracht:

Ontwerp iets waarmee je de dliens helpt ons beter te begrijpen.

Je werkt samen met je groepje en je bedenkt een speciaal voorwerp met een boodschap. Net zodls de Steen van

Rosetta drie keer hetzelfde vertelde in drie verschillende talen, moeten jullie boodschap ook uit drie onderdelen

bestaan:

. Tekst: iets wat je opschrijft in woorden

o Beeld: iets wat je tekent of laat zien dls afbeelding

. Symbool: iets wat op een andere manier dezelfde boodschap overbrengt (bijvoorbeeld een kleur, een vorm,

een geluid, een beweging..)

Q Zo pak je het aan:

l Denk eerst samen na over duidelijke idee&n.
Wat zou je dls eerste vertellen aan iemand die niets van mensen weet?

2 Ga dan verder denken.
Bedenk ook gekke, grappige of onverwachte ideeén. Wat zou een kunstenaar doen? Wat dls je zelf een
dlien was?

3 Kies één belangrijke boodschap.
Dat wordt de kern van je ontwerp. Zorg dat dlle drie de onderdelen (tekst, beeld, symbool) diezelfde
boodschap op hun eigen manier vertellen.

4. Werk je idee uit.
Teken, schrif of knutsel je drie onderdelen. Je hoeft het niet echt te kunnen bouwen - het gaat om het
ideel

o Laat je werk zien en leg uit.

Wat is jullie boodschap? Waarom kozen jullie deze drie vormen? Wat was de meest verrassende optie?

Tip: Denk groots! Je mag alles verzinnen. Ock dingen die (nog) niet bestaan. Het mag grappig, bijzonder of

a@@

zelfs een beetje vreemd zijn.
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week 3, Klelne groep. Onbekende ‘talen’ ontoekien
Denksleutel Verhaallijn

. rd
Poelen: vaardigheoen:
* Leerlingen bedenkee erbeelden een fictieve « Creatief denken
ontdekking waarin een mens Leert comumuniceren met
con dier *Probleemoplossend denken

* verhalend schrijven

*Visuele communicatie

* Samenwerken (b’U’ tweetallen)
s Reflecteren

* Leerlingen oefenen het creatief schrijven en visueel
verbeeldew van een verhaal

* Leerlingen ontwikkeelen inzicht bn het proces van
onteljfering en communicatie als ontdekiing

* Leerlingen verbinden fantasie met wetenschappelijike
denkstappen
Leerlingen Leven samenwerken, plannen en Ldeek
structureren tn verhaallijnvorm

Reflectie: ,
/ den: *wat was het EVaLuatie;
B@V\/Odl@ ghenev: moeilijleste deel van *Peer feedback: tweetallen
eBLANCO A/%gtvtwa?w de ontderking in jullie wisselew strips uit en
(et Leae vaRken) V”Wﬁ/t? / geven eliraar feedback aan
o potloden e *wat wilde het dier de hand van de
lewrpotloden Yﬁff’téttew en Wagrom suceeseriterin
o ummen v lintalew | Juistdat? ) / . KL&SS’LI@MLB ini-expo
< eniueel * n hoeverre L h/t dit 0}3 waarbij elke groepje hun
\/OoybeetdStVL?g of / echte owt/delreh/mgew n strip kort presenteert en
e tey nsplincte de geschiedenis? toelleht
[ * Hoe zou het zijn als dit * Levaar stelt virmgen over

echt Rown gebeuren? hun Reuzes en de Logica tn

de \/ermaugm

Criteria Voor SUCCes

* Het stripverhanl bevat een duldelijiee en logische vernaallijn wet begin, midden en einde

* Het moment van ontdeiieing wordt creatief en begrijpelijie uitoebeeld

*Be communicatie tussen mens en dier is fantasieriji én geloofwaardig binmen het verhaal
* De strip Ls visueel verzorgo en de tekst goed Leesbaar

*De Leerlingen Runnen uitleggen hoe hun ontdekking tot stand kwam

Beoordeling:

verhaallijw, originaliteit, communicatie, verzorging en uitleg
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week 3, Klelne groep. Onbekende ‘talen’ ontoekien
Denksleutel Verhaallijn

’7 7
Lesbeschrijving:
o indedding
vertel de Rleine groep dat ze zich vandaag in de schoenen van ontderkers gaan
plaatsen.
- Introduceer ole opdracht: "Stel je voor dat jij de taal van een dier weet te onteljferen
- en er echt mee Ruunk praten. Wat zow het dier je vertellen?”
Leg de verhaallijn-denkslentel uit en geef een kovt voorbeeld (bijv. lemand ontdelet
- . de taal vawn een dolfijn door patronen in hun geluiden te volgen).
[ -
Hoofdactiviteit
Laat Leerlingen individueel of in tweetallen bratnstormen welk dier ze Riezew en
% 3 hoe de ontdekiing verloopt.
- h Laat Leerlingen eerst de verhaallijn bedenkeen — hoe vond de ontdekiing plaats?
wat was het eerste gespreie? Wellee boodschap heeft het dier voor de mensen?
5 . Loop rond en stel stimulerende vragen (“Hoe wist de mens dat het geludd lets
& ! betelkende?”, “wat Ls de boodschap van het dier?”).
Moedig hew aan om zowel tekst als beeld te gebruilen om de ontdekiing duddelijie
te maken.
e~
Afsluiting
Laat Leerlingen hun strip Rovt presenteren.
= . vrang de klas: “wat vonoden jullie de meest verrassende ontdekieing?”
S - Geef Ledereen tijol om zijn werk aan te vullen of tn te leveren.
Sluit af wmet een reflectievrang op het borol: "wat heb jij vandang zelf ontolelet
tijdens het maken van je strip?®
=
= .
s -
. .
- -
LS W
[ =]
=
=
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Leerlingenblan - De taal vaw de dieren

Criteria voor Succes:

U Het stripverhaal bevat een duidelijke en logische verhadllijn met begin, midden en einde
U Het moment van ontdekking wordt creatief en begrijpelik uitgebeeld

U De communicatie tussen mens en dier is fantasierik én geloofwaardig binnen het verhaal
U De strip is visueel verzorgd en de tekst goed leesbaar

U De leerlingen kunnen uitleggen hoe hun ontdekking tot stand kwam

Opdracht:

Stel je voor: jij ontdekt hoe je met een dier kunt pratenl Net zoals mensen vroeger de Steen van Rosetta
gebruikten om oude talen te ontcijferen, ontdek jij nu de taal van een dier. Je maakt hierover een stripverhadl
waarin je laat zien hoe de ontdekking gebeurt en wat het dier tegen jou wil zeggen.

< Wat ga je doen?

Je werkt dlleen of met z’n tweeén. Samen bedenk je een verhaal waarin:

I Een mens probeert de taal van een dier te begrijpen

2. Hij of zij ontdekt hoe het werkt

3 Het dier eindelijk iets kan vertellen aan de mens

Je laat dit verhaal stap voor stap zien in een stripverhaal van minstens 6 vakjes.

@ Gebruik deze 5 stappen (verhaallijn):

Begin - Wie is de hoofdpersoon? Welk dier kiest hij of zij? Waarom?

l
2 Zoektocht - Hoe probeert de mens de taal van het dier te begrijpen? Wat probeert hij of zijj uit?
3. Ontdekking - Wat is het moment waarop het lukt? Hoe gebeurt dat?
Y. Gesprek - Wat zegt het dier? Wat wil het heel graag vertellen?
S. Einde - Wat verandert er door deze ontdekking? Wat leert de mens hiervan?
¢~ Tips voor je strip:
. Teken in elk vak wat er gebeurt en schrijf er korte teksten bj
. Gebruik tekstballonnen als het dier en de mens praten
. Maak het verhaal duidelijk, origineel en leuk om te lezen
. Werk netjes en zorg dat het verhaal goed te volgen is

€ Wat je nodig hebt:

o Een stripvel (kriig je van de juf of meester)

. Potloden, kleurpotloden, gum

. Je fantasie en creatieve ideeén!

£ Als je klaar bent:

. Lees je strip nog een keer goed door: klopt het verhaal?

o Bespreek met je partner (of met jezelf): is het duidelijk wat de ontdekking was en wat het dier zei?
. Lever de strip in of presenteer hem aan de klas (de juf of meester zegt wat je moet doen)
Reflectievraag na afloop:

Wat heb jij ontdekt over communiceren of over dieren door deze opdracht?

~

Ll




week 4, Hele groep, Be Code van het Verleden
Denkrouting Kleur-symbool-Beeld

Doelen: @
* Leerlingen verdieptZich tn de Steem van

Rosetta en leven:
* Hoe ontdekiRingen niewwe tnzichten geven in het

verleden.

* Symbolisch en visueel denien inzetten om
abstracte informatie te verwerken.

s Samenwerken en communiceren over complexe
historische informatie.

* Creativiteit gebruiken om betekenis te geven

tnhoud via analogien en beeldtaanl.

| Vaardigheden.:

* Historisch inzicht

s Analytisch denien

* Creatieve verbeeloing

s Samenwerkend Leren

* Visuele geletterdheid

s Reflectie en verantwoording

— =

\ Reflectie: ,
1 0\\/\60\6\/\:: *wat maakt de Steen Evaluatie:
‘B@V\IOU\L@ VAN Rosettn een * Groepspresentaties van
er of velangr Re ontoleRiing? posters met mondelinge
* AZ-PAPL o * Hoe helpt jouw toelichting.
os/temﬂ Caarothoder Rlewr/symbool/beeld om de «Peer feedback via een
. Stiften, o betek/e,ewts ervan te checlelict:
sehavers A L of begrijpen? , Begrijpelijkheid -
ceelivt nepinatie *Wwelke verbanden zie je Creativiteit —
\ooe‘f%ﬂ/‘/” ter o tussen deze ontdeRiing en Sywbolische waardle.
o Leerlingenw hoe wij vandang informatie e Observatie van
proberen te onteljferen? | somenwerking en inzet
*wat Leerde je van de keuzes tijdlens de activiteit.
van anoderen?

Criteria Voor Succees

*De poster bevat een goed gekozen kleur, symbool en beelo meet onderbouwde uitles.
*nzicht getoond in de betekenis van de Steen van Rosetta als ontdekking.

*Be gerozen beeldtanl toont creatief en symbolisch denken.

*De samenwerking binnen het groepje Ls zichtbaar en evenwichtio verdeeld.

Beoordeling:

nhoudelijl begrip van de ontdekiing

Creatieve en symbolische vertaalslag

Mowndelinge toelichting en argumentatie
Samenwerking en taakverdeling binnen het groepje
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week 4, Hele groep, Be Code van het Verleden
Denkrouting Kleur-symbool-Beeld

Lesbeschrijving:

nletding
Leg aawn de klas uit wat de Steew van Rosetta Ls met behulp van een kovte video of
tekstfragment. Leg odaarna het universeel themn 'OntdeRiingen' en de drie
genernlisaties uit.

ntroduceer vervolgens de denkroutine Kleur — Symbool - Beeld. Licht toe dat de
Leerlingen hiermee abstracte Loeegn gaan omzetten n beeldtaal.

Hoofdactiviteit

Vveroeel de klas in groepjes van -4 Leerlingen.

Kies samen één klewr die volgens jullie het gevoel of het belang van de ontdekiing
vangt.

Kies een symbool dat Lets vertelt over de functie of lmpact vawn de steen.

Kies een beelol (demke aan een plek of situatie) dat het grotere verhaal illustreert.
Laat Leerlingen hierover discussiéren, keuzes maken en hun Lodeedn visueel
ultweriken op eew poster. Ze mogen tekenen, knippen/plakicen of schiijven.

Afsluiting

Laat elk groepje hun poster Rovt presenteren en hun keuzes toelichten. Stimuleer
vragen of annvullingen van kRlasgenoten. Slult af met een klassikale rveflectie:
wat hebben we geleerd over het belang van deze ontdelkking, en hoe hielp deze
denkroutine om dat nzichtelijk te maken?

Copyright 2025 - www.begaafdonderwijs.nl



Leerlingenblad - De code van het verleden

Criteria voor Succes:

U De poster bevat een goed gekozen kleur, symbool en beeld met onderbouwde uitleg.
U Inzicht getoond in de betekenis van de Steen van Rosetta als ontdekking.

U De gekozen beeldtaal toont creatief en symbolisch denken.

[ De samenwerking binnen het groepje is zichtbaar en evenwichtig verdeeld.

Opdracht:
Jullie gebruiken de denkroutine ‘Kleur - Symbool - Beeld’ om te laten zien wat jullie hebben geleerd. Maar-... dit
doen jullie op een creatieve en symbolische manier. Je mag dus niet letterlijk tekenen wat je hebt geleerd, maar je
zoekt naar een manier om de betekenis van de ontdekking te verbeelden met kleur, symbolen en beelden.
Wat ga je doen?
l Benoem met elkaar wat de belangrikste leerpunten zijn - wat weet je nu over de Steen van Rosetta?
2 Bespreek in je groepje wat volgens jullie de drie belangrijkste idee&n zijn over deze ontdekking.
3 Gebruik voor elk idee een onderdeel van de denkroutine:

o  Kies een kleur die iets zegt over het gevoel of de betekenis van de ontdekking.

o  Kies een symbool dat iets vertelt over de functie van de steen.

o  Kies een beeld dat het verhaal van de ontdekking op een bredere manier laat zien.
Y. Werk jullie idee&n uit op een A3-poster. Je mag tekenen, schrijven, knippen en plakken. Zorg dat jullie

keuzes duidelijk uitgelegd worden op de poster.

S. Presenteer jullie poster aan de klas. Vertel waarom jullie juist deze kleur, dit symbool en dit beeld gekozen
hebben.

Denk eraan:

0 Gebruik je fantasie, maar leg ook duidelijk uit waarom je die keuze maakte.

o Je mag niet letterlijk tekenen wat je hebt gezien of gelezen. Probeer een diepere betekenis te laten zien.

. Luister goed naar elkaar in je groepje en verdeel de taken eerlijk.

. Er is geen goed of fout, als je maar goed kunt uitleggen waarom je iets gekozen hebt.
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week 4, Kleine groep. De Gehelme Steen: Een Bericht zownder Woorden
Denksleutel Hoe... Zowder...?

Doelen:

* Leerlingen ervar ¢ communicatie zonoler tan
kan werken

* Ze ontdekien hoe symbolen en beelden betelkenis
kunnen dragen

* Leerlingen oefenen in crentief en visueel denken

* Ze leven het belang van ontdekicing en
interpretatie in de geschiedents en het heden

s Samenwerking in tweetallen wordt bevorderd

* Leerlingen oefenen bn het perspectief van

en onderzoeker of ontdekRker

— e

vaardigheden:

* Creatief denken

*Visueel communiceren
=Yy mbolisch redeneren

* Samenwerken

* Interpreteren en verkennen
* Kyitlsch nadenkeen over communicatie en

betelents

Reflectie: ,

*wat was het moeilijks EvaLuatLe:
aown een zin malken
Zonder Letters?

* Hoe kun je zien of temand

penodiganeden

, y *Peer veview: tweetall
o poetsterRlel of stevid N

rullem hun werk en

wekedt i . roberen de zi
o Houkenw w’t\@eww% of Jouw boodsamp begrijpt PLR n /e zw/», van /
cntépriieiers (voor L Zonder woorden? ; L;ﬂf ;6 LOVECGU{H@'W
1 ¢ SSLRA
elel) *wat heb je ontolelet over o stbmt ¢ 6?7”6@“/”9
o stifeen, ?o’ctodew communicatie en betelkenls b . ?Leew e
4-papler of RAVEOV geven aawn tekens? nterpretaties
. * Kort sehriftelijle

* Kunnew beelden universeel
Zyn, of begrijpen mensen ze
soms anoers?

reflectieversilag op elgen
werk (eventueel met
tekening erbl))

Criteria Voor Succes

*De drie versies van de zin zijn duldelijk versehillend maar verwljzen zichtbaar naar
dezelfde betekenis

*De symbolen of beelden zijn creatief maar Logisch gekozen.

*De 'Rose‘cta/ Steen' (Rleiwerk of tekening) nodigt een ander groepje wit tot ontdelelen

* Kunnen uitlegoen hoe bericht zonder Letters is vormaegeven

»
Beoordeling:
Observeer of Leerlingen samenwerken en het denkschema hoe... zowder correct toepassen

Bekijk de creativiteit en logica in de symbolische vertaling
Kijk of ze in staat zijn hun keuzes te verantwoorden en de link naar ontdekking te Leggen

Geef positieve feedback op het gebruile van wmeerdere denkstrategieén
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week 4, Kleine groep. De Gehelme Steen: Een Bericht zownder Woorden
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Denksleutel Hoe... Zowder...?

Lesbeschrijving:

nletding
Leg uit wat de Steen van Rosetta is: een ontdekiring die hielp een onbekend schrift
(higrogliefen) te begrijpen doordat dezelfde tekst i drie talen stond.

vrang: "Hoe zouden wij een boodschap kunnen overbrengen als we geen Letters
mochten gebrutlen?”

ntroduceer de denlesleutel hoe... zonder.

Geef de opdracht: "Maak een korte zin (bijvoorbeelol: "wWe zijn vrienden, 'tk how van
lezew', of een elgen gekozen zin) en beeld die op drie verschillende manieren wit,
Zownder ééw letter te gebruiken.”

Hoofdactiviteit

Laat leerlingen tn tweetallen bratnstormen over hun zin.

Z e tekenen of boetseren drie versies vaw die zin op hun 'Rosetta Steen'.
Lant ze een kleln kaartje maken met daarop de Letterlijke zin (Voor na ole
ontdelkking).

Halverwege Runnen tweetallen feedback vingen aan een ander duo: Ls het
duidelije? wat denken zij dat het betekent?

Afslutting

Ruil ‘stenen’ ult met een ander tweetal. Laat ze proberen de zin te ontdekien.
Bespreek klassilkaal enkele vertalingen en de verschillende strategieén.
Reflecteer met de leerlingen: wat heb je geleerol over communicatie en ontdekicen?
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Leerlingenblad - De Gehelme Steen:

Een Bericht zonder Woorden

Criteria voor Succes:

U De drie versies van de zin zijn duidelijk verschillend maar verwijzen zichtbaar naar dezelfde betekenis
U De symbolen of beelden zijn creatief maar logisch gekozen

U De 'Rosetta Steen’ (kleiwerk of tekening) nodigt een ander groepje uit tot ontdekken

U Kunnen uitleggen hoe bericht zonder letters is vormgegeven

Opdracht:
28 Vandaag gaan jullie zelf een soort Steen van Rosetta maken, net als de ontdekkers vroeger! Maar.. er is een
uitdaging:
Jullie mogen geen letters of woorden gebruiken.
@ Wat gaan jullie doen?
l. Werk samen in een tweetadl.
2 Bedenk een korte, duidelike zin die je belangrik of leuk vindt. Bijvoorbeeld:
o Wi zjin vrienden
o Ik hou van dieren
o  Lezenis leuk
3 Jullie gaan die zin op drie verschillende manieren zonder letters uitbeelden. Je maakt dus drie versies van
dezelfde boodschap.
& Hoe kun je iets zeggen zonder woorden?

Je kunt denken aan:

. Tekens of symbolen

. Kleuren of vormen

. Tekeningen of pictogrammen

. Bewegingen of volgordes

. Alles wat geen letters of cijfers zijnl

.’ Hoe ziet je Rosetta Steen eruit?

. Je maakt je ‘steen’ van klei of papier.

. Verdeel je werk in drie vakken of stroken.

. In elk vak beeld je je zin op een andere manier uit.

. Zorg dat een ander groepje kan ontdekken wat jullie zin sl

#" Wat moet je straks ook doen?

. Maak een klein kaartje met daarop de echte zin (voor na het raden).
. Kijk of een ander tweetadl jullie boodschap kan raden.

. Vertel hoe jullie op het idee kwamen en wat het moeilijkste was.

[ Succes dls..

V' Je drie versies duidelijk bij elkaar passen
V' Je geen letters of woorden gebruikt

V' Een ander groepje je boodschap kan raden
V' Je kunt uitleggen hoe je hebt gedacht

Copyright 2025 - www.bwm{dcmirvdﬁ.w‘, 28
g™ 9AnT g




	Dianummer 1
	Dianummer 2
	Dianummer 3
	Dianummer 4
	Dianummer 5
	Dianummer 6
	Dianummer 7
	Dianummer 8
	Dianummer 9
	Dianummer 10
	Dianummer 11
	Dianummer 12
	Dianummer 13
	Dianummer 14
	Dianummer 15
	Dianummer 16
	Dianummer 17
	Dianummer 18
	Dianummer 19
	Dianummer 20
	Dianummer 21
	Dianummer 22
	Dianummer 23
	Dianummer 24
	Dianummer 25
	Dianummer 26
	Dianummer 27
	Dianummer 28
	Gebruiksvoorwaarden.pdf
	Dianummer 1


