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uwniverseel thema:

orole versus Chaos

Generalisaties:

Orole kan natuurlijk of geconstrueerd zijn
Ovde kawn zorgen voor voorspelbaarheid
Orole Ls een Vorm vawn communicatie

Ovde kawn herhaalde patronen bevatten
Orole en chaos zijn wederkerig

Ovdle Leldt tot chaos en chaos Letdt tot orde




enkstof

eoruL

EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Thema Introductie Activiteit

Doel van het verhaal:

Kinderen ervaren dat je op welk moment kunt denken als de vier vriendjes,
Saartje Schildpad, Walter de Wijze Uil, Aapje Akos en Professor Steen, zelfs
tijdens een uitje naar de dierentuin. Elke pagina is gekoppeld aan een manier
van denken, zodat leerlingen deze denkwijzen stap voor stap kunnen
herkennen én gebruiken.

Voorlezen

Vraag af en toe iets tussendoor, zoals:

«  “Wat zou jij ontdekken als je denkt als Saartje?”

«  “Kun jij ook een voordeel en een nadeel noemen zoals Walter?”

«  “Wie heeft er een gek idee zoals Akos?”

«  “Welke vragen zou jij aan de tijger stellen als je denkt als Professor
Steen?”
Na afloop:

Bespreek samen:

«  Welke denker past het best bij jou?

«  Wanneer kun je in de klas denken als Saartje? En wanneer juist als
Walter?

«  Welk dier zouden ze de volgende keer moeten bezoeken?

Optioneel:

« Laat leerlingen zelf een ’selfie’ tekenen met hun lievelingsdier, inclusief

een kort stukje tekst in de stijl van een van de denkers.




Jens en Nadicia staan voor het olifantenverblilf. Nadicin
pakt haar telefoon.
‘Deze olifant Ls z6 groot! En kijk eens naar zijn oren en
slurf,” zegt Jens.
“We gaaw denken als Saartje Schilapaad,” fluistert Nadicia.
Z e verdelen de olifant in stukjes: eevst de slurf, dawn de
poten, dawn de oren.
“wauw,” zegt Jens, “de slurf is elgenlijk een soort hand én
neus tegelij!”
Ze ontdeRieen een patroon: alle olifanten gebrulleen huun
slurf op dezelfde mander.



“‘Selfietijol met de glrafl” roept Jems.

“wacht,” zeot Nadicla. “Caten we denlken als Wwalter de
Wize LUl

Ze Rijken goeol naar de glraf en bedenken:

- Voordeel van zo'w lange nek: e kunt overal bij.

- Nadeel: Lastig drinken uit een plas.

‘Dus,” zegt Jens, “oe glraf heeft een slimume oplossing nodig
Voor drinken.”

Klik! Eew selfle met de glraf.



Bi| de kangoeroes verzink Jens tneens:

“wat als kangoeroes een springwedstrijd zouden houden
tegen mensen?”

“We denken als Aapje Akos!” Lacht Nadicia.

Ze bedenken: een trampoline-kangoeroe, een buldel met
boodschappen, een joey met een helm op een skeateboard.
Klik! Eew selfle met de Rangoeroe én hun elgen gekice Loleeén
erbi).



De Leeww Ligt te slapen. Jens wil al weggaan.

“wacht,” zegt Nadicia. “Laten we denken als Professor
Steen.”

Ze zoekew informatie op:

- Hoe Lang slanpt een Leeuw?

- Waarom brult een Leguw?

Ze maken een plan: eerst rustig wachten... dan zacht)es
roEpen.

“Het werltel” flulstert Jens. e leeuw Rijkt op.

Klik! Selfle met de Ronbng van de savanne.

\ ) ~A S A A hormnnLAn AT
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“wat een Rleurenpracht!” voept Nadicia.

“Bven denken als Saartje Schildpad,” zeot Jens.

Ze Rijken goeol naar de veren. Eerst naar oe kleuren, dan
WAAY 0le VOrmemn.

“Er ZLt een patroon Ln,” merkt Nadicla op. “Elke veer Lgk%t een
oog)je te hebben.”

Klik! Selfle met vegenboogstanrt.

A A Aaas S A v NesanLo manevoasi e il
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De tijger sluipt vond. Jens zegt:

“Is dit dier ordelijk of julst chaotisch?”

“We denken als Walter de Wijze 1il,” zeot Nadicla.
Z.¢ bespreken:

- Een ovdelijk jachtplan

- Maar een wilde sprint in de chaos van de jungle
“De tijger heeft van belde watl” zegt Jens.

Klik! Stoeve selfle.



B het zebrapad in de dieventuin grapt Jens: “Is dit gemnnket
doov een zebva?”

“We denken als Aapje Akos!” Lacht Nadicia.

Ze verzinnen een modeshow voor zebra’s, een zebrva die
camoufleert tn een zwart-wit schilderi), en een zebra-
drivmmer die ritmes mankt met zijn strepen.

Klik! Z ebra-selfle mét glimlach.

Jens en Nadicia serollen door hun foto's in de trein naar huls.
“vandang hebben we niet alleen dieven gezien,” zeat Jens.
“...we hebben ook gedacht als echte denkers!” vult Nadicin aown.



Week 1, Hele groep, Dierenboekjes vol Ordle
Denksleutel Ddeel van het Geheel

Doelen: @
* Leerlingen herkenn enoemen categorieén

blnnen een groter geheel.
* Leerlingen oefenen samenwerking en
communicatie.
* Leerlingen ontwikkelen un visuele en schriftelijiee
expressie.
* Leerlingen ordenen informatie op basis van
overeenkomsten en verschillen (beginmende
classificatievanroigheden).
Leerlingen maken kennis met het Ldee dat orole
structuur ggadiaan informatie.

aardigheden:
* Categoriseren

s Samenwerken

* Creatief denken

* Mondelinge en schriftelijlee
taalvaardigheld

Visuele representatie
Observeren en vergelijien

) Reflectie: e ,
Benodio dnedew: » valuatie:
, wanronm hebben *Observeer de
o oorgererRende obricels Jullie deze diergroepen samenwerking in
geprint op AB'?@L”W gekozen? , tweetallen: hoe overleggen
. KLW@otLoo\ew/sﬂfte '\/\//at maakt jullie de kinderen, hoe maken
-schv’tjfpotwd/e/w dieventuin /ordetijh of ze keuzes? Bekijk of ze de
o Sehaven eV PAE ) overchhteLLJ l? opdracht be@rgpm en
(O?t’wvbﬁﬁtf als er V\A;t * Zow Je de dieven ook op logisch kunnen ordenen.
Lpsse clrikels gewer een andere manier * Gebrutk een checklist
wordt) Runnen nolelen? voor: aantal diergroepen,

Julst gelkozen
voorbeelodieren, corrvecte
plaatsing en titel.

Criterla Voor Succes

* Bl duo bedenkt minstens 4 verschillende diergroepen.

*Voor eliee dievgroep wordt één favoriet dier gekozen, getekend en benoemd.
*De dieren zijn bn de juiste groep geplantst.

* Het boekje heeft een duidelijiee titel bovenaan.

*Samenwerking Ls zichtbaar: beide kinderen hebben bijgedragen.

*De ordening Laat een duldelijie structuur zien (geen willekeurige plaatsing).
Beoordeling:

Geef Rovte feedbackgespreiicen per duo: benoem wat goed ging en geef één
sugoestie voor verbetering
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Week 1, Hele groep, Dierenboekjes vol Ordle
Denksleutel Ddeel van het Geheel

Lesbeschrijving:

nletding

Start een Rlassengesprel: "wat s een dierentuin?”

vrang: “welke soorten dieren zijn er allemanl tn de dierentuin?” en schrijf
antwoorden op het bord (bLjv. vogels, katachtigen, reptielen, vissen, apen).

Leg uit dat ze vandaag hun elgen ‘ordlelijie' dierentuin gann maken, door dieren
in groepjes te plaatsen.

Hoofdactiviteit

Vorm tweetallen.

Geef elie duo een groot papler met clrieldelen.

Leg uit dat elke cirieel een diergroep voorstelt.

Laat de kinderen per cirieel:

Een diergroep kiezen (bijv. veptielen).

Huwn favoriete oier uit die groep kiezen (bijv. krokodil).

Dat dier tekenen bn de ciriel en oe naam evbi) schrijven.

Bovennan schrijven ze samen de titel van hun boekje

Loop rond ove Vragew te beantwoorden en help met het structureren van Loeeén.

Afsluiting

Laat duo’s hun werk presenteren: welle grogpen kozew ze, en waarom?

maak een mini-expositie van de boekjes

rReflecteer samen: “wat zow er gebeuren als we geen groepen hadden gemankt?
Haodden jullie dawn dezelfde dieren gekozen denk je?”




Onderste laag

Nietjes Nietjes




dah

Bovenste laag




Wweek 1, Kletne groep. Mijn Dierentuin Drieluik van viagen
Denksleutel swW1H

Doelen: vaardigheden:
* Leerlingen leven e vragen stellen over een *Viagen stellen
onolerwerp. * Zelfstandig werken

* Leerlingen oefenen het ordenen van informatie
door het stellen van sW+H1H-viagen.

* Leerlingen ontdekiren dat vingen stellen helpt
ovr structuur aaw te brengen in chnos
(informatie).

* Leerlingen gebrutken taal om te verkenmnen,
onderzogRen en comumuniceren.

*Begrijpend denken

* Creativitelt

e Taalontwikkeling

* Ovde scheppen tn tnformatie

Reflectie: ,
Al 0\\/\60\6‘/": *welke viang vina i Evaluatie:
BEWD L@ het Lnteressantat? *Beoordeel of de Leerling:
< oenoladt (P AZ) *wat zou er gebeuren als *Begrijpt wat een goeole
o Leerling onystien We geen vilngen viang Ls
. K,Leu@otto 2 mochten stellen? . Hetjulste vrangwoord
-sow’tﬁPOtde * Helpen jouw vingen om heeft gebrudiet
| meer te weten te komen *De vragen thematisch
over de dieventuln? bEJ de dierentuin passen
WAAYOMA? * Gebrulke observatie en
*was het lastig om bij ‘ Rorte
el viaagwoordl iets te feedbackgesprelicen om
bedenlesn? de dewhiwspawmwgew
te erkenmnen.

Criteria voor Sucees

* Het drieludle bevat winstens één vinag bl el van. de zes vinagwoorden.
*Be vragen gaan over het onderwerp 'de dierentuin ',

*De bultenkant is creatief en zorgvuloio ingeklewrd.

*De leerling werkt zelfstandig aan het drieluik.

* (Optioneel) Enkele viagen ziju beantwoord of visuesl weergegeven.

Beoordeling:

Volledigheld (alle & vrangwoorden)
nzet (zelfstandig werken, wmoeite doen)
Laat Leerlingen eventueel zelf Riezen welke vimag ze mondeling willew toelichten.
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Wweek 1, Kletne groep. Mijn Dierentuin Drieluik van viagen

Denksleutel sWH1H

Lesbeschrijving:

nletding

Laat een prent ziem van eew dierentuin en stel klassikaal enkele 5W+1H-viagen.
Bijvoorbeeld:

Wie werkt er Ln een dierentuin?

wat eten dieven tn de dierentuin?

wanr slapen de dieren?

wanneer Romen mensen op bezoek?

wanvom zittew dieven tn een hok?

Hoe verzorg je een Leeuw?

vertel de Leerlingen dat zij zelf zulke viagen gann bedenken over de dierentuin in
een speciaal vragen-drieluiie.

Hoofolactivitelt

Geef el kino een geprint drielulk (Az). Leg uit:

Op de bultenkant mogen z¢ klewren.

Blnnenin schrijven ze zo veel mogelijk vimgen - één bij el vimagwoord.

Schrijf de zes vrangwoorden duldeliji op het bordl.

Geef vubmte voor elgen invulling. Sommige Leerlingen willen missehien ook een
antwoord opschrijven of een tekening bij een viaag maken.

Loop rond, help bij spelling of formulering, en woedig creatief demken aan.

Afsluiting

Lant enkele leerlingen hun favoriete viaag delen.

viaag of ze ook grang een antwooro willen zoeken of geven.

Bespreek met de klas: “Hoe helpt het stellen van viragen ons om de dierentuin beter
te begrijpen?”

T A SA5 A hermnnfLan AT
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week 2, Hele groep. Het Grote Dlerenrijeproject
Denksleutel categoriseren

Poelen: vaardigheden:
* Leerlingen levem L atie ordenen en “Categoriseren en ordenen
categoriseren.

* nformatie Zoeken en verwerken
* Samenwerken

* Schrijven op elgen niveau
*Presenteren

* Creatief demken en telkenen
e Communiceren over inhouo

* Leerlingen ontwikkelen onderzoeksvaardigheden
op hun elgen niveau.

* Leerlingen oefenen samenwerken en
tankverdeling in groepjes.

* Leerlingen brengen structuur aon tn een
complexe hoeveelheld informatie.

e Leerlingen uiten zich crentief vin tekst em
telkening,.

Reflectie:

’ . oy 5\/(2(, L .'
'\;ewoo\bgo\\/\edﬂw - aden | vvARvom el i ol uatie:
« e 2t diereneatedor dier gekozen? ,
den/stifeenw * Hoe worden de groep e

. KJLQ\AVF OtLO

o oskor/ellen (minmnal | *Wat heb je geleerd dat je
.« Crote P

) ) evormol?
nog niet wist? 2

* tHoe verdelen de

A:Z) . ’ ’ ’’
ven (0 Hoe past jouw dier bl de .
o BOEREW oyey dleve N guotme\%) past Y Rinderen de taken?
ppelegnigist Vo o€ O restvaw de groep? * Hoe zoeken ze
L ) nwz
Lgce/ computers Voo *Hoe zie je dat er orde in . .
o T0l v of ; 7, ! informatie en
o ot Seheo ons dievenriieprolect
tO‘e@D{\/ \?L@VV Jelijjes s Jepro) verwerken die?
i :
Zpelomachines
o Sohaar ew W

c)/xv’bj{pothoolew, Ltjw’cjes?m:wr

Criteria Voor Sucees

*Elk groepje werkt anw één duldelijiee diercategorie.

*Elk kind kiest een ander dier binnen de categorie.

* Elie leerling mankt een telestje met minstens één feit over het dier.
*TeRst en/of tekening wordt zichtbaar en verzorgd Op de poster verwerkt.
* P posters samen vormen een overzicht van het dievenrijie per categorde.
s Samenwerking is zichtbanr: alle kinderen Leveren een bijdrage.

Beoordeling:
Beooroleel op inzet, samenwerking, aansluiting bij de categorie en verzorging van
de bijdrage.

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘gg.m 12
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week 2, Hele groep. Het Grote Dlerenrijeproject
Denksleutel categoriseren

Lesbeschrijving:

E nletding
Laat de zes categorie-bladen verspreld door het Lokaal zien (ophangen of op tafels

leggen).
L . Bespreek Rort: wat zien jullie op elie blaol? Kun je een nanm geven aan de groep
- dieren?
Leg uit: jullle gaaw in groepjes werken aan één van deze diergroepen. Jullie kiezen
i ) zelf!
& 5
Hoofdactiviteit
Kinderen kiezew een categorie oloor bij het juiste blad te gaan staan.
- . Ze schrijven de dierencategorie bij oe kRlewrplaat. Kinderew die informatie zoeken
. nogy Lastig vinden klewren de Rleurplaat of werken samen met een klasgenoot]e.
Blnnen el groepje kiest el kind een ander dier van die categorie.
i . Kinoderen zoeken tnformatie over hun dier tn boeken of op tnternet (gebruik
& . eventueel een lijst met geschikte bronnen of @R-codes naar Schooltv).
Elk kind schrijft een kovt tekstje (minlmanl één feitje) over zijn dier en manket
eventueel een tekening.
- . Alle onderdelen worden op €én groot postervel geplakt, samen met het originele
- klewrblad.
E i Astu'Lt'ng
& 5 Elk groepje presenteert kort hun poster: welke dieren horen erbl) en waarom?

Hawng alle posters naast elikaar aan de muur.

IKoppel terug nanr het thema Orde versus Chaos: hoe helpt deze ordening ons om
b .| meer te begrijpen over dieven?
Extra tip: Maak van de posters een ‘Dlerenmusewn’ waar de Leerlingen met Raartjes
kRunnen rondlopen en ellkaars werke bewonderen.

L 5 2
. . Categoriedn zijn:

Awmfloiegn, Ongewervelden, Reptielen, Vissen, Vogels en Zoogdieren
[ 5 2
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week 2, Kleine groep, Wie Hoort Waar? — Be Orde vaw de Bierentuln
Denkrouting Het zit hew tn de details Spel

Doelen:

* Leerlingen traln Un
observatievermogen en detailgerichtheld.

* Leerlingen ontwikieelen het vermogen om
samenhnang en patronen te herikennen.

* Leerlingen Leven hoe classificatie bijdrangt
aow ovde tn een complexe omgeving.

* Leerlingen oefenen met samenwerken,

Luisteren en Logisch redeneren.

vaardigheden:
e Kyltiseh en awatgt’usch denleen

* Observeren en beschrijven

* SAMENWErREN e COMMUNLLErEN
*Classificeren en redeneren

* Reflecteren op denleprocessen

L4
J Reflectie: ,
i ’
00\/116 dh edlen: * welke details vielen je het Evaluatie:
B L tuinafoeeldinger meest op? * Observatie van
cdiert * wat heb Je geleerd over hoe .
bivorew ew , 7 Qroepsproces en actieve
(lnevov Jeeerst moet Rijken en dan,
carmivoren) pas denken? deelname
Lrcew i .
. KL@M@o’cLOO{fZW of stift *waarom denk je dat oleze Ana LUSF van ‘%6
o Y00t vel papLer pev dieren samen in één groep redenering en indeling
roep VOO het noterev staan? * Korte mondelinge
?/avn bevindingew . Hoe/ zou de dieventuin toelichting per groep
o o{po’tLOOd emut/zww@s er/@eew ovole 'Rﬁﬂec’de\/m@ew
el \/@v@YOO’C@WS was Ln de vafetmg?l ‘ beantwoord in
TVt onent) *wat zegt deze oefening tweetallen of kelassional
(S?eetg ele over hoe mensen de wereld
ordenen?

Criteria Voor SUCCes

*De groep heeft nauwkeunriy details beschreven van beide afbeeldingen.

*Er Ls cen ondlerbouwde redenatie waarom de dieren zijn gegroepeerd zoals ze zijn.
*De groep heeft samenwerking getoond en elikanrs pbservaties aangevuld.

*De leerlingen kunnen uitleggen hoe de indeling te maken heeft met het thema
orde versus chaos.

/7
Beoordeling:
Beoovdeel op inzet, nauwwkeurigheld van observatie, samenweriking en het
vermogen om Logiseh te redeneren.

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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week 2, Kleine groep, Wie Hoort Waar? — Be Orde vaw de Bierentuln

Denkrouting Het zit hew tn de details Spel

Lesbeschrijving:

A nletding
Vertel de Leerlingen dat ze vandaag detectives zijn tn de dieventuin. Ze kitjgen een
afoeeldding wet heel veel dieven, maar Lets klopt er niet... of toch wel? Er zijn twee

. groepen dieren en ze moeten samen uitzoeken waarom deze dieren bij elkaar hoven.

Laat het werkblao ziew (de twee afbeelodingen op één blad). Leg kort de denkroutine

wlt: "We gaan eerst goed kijken, dan pas denken.”

Het Zit ' in de Details-spel

Leerlingen kiezen samen een klein deel van de afbeelding en beschrijven

beurtelings precies wat ze zien.

Ze vermijden interpretaties tn het begin.

Daarng denken z¢ somen na over wat het betelkent en zoeken ze naar patronen en

verschillem.

De routine wordt weerdere Reven toegepast op verschillende delen van de

oecombineerde afoeeloing.

Hoofdactiviteit
Verdeel de klas in kleine groepjes van = ot 4 Leerlingen. Geef Leder groepie het
werikblad en een groot vel papler. Laat hew stap voor stap de denkrouting volgen:
Kies een klein deel van de afbeelding.
Beschrijf om de bewrt wat je ziet — zondler te zeggen wat je denkt dat het betelent.
. Bespreel de observaties met elleaar
Herhaal dit met andere delen van de afbeeloing.
aa daarna met je groep nadenken: waarom horew deze dieven bij elieanr? wat valt
op?
Maak een conclusie: wat is het versehil tussen de twee groepen dieren?
Hints (alleen geven als groepjes vastlopen):
s Hebben sommige dieren scherpe tanden of klawwen?
: * waar zie je herhaalde patronen in gedirag of uiterlijl?

* K je een groep gevaarlijlker woemen dan de andere? Waarom?

* Denk aan de rol van deze dieren in de natuur: jagen of grazen?

* Kijk naar wat deze dieren eten.

Afslutting

Laat ellke groep kort delen wat zij denken dat de veden is voor de ordening van de

dieven. Bespreek klassikaal of dit een voorbeeld is vaw ordle of chaos, e hoe we door

. goed Rijken orde Runnen ontdekiken. Elndig met een kovte reflectie: wat heb je
vandang geleerd over goed kijken en logisch denken?

L

~

A

Ll
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week 3, Hele groep, De Dlerentuin van de Toekomst
Denksleutel Voorspelling

Doelewn:

* Leerlingen verREMAEN toekommstdenken en
fantaseren over grote veranderingen.

* Leerlingen oefenen et het bedenken van
Logische gevologen van veranderingen.

* Leerlingen evvaren hoe orde (zoals in een
dierentuin) kan veranderen of verdwijnen
bn een anolere wereld.

* Leerlingen oefenen presenteren en
uitleggen van Ldeeén.

vaardigheden:
* Creatief en toekomstgericht oenken
* Oorzaak-gevolg redeneren

s Samenwerken en overlegoen

* Mowndeling presenteren
*Visualiserem van abstracte Loleeén

Reflectie: ,
6V\/00\/l«@ 0\‘/\60\6\/\’ * wat vonden jullie het Bva Luatl’e:
® lewleste Ldee dat jullie * Korte groepspresentatie
o ot vellen pOpLEr groep heeft bedacht? observeren
+ eifen of mw@?ﬂodm * welke veranderingen. in *®Beoordelen op
,ngmtattenaav‘ges ge wereLfyg vonolen | !/(L/L/LC samenwerking, creativiteit
e/Lawgnqu voor de dieren? en helderheid van
* Vinden jullie dat er meer redenering
orde of chaos is in jullie . p .
toekomet-slierentiing Gebrulie van tekeningen of

schema’s bij uitleg
s Aandacht voor de
kRoppeling tussen
verandering en gevolgen
Voor ordle

waarom?
* Hoe hebben jullie samen
tot jullie Lolectn gelomen?

Criteria Voor Sucees

*De groep heeft nagedacht over veranderingen in de wereld over 1000 jaar.

*De groep Raw duddelijl uitleggen wat dit betekent voor de dierenwereld.

*De groep heeft samen een originele toekomst-dierentuin bedacht.

*De presentatie is duldelijl, visueel ondersteund en goed verdeeld over de kinderen

Beoorleling:

Mowdelinge feedback na elike presentatie met nadvuk op wat goeo ging

“We dachten goed samen na” - “Onze toekomstideedn waren origineel” - “we
legden goed uit waarom” Stimuleer vooral het denkproces en somenwerking, niet
enkeel het elndproduct
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week 3, Hele groep, De Dlerentuin van de Toekomst

Denksleutel Voorspelling

Lesbeschrijving:

nletding
Vertel de Leerlingen dat ze vandaag een Rijkje nemen in de toekomst - heel ver in
de toekomst, wel 1000 jaar! vrang: “wat denk je dat er allemaal veranderdl is over
1ooojam?” verzoanel enleele Loeegn klassikanl (bg\/. vliegende auto's, robotdieren,
geen regen meer). Leg dan uit dat ze tn groepjes een toekomst-dierentuin gaan
ontwerpen. Maar: alles is anders! wat betelent dat voor de dieren? En voor de
manier Waarop We Ze oroenen en Verzorgen?

Denksleutel: Voorspelling

wat zow er gebewren als...?

Hoe zow lets er dan uitziene?

wWat zou er veranderen aan wat we nu Renmnen?

wat betekent dat voor hoe we dingen ordenen?

(n deze activitelt passen Leerlingen de denksleutel toe op het onderwerp "dierentuin'.
Z e voorspellen hoe dieventuinen er over 1000 jaar uitzien en hoe veranderende
omstandigheden tnvloed hebben op orde in de dierenwereld

Hoofdactiviteit

Verdeel de klas bn groepjes van 4. Leg uit dat ze samen een dieventuln moeten
verzinmnen van de toekomst. Gebrulk de denksleutel "voorspelling'. Laat hewn
tekenen, overleggen en hun ldeeén opschrijven. Viagen die ze kunnen helpen:

. Bestaan er nog echte dieven of zijn het robots?

. Hebben dieven andere eloenschappen gekregen?

. Hoe ziet een kool of verblijf eruit?

. Hebben we nog een dieventuin nodig? Of s het lets anders geworden?

Laat elk groepje werken aan een presentatie van hun dierentuin van de toekomst
(max. 2 mlnuten).

Afsluiting

Laat elk groepje hun toekomst-dierentuin presenteren aawn de klas. Moedig applaus
en complimenten aan. Sluit af met een korte klassikale veflectie:

“wat vonden jullle de gelste of slimste verandering?”

“wat was er weer chaotisch aan de toekomst?”

“Hoe zouden we dan opnieuw orde Runmngn maken?”
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Week =, Kleine groep, Een Dagje naar ole Mensentuin
Denksleutel wat als

. rd
DOCLL@"- L i vaardigheoen:
* Leerlingen Leren Sp rwijs ondersehetot maren . ,
tussen natuurlijike en geconstrueerde orole Creatief denken
* Samenwerken

* Ze stimuleren hun verbeelding en
redeneringsvermogen door mensen b gen
dierentuincontext te plaatsen

* Z¢ oefenen het verwoorden van Ldegén vin tekenen en
eenvoudioe gesprekicen

* De activitelt bevordert samenwerking em
communicatie tussen Leerlingen
Leerlingen maken kennis met beroepen en
maatschappelijee structuren

* Mondelinge communicatie
*Visuele expressie (strip tekenen)
* Observeren en categoriseren

* Empathisch denken

Reflectie:

Aloaneden: “wat vonden jullie Evaluatie.
BELWOALY j grappig of ek aan de . o0 —
o vellen pApLEY MENSentuling ser/atie tdens het
o (0 ) : .
o« potlodeny, ctiften of * Welke sporten mensen Z?V;tev»\fvemm. nemen
RL@VLY’POJCLOO\@VL horen volgens jullie bt coe RWW{/@YF’VL 0{66(’?/
elikaar Ln een holke? * Nabespreking waarin
Wanrom? Leerlingen hun strip
* Hoe zou de chaos eruitzien kRort presenteren
in de mensentuin? en hoe

zag orde eruit?

*wat was makkelijk of
moeilijk om samen te
bedenken?

Criteria Voor Sucees

* Het tweetal bedenkt minstens drie verschillende soorten ‘mensenverblijven’ met
verschillende beroepen

* Be strip toont een duddelijle begin, midden en einde van het bezogk aan de mensentuin

* Er is sprake van fantasie én herkenbare elementen (zoals beroepen of verzorgers)

* Kinderen kunnen leort uitleggen wat er gebevrt tn hun strip en waarom zij het zo

hebben tngevulol

»
Beoordeling:
Beoordeel op basis van betrokienheld, somenwerking en de mate waarin het
denikschema 'wat als' Is toegepast. Let minder op tekenkwaliteit en weeer op
originalitelt, samenhang in de strip en toelichting

W
=
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Week =, Kleine groep, Een Dagje naar ole Mensentuin
Denksleutel wat als

Lesbeschrijving:

5 nletding
Z et de Rinderen tn tweetallen.
Stel de denkviang centraal: wat als mensen b een dierentuin zouden Leven?

- g Bespreel Rovt: wat s een dierentuin? wat ziew we daar? Hoe zou dat met mensen
- zijn?
Vertel dat ze samen een strip gann maken over een dagje uit naar ode mensentuin.
& »
- Hoofdactiviteit
Laat de tweetallen eerst kovt overlegoen:
. Welke type mensen wonen er tn ole mensentuin?
: . wat doen ze Voor werk?
wie verzorot ze? Zijw er kooten of open rulmtes?
Laat ze dit omzetten bn een stripverhaal.:
. , Begin: aankomst bij de mensentuin
- . Midden: bezoek aan drle verblijvew: wat ziew ze? wat doen de mensen?
Elnd: lets verrassends of grapplgs gebeurt (orde verandert tn chaos of
ovwoekeerol)
: . Loop ronol en stel viagen dlie het denken stimuleren, bijvoorbeelo:
Hoe zlet de ‘kool” van eew Leraar eruit?
wat gebeurt er als de hokken open gaan?
= o s er een mensenverzorger? \Wat doet die?
=
Afsluiting
Laat duo’s hun strip presenteren.
- Waar zagen we orde? \Waar zagen we chnos?
- Welle mensenverblijven vonden we het grappigst of slimst bedacht?
Hoawg de strips op in de klas als tentoonstelling van de “mensentuin’.
. "
= EEN DAGJE NAAR
. "
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week 4, Hele groep, Be Leeuw Spreekt: Wild en Tam bn GesprekR
Denksleutel Overeenkomsten/verschillen

Poelen: vaardigheden:

* Leerlingen Leren ve Wf en overeenRomsten R \/evgetgmw on awatgsemw
herlkennen tussen natuurlijlke en geconstrueerde . ,
leefomgevingen Spreken en luisteren

* Ze vefenen het vergelijken van situaties en *Fantasie en Lmprovisatie
elgenschappen * Samenwerken

* Ze onkwikkelen empathisch en creatief
denkvermogen door zich te verplaatsen tn een dier

* Leerlingen oefenen spreRen en Luisteren in een speelse
setting
Ze levew dat ovole en chaos ellkaar kunnen
bebnvloeden in Leefomgevingen

* Observerem en redeneren

Reflectie:

"t zou i fijuer Evaluatie:

vindewn: Leven bn het * Mowndelinge evaluatie in
wild of n de de kring: wat hebben we
dleventuln? \Waarom? geleerd over dit diey?

*\wWaar zagen we orde tin * Observatie van het spel.:
het Levew van het dier? betrokieenheld,
En waar chaos? samenwerking,

*\wWas het makkelljk om taalgebruile

Jelnte leven in het diev? * Terugkoppeling aan het
wat hielp daarbi)? ebnal over het versehil

*welke rol speelt de mens | tussen ordening in de
L de orde van de natuwr en tn de
dlerentuin? dierentuin

Criteria Voor SUCCes

* De Rinderen Runnen minstens één verschil en één overeenkomst benoenen tussen het
dier n het wild en in de dieventuin

* Tellkeens Twee kinderen improviseren een kort toneelstukje waarin ze viagen stellen en
antwoorden geven als dieven in het wild en in de dierentuin.

* e rest van de Rlas kan uitleggen wat ze zagen en hoorden in het oesprer

* Br wordt geluisterd naar ellenar en op ellanrs ideesn voortgebouwd

Beooroeling:

Gebruik positieve feedback gericht op tanlgebruile, Luisteren, en liuprovisatie.

=24
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week 4, Hele groep, Be Leeuw Spreekt: Wild en Tam bn GesprekR

L
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Denksleutel Overeenlkomsten/verschillen

Lesbeschrijving:

nletding

Vorm een Riing met de kinderen en stel de vinag: Wie Ls wel eens bn de dierentuin
geweest? Welk dier vond je het Leukest?

Laat samen één dier kiezen, bijvoorbeeld een Leeuw, olifant of anp.

viaag wat de kinderen al wetew over dit dier:

Hoe Leeft het dier tn het wild?

Wat eet het? waar slaapt het? Wie zorgt voor het?

Hoe zlet zijn dag eruit?

Hoofdactiviteit

Stel vervolgens de vrang: En hoe ziet het Leven evult voor dit dier in de dieventuin?
wat verandert er? wat blijft hetzelfole?

Heeft het dier meer of mindler rubmte?

Wie zorgt er nu voor het dier?

Maak samen een overzicht van verschillen en overeenkomsten op het bord,

Vertel dat we nu een toneelstuije gaan doew:

Viaag wie er willew spelen. Eén kind is de wilde versie van het dier, de ander is de
dierentuilnversie.

De rest van de Rlas kijkt en Luistert.

Geef de Rinderen enkele voorbeelovingen:

Hoe Ls jouw dag?

Mis je Lets?

wat vind je fijn aan jouw Leven?

Heb jij ook vrienden of vijanden?

Laat ze vri] limproviseren op basis van deze vragen.

Speel meerdere duo’s na elikeaar.

Afsluiting

wat vonden jullie opvallend aawn de gespreRien tussen wilol en tam?

wanr zagen we orde n het Leven vaw de dieven? En waar chaos?

wat heb je geleerd over het versehil tussen natuurlijie en geconstrueerd Leven?
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I week 4, Klelne groep, Activiteit Titel,
Denkroutine denksleutel Naam

Doelen: @
*doel

S

vaardigheden:

%ewoo\’bgdmdew
o doel

V.

Reflectie:

*dloel

Evaluatie:
*doel

Criteria voor Succes
*doel
Beoordeling:
De

~

N

Nl o o
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Lesbeschrijving:

LS ™

= nletding
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™ Hoofdactiviteit
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Titel

telest

Bijlage -
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