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1. Brainstorm zo veel mogelijk onderwerpen en schrijf in
elke kauwgombal een onderwerp.

2. Kleur de vijf onderwerpen die je het meest aanspreken en ga
per onderwerp na of het voldoet aan 'de regels voor het
projectonderwerp’.

3. Kies je onderwerp uit de overgebleven lijst.
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1. Schrijf in elke wolk een onderwerp.

2. Als alle wolken vol zijn ga je op zoek naar zes onderwerpen die je niet wilt. Die streep je door.

3. Van de twaalf overgebleven onderwerpen streep je er nog zes door. Maak van de overgebleven zes
onderwerpen een TOP 6. Bepaal of het onderwerp op de eerste plaats voldoen aan 'de regels voor
het project onderwerp'.




