VYLe dschap

Groep 1/2

uwniverseel thema:

=elaties

Gewneralisaties:

o+ Alles is op een of andere manier aan elikaar gerelateerd,
o -+ Alle relaties dienen een doel of nut,
o+ Relaties veranderen met de tijol.
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enkstof

Gebrul

EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Thema Introductie Activitelt

Bedenk vooraf welke denkfocus je Legt bij dit verhaal
Lees het prentenboek voor.

vragen van Saartje Schilopaot

(stelt viagen die vustio) en stap voor stap helpen begrijpen wat er gebewrt, zoekt naar

patronen en structuur)

* wat gebewrde er eerst, daarna en toen? Kun je het verhanl in stappen vertellen?

* Wwelke dingen deden de vriendjes om ervoor te zorgen dat het bouwen van het viot
rustig en goed verliep?

* Welke herhalingen of patronen zie je in hoe de vriendjes samenwerken?

*wat kun je leren van hoe Saartje omgant met problemen of twijfels?

* Hoe zorgolen de vriendjes ervoor oat Ledlereen mee kow doen?

vragen van walter de wijze Uil

(denket kritisch, weegt voor- en nadelen af en denkt vooruit over de gevoloen van

keuzes)

* waarom was het slim om eerst et een steew te testem of het viot drijft?

* wat zow er gebewrd zijn als de vriendjes niet eerst goeo hadden nageolacht?

* Hoe laat Walter zien dat hij een goede vriend is?

* welke beslissing in het verhaal vind jij het verstandigst? wanrom?

* wat had Akos beter kunnen doen toen het viot bijna omviel?

Vragen van Aapje ARos

(denket creatief, fantasierijl en spontaan, houdt van gekiee Loeetn en plezier maken)

* wat zow er gebeuren als het viot Row viiegen in plaats van drijven?

* welk gek avontuur zouden de vriendjes de volgende dag kunnen beleven?

*  Hoe zow jij het viot bouwen als je alleen wmaar rare materialen mocht gebruilken, zoals
spaghettl of ballonnen?

* wat is het grappigste moment in het verhaal? Kun je daar een ander einde bij verzinnen?

* Als jij één nieuw vriendje mocht verzinmen voor dit verhaal, wat zow die dan doen?

Vragen van Professor Steen

(denket onodlerzoekend, wil begrijpen hoe dingen werken en stelt nieuwsaierige viagen)

* Hoe werkt het elgenlijk dat een viot blijft drijven?

* waarom wilden de vriendjes weten welle takleen het sterlest waren?

* wat zouw je Runnen onderzoeken als je zelf een viot ging bouwen?

* Welke testjes zouden we nog meer Runnen doen o te wetew of Lets veilig is?

* Welke dingen in de natuur bij de vijver zow jij grang eens vaw dichtbi] willen
onderzoelen?



week 1, Hele groep, De Kracht van Vilendschap
Denksleutel Woordspin

Doelen: @
* Leerlingen ontal n wat vriendschap

betelent en hoe velaties in de klas zijn
opgebouwd.

* Leerlingen verwoorden hun elgen ervaringen
en gevoelens over vriendschap.

* Leerlingen ontwikleelen empathie en Leven
naay ellkaar Luisteren.

* Leerlingen oefenen met het organiseren
gedachten via een woordspin.

vaardigheden:

* Mondelinge taalvaardigheid

* Soctale vaardigheden (Luisteren, beurt
nemmen, samenwerken)

* Creatief denken

s Reflecteren

*Begrijpend Luisteren

s Fijne motoriek (tekenen en schrijven)

Reflectie: e ,
, . cwvat heb ie oeleerd Valuatie:
'Bevvoo\bgo\\/\eo\evv Wi gf sere ovel * Observatie tijdens het

gesprek: Luisteren de
Leerlingen wanr elkaar?
*Beoovdeling van de

* Hoe \/oeLJ'LJ'J'e als
levan m{J’e virtemdl (s?
s \/rlewdsamp aLt’U'd

. T
o Prink vaw e
\/\/oo\(0ls?/”/”bm0l (per

eling) ) e i
.L,iwwgottodﬂw/m%m | netzelfdle, of kam het woo;ofspm. Ls het o}@ierwevp
veranderens goed tngevuld? Zijwn er
o potlooten meerdere aspecten van

vriendschap benoemd?

*Vragen stellen na de
activitelt: Kunnen
Leerlingen voorbeelden
geven van wat vrlenden

w oloen?

Criterial Voor Sucees

* Leerlingen hebben minbmanl 4 woorden of tekeningen bl de woordspin ingevudd.

* De woordspin is verzorgd en herkenbaar.

* Leerlingen Runnen uitleggen waarom ze bepaalde dingen bij vriendschap hebben
getekend of geschreven.

Beoordeling:
Kwalitelt van de woordspin (volledigheld, netheid, variatie in
woorden/tekeningen).

Mate van betrokirenheld tijolens het gesprek.
Begrip van het begrip vriendschap' zoals blijlet wit de verwoording van elgen

ervaringen.
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week 1, Hele groep, De Kracht van vriendschap
Denksleutel Woordspin

Lesbeschrijving:

. nletding
Zeg: “vandaag gaan we het hebben over tets heel bijzonders: vriendschap! wie weet
wat dat betekent?”

% y Laat de Lleerlingen kort reageren.

- Herhaal het prentenboek verhaal kort.
Hoofdactiviteit

- ) Eespreeka:

Wie zijn er vrienden in onze klas?

waarom zijw jullie viienden?

wat doen jullie samen?

s vriendschap altijd hetzelfde, of kan dat veranderen?

Leg ult: “Nu gaon we een woordspin maken over vrlendschap. Dat betekent dat we
allemanl tekenen of schrijven wat we bij vriendschap vinden horen.”

y . g
.\ Deel het Woordspinblad uit.
Zeg): “In het mldden staat “vriendschap’. Daaromheen teken of schrijf je alles wat je
bLJ' vriendschap vindt passen. dat mag zljw: samen spelen, lachen, eliknar helpen, of
& 5 lets andlers wat jij belangrijk vindt.”
L ) Loop rond, help Leerlingen bg het sa}/wij\/ew en telkenen.
: . Leerlingen Laten huun woordspin laten ziew.
vraag: “wanarom heb je dat getekenol/geschreven?”
Slult af met: “ledereen heeft woole dingen over vriendschap bedacht. Hoe kunnen
- J we vandaag in de klas extra laten ziew dat we vilenden zijn?”
i
L 5 %
& ]
[ 5 %
L 4
s %
i &
L3 !
* e
5
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Week 1, Kleine groep. Be Vriendenkaartjes: wat Doet een Echte Vrienol?

Denksleutel categoriseren

Doelen:

* Leerlingen leren BOETTLEVE en negatieve
gedragingen binnen vrtendschop
herlkennen.

* Leerlingen oefenen met het categoriseren
vawn sttuaties.

* Leerlingen vergroten hun woordenschat
rondlom soctanl-emotionele begrippen.

* Leerlingen reflecteren op hun elgen

gedrag binmen vriendschappen.

vaardigheden:
* Kyitlsch denlkeen

* Samenwerken

* Categoriseren

* Mondelinge taalvaardioheid
* Woordenschatontwikkeling
* Empathie ontwiklzelen

Reflectie: ,
'BCV\IOD\/L@DU/\edeV\/" *wat doet een goede Evaluatie:
. ‘e et STEWATLES vrienol? . )
Kantes ref als negatief Wit o fe o Observatie van
(zowel post Lo on RO / aw je doen als samenwerking in
pedvag) Wee placy lemand zich niet als groepjes
telest een goede vitend Jes-

* Lulsteren naar de uitleg

rejes (om zelf
vaw de categorie-

e BLOANCO [

edraaot?
clruaties te telegnen 0 0 o

*ls vriendschap aLtLJ'd

soMYLjV6V”), den. hetzelfde, of verandert ek, ;
« cchanr, L, pOEOAE net Soms; *Bespreen van de elgen
stifeen oepie ' gemankte Raartjes.
214

o qroot vel WPLW per ot
(voov de coteopviebn "
Aend’ en (slechte VLW

Criterida Voor Sucees

* Be Leerlingen hebben de knartjes Logiseh gesorteerd in de categorietn ‘Goede viiend en
‘Slechte vriend'.

* e leerlingen kunnen uitleggen waarom ze een situatie in een bepaalole categorie hebben
geploatst.

* e Leerlingen hebben minimanl één eien Raartje gemanket (zowel een goede als een slechte
vriend-situatie).

° De Leerlingen hebben actief deelgenomen aan het kringgesprek.
Beoordeling:

Correcte en beredencerde indeling van de kanrtjes.
Creativitelt en duldelijlheid in de zelfgemaakte kaartjes.
Actieve deelname en reflectief vermogen tijolens het gesprek
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Week 1. Kleine groep. Be Vriendenkaartjes: wat Doet een Bchte Vrienol?

Denksleutel categoriseren

Lesbeschrijving:

A nletding
Zeg: “vandaag gaan we Rijlken naar wat een goede vriend doet. weet lemand al
Lets wat een goede vriend doet?”

y Laat enkele kRinderen kort reageren.

' Zeg): “Sowns doet een vriend ook Lets wat niet zo leuk Ls. vandaag gaan we samen
ljlren welke dingen goed zijn tn een vriendschap en welke niet zo goed zijn.”

Hoofdactiviteit
Vorm tweetallen of groepjes van dvie.
Geef elik groep)e een stapel kaartjes met plaatjes en Rorte teksten over situaties
(bijvoorbeelol: ‘Helpt met oprulmen’, Pakt speelgoed af).
Z.eg: “ullie gaan de kaartjes sorteren. Leg de kaartjes die bij een goede viriend
horew op dle stapel ‘Soede vriend’. Leg de knartjes die bij een slechte vriend horen op
de stapel ‘Slechte vriend’. Praat samen over elk kaartje.”
! Loop rond en Luister naar de gesprekieen.
Laat de groepjes daarna hun kaartjes vergelijren met een andler groepje. Bespreek
verschillen: “Wwaarom hebben jullie dat kaartje daar gelegol?”
\ Lees bij twijfelgevallen de tekst voor op de kaartjes. Vraag of alle woorden duidelijk
zljn en Leg moeilijlke woorden uit.
Zeg: “Numaken jullie zelf nog twee kaartjes. Eén voor een goede vriend en één voor
een slechte vriend. Teken of schrijf wat je bedenket.”
Geef blanco Raartjes en lant ze tekenen/schrijven. Help bij het schrijven indien
noolig.

y Afsluiting

Laat enkeele kinderen hun zelfgemanite kaartjes tonen. Vrang: “waarom is dit een
goede vrieno? Of wanarom is dit een slechte vrieno?”

Bespreek kovt: “wat kunnen we doen als lemand zich niet als een goede vitend
gedrangt? Kuwn je dan Lets zeggen of doen?”

Zeoy: “ledereen kan Leven om een goede viiend te zijn. wat kunnen wij vandaag
extra dloen om een goede vriend te zijn?”

Ll
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Tk kav een vriend Tk kan iets vierew
helpen als hi) wet mim vriend.
valt,

Tk kaw eew vrievd Tk kan het spijt
helpen met e’ Legaen tegen
dragen. ~ een Vriewd.




Tk kém een Vr'lewal
helpew als ze piw
heeft.

Tk kan aardioe
woordev zegoen

- teaen wiy vriewd

i

Tk kaw lachien en
- Zwaadlen naar miw
vriend.

—

Tk kan eew vriend
helpew als hij
verdrietig is.




Tk kan een vriend
latew ziew hoe je
iets moet doew.

Tk kan een vriend
helpen als i) een
vraag heeft.

|

Tk kawn vragew of
i vriend mee
wil spelen.

Tk kav dingen om
de beurt doew
me+t eev vriend.




Tk kaw miw
Vriend eew
complivment geven.

Tk kav miw
spullen delen me+t
i vriewd.

Tk kan vriendew
2l met iemand
| die heel anders is. |

Tk kaw nisteren
- naar miw vriewnd.




Ten ﬁOEDE vriend
schresuwt niet
tegev je.

Een (OEDE vriend
pest niet,

Een OEDE vriend
slaat viet.

Een OEDE vriend
rewt wiet voor je weg.




Een QOEDE vriend
weaeert i& niet.

Een (OEDE vriend
lacht je viet uit en
L&t & viet voor

sehint, |

Een OEDE vriend
speett viet gemeen en
doct je aeew pijn.

Een OEDE vriend
kwetst e gevoelens
niet.




Een QOEDE vriend
vertelt aeen lengens.

Een (OEDE vriend
pakt geen dingen die
niet van haar eiw.







week 2, Hele groep. Het Vrlendiagram
Denksleutel Vergelijlken

Doelewn:

* Kinderen ontdeke vereemkRomsten en
verschillen tussen zichzelf en een vriend (je).

* Kinderen Lleven benoemen waarom ze Lemanol
aardig vinden.

* Kinderen ontwikkeelen een positief zelfbeeld en
respect Voor anderen.

* Rinderen oefenen met vergelijken en
categoriseren.

e Kinderew Leren samenwerken en Lulsteren

vaardigheden:

* Soclale vaardigheden (vriendelijie zijn,
samenwerken, lulsteren)

s Communicatieve vanrdigheden (uitlegoen,
verwoorden van gevoelens)

e Kritiseh denkeen (overeenmkomsten en versehillemn
benoenmen)

* Fijne motoriek (Rnutselen en tekenen)

e Zelfreflectie (nadenken over elgen en

andermans kwalitelten)

waay elleaar.

Reflectie: ,
Evaluatie:
/ dewn: . o over | \e:
'BCWOD“«@DW\C \@/:fete ’/‘;?Je over jezelf *Observeren of kinderen
roe 1
, ) zelfstandio en same
o venn-Aagrant *wat vond je leuk aan je p[j J ;;L "
WeY\QbLadeV\/ \/H’lev\/d'ey V\/I/\lel/\J/\/\/el( En.
e e * Gespreljes met
o viiending * Hoe voel je je als Levmand N
matjesbtm . Jejeas v kinderen over wat ze
Lolen, Rlewrpotloden | Zegt waarom hy jou hebben ontdeket.
o potloctevy, aardig vinolt? oL
s onaar R Lken of het
se Zlw er nog andere vitendinora
o Lijme Rinderen met wie je ook ar sonest en
J met Zorg) Ls gemankt.
overeenkomsten helt?

Criteria Voor Sucees

* Kinderen hebben ten minste één overeenkomst met hun vriendje benoemd.

* Kinderen hebben tem minste diie verschillen gevonden.

* Kinderen kunnen ultleggen waarom ze hun vriendje aardig vinden.

* Het vriendiagram s creatief ingevuld en zichtbaar als vergelljkingsschema.

»
Beoordeling:
Procesgericht: lnzet en samenwerking waarderen.
Productgericht: volledigheio van het vriendingram.
Stlmuleer positieve feedback onderling.

o
N
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week 2, Hele groep. Het Vrlendiagram
Denksleutel Vergelijlken

Lesbeschrijving:

nletding

Zeg: “vandaag gaan we tets Leuks doen over vilenwdschap. ledereen heeft vrienden,
maar waarom vind je lemand elgenlijk aardig?”

Laat kRinderen kort reageren.

Leg uit dat jullie straks op zoek gann naar een vriendje en gaan ontoekiken wat
Jullie hetzelfole en anders hebben.

Hoofdactiviteit
Z.eg): “Loop rustly door de klas. Als Uk ‘vriendjel” roep, zoek je temand en ga je bij
ellkeaar staan.”
Zoro) voor tweetallen of drietallen.
Laat ze elkeaar vertellen: “wWaarom vinol je hem/haar aardig?”
Doe dit een paar keer, Laat oe kinderen steeds andere vriendjes kiezen.
De kinderen zitten op hun plaats ew leg uit dat ze zichzelf gaan vergelijken met
hun vriendje. Eerst lenippen ze de ene cirkel, dan de andere cirikel it en plakken ze
op de juiste manier. Daw versieren ze belde gezichten, tekenen of knutselen.
Deel de knipbladen uit.
Laat ziew hoe het werkt:
Kinderen kunnen leeftijd, Lievelingsklewr (krijte), Lievelingseten,
Lievelingsdier, broertjes en zusjes, sporten en bobby's vergelijleen. Staat het
Julste er niet tussen dan kunnen ze zelf tekenen.
Links plak je wat bij jou past.
Rechts plak je wat bij je vilend]e past.
In het midoden wat bij jullie allebel past.
Help bLJ' het bemoemen van kenmerken (bLJ'\/. "tk houd vawn voetballew', "Lk heb brutn
haar', "we lachen samen').
Stimuleer hew ook om crentief te versieren.

Afsluiting
Laat een paar Rinderen hun vriendingram tonen
en bespreek of het erg Ls dat niet alles hetzelfole Ls.
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week 2. Klelne groep, Hoe Kow Je Daar Zownder?
Denksleutel Hoe... zondler...?

vaardigheden:

* Soclale vaardigheden (samenwerken, overleggen,
hulp bieden en accepteren)

* Probleemoplossend denken (creatief denlkeen,
oplossingen bedenken)

* Motorische vaardigheden (balans howden, voorzichtio
bewegen)

* Communicatieve vaardigheden (overleggen,

uitleggen, Luisteren)

Zelfregulatie (geduld hebben, omgnan met

frustratie)

Doelen:

* Kinderen ervaren tlang van samenwerking
en onderlinge communicntie.

* Kinderen leren creatieve oplossingen bedenken
voor een probleem.

* Kinderen ontdekieen hoe je op elikanr kunt
Vertrouwen.

* Kinderen oefenen met het vimgen om hulp en het
geven van hulp.

e Kinderen ontwikieelen flexibiliteit en

doorzettingsvermogen bij tegenslagen

—— D
L4
Reflectie: ,

, % 10-
Eewoo\bg 0U/\€,d€ * Hoe voelde het om . OEb\/IZLI/LIZtLG.
cplinddoeRen Jielegn 07 samen te werken? . Siwiym hoe gie
o Toww of Wt Obm;éwew *\Wwat werkte goed in eeaen

dle VLoer af;fattm, croelen Jullie team? . iiti?é’img’; .
o [KUSSEWS, lelen voor net *wat zow je volgende devli s
(als WLPYM;L\@M e leer anders doen? praer ng/e ,
wlee a;)vv * Hoe voelde het om hulp gmg/v,v;um;aue. »
YO ‘ L *BeRLIREN hoe creatief en
: wleedicems of gekike te geven of te krijgen? 4 ) f
“ver e ioneel, Voo( flexibel de oplossingen
voorwerpen (0P zijn.
crentivicett) e | .y
 ileine bel of flult) agesprek voerew over
Joor fe Ly ot hun ervaring en
aanpak

Criteria Voor Sucees

* Tweetallen werken samen en helpen ellenar.

* Kinderew bedenken minstens één creatieve oplossing voor hun opdracht.
*Kinderen durven te experimenteren en maken plezier.

* Kinderen tonen vespect voor elianrs Loeesn en leummen uitleggen hoe ze het hebben
aangepart.

Beoordeling:

Procesoericht: inzet, samenwerking, crentiviteit en flextbiliteit waavderen.
Productgericht: focus op de samenwerking en hoe ze tot hun oplossing kwamen

(niet of ze het "goed" deden).
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week 2. Klelne groep. Hoe Ko Je Daar Zownder?
Denksleutel Hoe... zondler...?

Lesbeschrijving:

. nletding
Vertel: “vandaag gaan we net als Professor Steen en zin vriendjes samenwerken.
we hebbew elkanr havd wodio, want alleen Lukt het niet!”
s ) Lees (lort) het stukje over het bowwen vawn het viot en Akos die sorvy zegt.
“ vraag: “wanrom Ls samenwerken belangrijik? En wat doe je als tets misgaat?”
Zegy: “ullie krijgen oporachten waarbl] je elikaar nodig hebt. Penk als Akos: hoe
gekieer, hoe beter!”

1-_ 1
. ’ / ’
Hoofdactiviteit
Maak tweetallen.
: Geef per tweetnl een opdracht, bijvoorbeeld:
5 Eén kind is geblinddloekt, het andere mag de gronol niet raken. Kom samen. bij de
deur.
s Laat tweetallen eerst samen nadenken en experimenteren.
! Stimuleer creatieve oplossingen: “Dat kan gekkerrr”
Loop rond, moedig aawn, stel vragen
Laat succesvolle of grappige oplossingen kort aaw de vest zien, zodat anderen op
. \ die Ldeebn kunmnen meeliften
T b
Adfsluiting
% ) Kow weer samen: “wat werkte goed? wat was moeilij?”
- Laat enkeele Rinderen hun gekste oplossing vertellen of voordloen.
& &
& e |
L 5 %
L
[ 5 %
L 4
'S Y
i &
L3 !
* e
- . | - L.
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owlmoh’cew - Hoe.,., zownder,,.?

Loop samen naar de odeur:

Eén kind is geblindoloekt.

Het andere kind wmag de gronod niet aanraken (bijvoorbeelol op knleén schudven).
Raap samen eew bal vawn de grond op:

Eén kind mag zijn handen niet gebruilen.

Het andere kind mag niet bukken.

Leg) samen een blokje op tafel:

Eén Rind mag niks zien (ogen dicht of geblinodoekt).

Het andere kind wmag zijn handen niet gebrulken.

Teken samen een clrieel op een vel papier:

Eén Rind mag de stift vasthouden manr niet kijken.

Het andere kind mag alleen aanwijzingen geven maar niks aanraken.
Verplaats samen een stoel naar de andere kant vaw de ruimte:
Eén kind mag wniks zeggen.

Het andere kind mag wmanr wet één hand tillen.

Zoek samen een rood voorwerp tn de rulmte:

Eén Rind mag alleen manr wijzen (niet praten).

Het andere Rind mag niks zien.

Bouw samen een toren vawn drie blokken:

Eén kind mag de blokken niet aanraken.

Het andere kind mag zijn armen niet buigen.

Loop samen owm. een tafel heen:

Eén kind mag alleen achteruit Lopen.

Het andere Rind mag niks zeggen.

Pak samen ten boek uit de boekenkast:

Eén Rind mag zijn armen niet gebruilen.

Het andere kind mag niet kijken.

Doe samen een jas aan bij één van jullie:

Eén kind mag alleen praten maar niet helpen.

Het andere kind wmag zijn ogen dichtdoen en niks vragen.



week 3, Hele groep, Vrlendschap in Actle!
Denksleutel Actie-reactie

-O-
vaardigheden:

* Soclale vaardigheden (inleven bn anderen,
samenwerken, uitbeelolen)

* Communicatieve vaardigheden (praten over
gevoelens, situnties uitleggen)

* Kritisch denken (nadenken over oorzaak en
gevolg)

* Creativitelt (naspelen en oplossingen bedenkeen)

* Zelfreflectie (nadenken over elgen

gedrag en gevoelens)

Doelew:

* Kinderew Levew aCELES ewm veacties Ln soctale
sttuaties herkennen.

* Kinderen Rrijgen inzicht in hoe hun
gedrag invloed heeft op anderen.

* Kinderen ontwikkeelen empathie door zich
I te levew L anderen.

* Kinderen oefenen met het naspelen en

bewoemen vawn soctale situaties.

Reflectle: ,
'BCV\'ODM’@ 0\\/\60\6V\12 ot \//oeLdeJ'e toen je EVGLMatLe;
Cuakies over die situatie * Observeren hoe kinderen
o plocen WLt S SHeve vertelde? reageren op de situaties.
(POSMW& en 19 Aeling * Heb je weleens temand * Lulsteren waar de
\/\/Lfin/w{SG’/‘“PSVMVL geholpen om een betere antwoorden van kinderen
en) el (actie) A vrienol te zijn? tijdens het bespreken van
“Blawwe o (renctie), *wat kun je zelf doen de platen.
pele cirieel ¥ oter als je ziet dat temandl * Kijleen hoe kinderen
btj\/ooybeetd van pAp zich alleen voelt? samenwerken bij het
naspelen van de situaties.

Vd /
Criteria Voor Succees
* Kinderen kunnen bij elie situntie de actie en venmctie bempemen.
*Kinderen herkennen gevoelens bij zichzelf en anderen.

s Kinderen spelen samen een wimdscmpssitmtle ult meet een positieve en
negatieve versie.

Beoordeling:

Procesgericht: lnzet, smmenwerking en tnlevingsvermogen beoordelen.
Productgericht: julst benoemen van acties, reacties en gevoelens.

Copyri
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week 3, Hele groep, Vrlendschap in Actle!
Denksleutel Actie-reactie

Lesbeschrijving:

nletding
Zeg: “vandaag gaan we Rijken hoe viienden met eleanr omgaan. Soms Ls lemand
een goede vriend, soms niet. We gaan samen ultzoeken wat er gebewrt als je lets
doet en hoe de ander zich dan voelt.”

Leg de blauwe cirieel neer en zeg: “Dit is de actle-cirikel, hier sta je als je vertelt wat
er gebeurt.”

Leg de gele cirlel neer en zeg: “Dit is de veactie-cirieel, hier sta je als je vertelt hoe
lemand zich daavdoor voelt.”

Hoofdactiviteit

Laat steeds twee platen zien: één met een minder fijne vriendactie en één met een
goeoe vriendactie.

vrang: ‘wat gebeurt hier?”

Nodig een kind ult om op de blawwe cirieel te staon: “wat is de actie?” (bijv. "De
actie is dat het Rind wniet wmee mag doen.")

Nodig een ander kind uit op de gele cirkel: “wat s de veactie?” (bijv. "De veactie is
dat het kind verdrietio is.")

Viang: “wie heeft zolets ook wel eens meegemaakt? Hoe voelde oat? was dat
vriendschap?”

Ga door met andere platen.

Na de kring: Laat kinderen in tweetallem een situatie bedenken wanrin ze goede
vrienden zijn en diezelfole situatie maar dan met een slechte viiend.

Tweetallen mogen hun situatie ultspelen voor de klas. Eerst de slechte vriend-versie,
daarna de goede vitend-versie.

Bespreek Rort na el groepje: “wat zagen we? Hoe voelde dat?”

Afsluiting

vrang: “wat heb je vandang geleerd over vrienden zijn?”

Laat kinderen een positief vitendengeoiag noemen, bijv. "Samen delen’, "vragen
of lemand wee wil doen."
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week 3, Klelne groep. Be Brug waar Vrlendschap
Denksleutel Bouwen

Poelen: vaaroigheden:
* Kinderen leven da enstellingen en conflicten « Sociale vaardigheden (samenweren
lkunnen worden overbrugoa. overleggen)

* Kinderen ontwikkelen creatief en rulmtelijk
lnzicht door te bouwen.

* Kinderew ervaren het belang van samenweriken
met een mante.

* Kinderen Leren symbolisch denkeen: een brug als
verbinding tussen vijanden.

e Kinderen veflecteren op hoe velaties kunnen
veranderen.

* Crentief denken (oplossingen bedenken voor
het bouwen vawn een brug)

* Fijne motoriek (klelen, bouwen met stokjes,
knippen, plakieen)

* Probleemoplossend denken (hoe mank e

een stevige brug?)

L4
Reflectie: e ,
CV\/OUMIQ 0\‘/\60\6\/\:2 * Hoe was het,om same VaL"(atLC.'
. et e mant )
%aet (voor dle flguren boquve V‘f Jete * Observeren of kinderen
Liestoljes, EAR}ES ouw, . o samenwerken.,
oLO d, schaay, Hoe voelde het om e )
o, plarband, . . Kijken hoe creatief en
leavton, P ) vijanden vrtenden te X )
L (voor e g paiken stevig oe brug Ls.
4% .
Con ondergrond (Rareowe o e et st * Luisteren waar hun
. . " ,
crevio) ?M‘P'L@@ om bYud o eree uttleg over het duo en dle
of st o ke plaasen moeilijlk aan het maken brug.
en {L%MZL eefv salele MEE van vrienden als je eerst
e Event ruzie had?
con matertalen o . Le'h ’
el te stlnberen e Je ook Zelf een
arwb brug bouwen als je ruzie

meet Lemand hebt?

Criterial Voor Sucees

* Kinderen bedenkeen samen een duo dat normaal nooit vitenden is.
*Kinderen klelen teder één van de figuren uit het duo.

* Kinderen bouwen samen een brug die de twee flguren wmet elikaar verbindt.
*Kinderen kunnen uitleggen dat de brug envoor Zorgt dat ze toch vrienden
kunnen zijn.

Beoordeling:

Procesoericht: inzet, samenwerking en creativitelt beoordelen.
Productgericht: brug is zichtbaar verbonden tussen de twee figuren, en Rinderen
Runnen het symbool van de brug uitleggen
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week 3, Klelne groep. Be Brug waar Vrlendschap
Denksleutel Bouwen

Lesbeschrijving:

nletding
Vertel: “Soms zijn er mensen of dieren die nooit vrienden Lijeen te worden. Kunnen
Jullie daar voorbeelden van noemen?”

. . Lant voorbeeloew ziew of noem zelf: “voetbalfans van versehillende clubs, kat en

% ; muls, heks en prinses.”

vrang: “Kunnen jullie nog meer bedenken?”

Zeg): “Stel je voor dat we toch een brug maken tussen hen, zodat ze vrienden

A . worden. Dat gaan we doenl!”

o

Hoofdactiviteit
: Maak tweetallewn.
Zeg): “Bedenk samen een duo dat woolt vrienden is. leder van jullie maakt één van
die twee van klel.”
3 Help bg het vinden van duo’s (bg\/. wolf en schanp, politie en boef, vuur en water).
: Laat ze hun figuren kleien.
Zeg): “Nu @aaw\juwbe samen een briug bouwen van stoh\jes, touw, karton. Dle brig
zovgt ervoor dat ze toch vrlenden worden!”
\ Geef materialen.
Stimuleer: “Hoe zorg je dat de brug stevig is? Kunnen ze elleanr ontmoeten op e
brg?”

, y Afsluiting
. Laat Leder tweetal huun bouwwerk kort presenteren.
vraag: “Hoe Ls jullie duo vrienden geworden?”
Bespreek: “Soms Lijken mensen of dieren noott vrienden te worden, maar met een

L 5 Y )
beetje hulp kan het toch!”

L&

i %

LS
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ACEERNEE G RN AN VIS

Voorbeelolen

Kat ew mtls

Wolf en het geitje

Heles en prinses

Ridder en draak

Vos en Rip

Boef en politiengent

Howol en postboole

Koning en dief

Spiw en viieg

Plraat en zeemeermin (plraat wil de schat, zeemeermin beschermt de zee)
Reus en kabouter

skoningin en Vuurkoning

Leeuw en zebra

Haal en visje

Tovenaar en vidoer

Bi) en beer (beer wil honing stelen)

ULl en nachtmonster

Regen en zon (Mmaken samen soms een regenboog, manr botsen vaak)
olifant en muls (olifant is bang voor de muis)

Kikieer en oolevaar (oolevanr wil kikieer opeten)



Week 4, Hele groep. Mijn Gekke Viiendenmonster
Denksleuntel Dat s gek!

Doelen: @‘

* Kinderen ontwikkelen creatief denkvermogen
door het verzinmen van originele Loleeén.
* Kinderew leren somenwerken en Lodeegn van

vaardigheden:

* Crentief denken (gekke, originele Loeeén
bedenken)

s Samenwerken (brainstormen bn groepjes)

* Mondelinge taalvaardigheio (ideeén delen
en toellehten)

* Fijne motoriek (Rnutselen en tekkenen)

* Zelfexpressie

anderen aanvullen.

* Kinderew ervaren dat Ledereen anders denlet en
dat dit waardevol Ls.

* Kinderen oefenen met het uiten van hun elgen
fantasie en Loeeén.

P Kinderen ontdekiren dat vriendschap voor
ledereen lets unleks kan zijn.

L4

Reflectie: ,

, Evaluatie:

'BCV\IOD\L@UU/\edeV\" *wat vond je leuk aan

Lev of flap-over het verzinmen van gekie observeren of kinderen
* GO0t PAPLE Ldeein loskomen in hun

voor Ae brainstorvt , L denleen en durven t
o of ?o’cLOdﬁVL * Heeft Lemand tn jouw en e

.Su%tgamatmmew groepje Lets bedacht waayr fa/@taserm. ,

T o aier, sehade L i niet amn haol gedacht? "Ryleen hoe kRinderen.
pelelenr @ P pret Cat maalet ou samenwerken en ellkeaar
L, wiebeloog)es: J annvulle

s o monster zo'w goede ; -
stofres 6(7\ ' Ravton Urienel? * Lulsteren nany de uitleg
ledvanc, ’ . i
OMWZLLLM plixker *Kuwn je ook Ln het echt L) hun monster.
we-¥ vrienden hebben die heel
anders zijn dan jij?

Criteria Voor Sucees

. KLVLle%YéVL bedenken in groepjes minimaal drie gekkee deeén voor hum videmdenmonster.
* Bl kind knutselt een uniek monster met minstens twee vaw de bedachte gekiee
elgenschappen.

* Kinderen Runmnen hun monster presenteren en vertellen wat het zo'w goede (gekiee)
vriend mankt.

’
Beoordeling:
Procesgjericht: creativitelt, samenwerking en plezier tijoens het brainstormen.
Productgericht: Leder kino heeft een uniek vriendenmonster met fantasievolle
lkenmerieen.
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Week 4, Hele groep. Mijn Gekke Viiendenmonster
Denksleuntel dat is gek!

Lesbeschrijving:

nletding
Vertel: “vandaag gaan we denken als aapje Akos. Hoe denket Akos ook alweer? Hij
verzint de gekste, grapplgste en origineelste Loeegn!”

Zeg: “ullie krijgen allemanl een elgen vitendenmonster. Dat monster s gek, maar
het is wel jouw beste vriend. wWat zou jouw monster kunnen? Hoe zou het
eruitzien?”

Stel vragew:

“Ran het monster op zijn kop lopen?”

“Rawn het heel havd Lachen als je verdrietio bent?”

“Heeft het drie staarten of kan het vilegen met zijn oren?”

Hoofdactivitelt

verdeel de Rinderen tn groepjes van vier.

Zeg): “Bedenk samen zo veel mogelijik gekie dingen voor jullie vitendenmonster.
Dende aan hoe het erultziet, wat het kan, wat het doet asze verdrietio bent, en wat
Jullie samen Lewk vinden.” Zle voorbeeldenlijst ter tnspiratie.

Loop rond en stimuleer: “Nog gekieere Loleegn alsjeblieft!”, “Meer, meer, meer!’

Laat na 20 minuten el kRind één of meer Loleegn kiezen om zijn elgen monster te
lknutselen.

Geef knutselmaterialen en laat ze aan de slag gaan.

Als het monster af is, Laat ze er een kRort verhanltje bij verzinnen:

Hoe heet het monster?

wat is het allergekste wat hij oot deedl?

waarom s het zo'w goede vitend?

Afsluiting

Laat elk kind zijn monster Laten zien: “Dit is mijn vriendenwmonster. Hij kan... en
hij Ls een goede vriend omolat...”

Copyright 2025 - www.oegaatoonaerwt



Voorbeelolew ter tnspiratie

Voorbeelden ter insplratie om de kRinderen nog beter te kunnen begelelden:

10,

11,

12,

14,
15,

~
Ll

Knuffelarmen van elastiek - Die vekleen zo ver uit dat het monster vilendjes kan
lRnuffelen, zelfs als ze heel ver weg zijwn.

Lachsprietjes op zijn hoofd - Als je die anniaaket, moet Ledereen om hem heem
glechelen.

Swoepstaart - Er komen altijol kleine snoepjes uit als lemand verdrietig is.
Kleurenharen — Zijn haven veranderen in de Lievelingsklewr van het vriend]e dat
naast hem staat.

Vriendschapsvieugels - die tillen viiendjes op als ze moe zijn, zodat ze even
Runmen zweven.

Sorvy-plubnmepjes - Die strooit hij uit als er ruzie is geweest; ze kriebelen en maken
ledereen weer blij.

Samen-springpoten — dle kunnen alleen springen als twee vriendjes er samen op
staawn.

Grappengeluiden-buik — Als je op zijn bulk drukt, mankt hij gekiee
dierengeluiden, zoals een olifant die lacht of een kip die miavwt.
qeef-me-een-idee-oortjes - Die Ludsteren en fluisteren grappige spelletjes tn als
vriendjes niet weten wat ze moeten doen.

Zaklampogen - Zijn ogen schijnen regenbooglichtjes als vilendjes samen in een
tent zitten.

Samen-tik-neus - Zijn neus is een knop waarmee hij een tikspel start als
niemand weet wat ze willen doen.

Kunuffelregen-wolk boven zijn hoofd - Als temand zich alleen voelt, regent het
zachte knuffelolruppels.

vrienden-voetjes - Als je hand in hand et hem Loopt, maakt hij elie stap een
ander gek geluid (plop, boing, piep).

Uledjesstaart - Zijn staart zingt Liedjes als vriendjes samen iets bowwen.
Alles-kan-zakje op zijn rug - Daar haalt hij onzichtbare dingen uit, zoals een
fantasiebal, een vitegende schommel of een koekjesbrug als vitendjes samen lets
bedenken.



week 4, Klelne groep, walter de UL weeat Vrlendschap Af
Denksleutel Voordelew / Nadelen

Doelen:
* Kinderen Leven Ry nadenken over
versehillende situaties rondom vilendschap.
* Kinderen ontwikieelen het vermogen om
voordelen en nadelen af te wegen.
* Kinderen oefenen met Luisteren naar verhalen

vaardigheden:

* Kritisch denken (Voor- en nadelen afwegen)

* Lulstervaardigheld (informatie uit verhalen
halen)

s Reflectief denken (Reuze maken en uitleggen
wagrom)

* Soctale vaardigheden (in gesprek gaan over

gevoelens en vrtendschap)

Taalontwikkeling (voordelen, nadelen,

arounmienten verwooroen)

en menlingen vormen.

e Kinderew Leven kReuzes maken en deze
onderbouwen.

° Kinderen vergroten hun begrip voor
versehillende soortem vilendschap

Reflectie: ,
, 0\\/\60\6‘/": * Hoe voelt het om veel Evaluatie:
‘B@V\IOU\L@ vrtenden te hebben?

e TWEL eevwovtd'@@ * Hoe voelt het o ééin *Observeren of kinderen
verhalen oVer beste vriend te hebben? actief luisteren en
VrbenAsehop: g over *wat past beter bij jou? reageren op Viagen.
el vriensen gén OVEY WAAT O *Kijken of kRinderen

géwn este viienat. | *Kan dat ook veranderen voor- en nadelen
. o0t vel ?M?Lﬂ‘f of aLsJe ouder wordt? Runmen benoemen.
cehnoollbord MAee twee * Lulsteren naar de witleg
lopLOVAMEV: in/pOVOLELEV bij hun keuze.
e “Nacelen”
Stiften.

Criteria Voor Succes

* Kinderen kunnen per verhaal minimaal één voordeel en één madeel benoenen.

*Kinderew Laten zien dat ze Luisteren en meedentoen.

* Kinderen kunnen uitleggen of ze Liever veel of minder veel viienden willen, e
WAArom

Beoordeling:

Procesgericht: Let op betrokkenheld, luisterhouding en durf om mening te geven.
Productgericht: beoordelen of de kRinderen voor- en nadelen herkennen en hun
Reuze kunmnen onderbouwen

W
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week 4, Klelne groep, walter de UL Weegt Vrlendschap Af

Denksleutel Voordelen / Nadelen

Lesbeschrijving:

nletding
vertel: “vandaag gaan we denken als walter de wijze wil. Weet je nog hoe hi)
denket? Hij kijiet altijol naar voordelen én nadelen voordat hij tets kiest.”

Leg ult: “We gaan Luisteren naar twee verhalen. Eén verhaal gaat over lemand met
heel veel vrienden. Het andere over Levwano et één beste vitend.”

vrang: “wat zijw voordelen? wat zijn nadelen?” (Leg dit eventueel sbmpel wit met
voorbeelden, zoals "voordeel van regewn is dat bloemen groelen, nadeel is dat je nat
wordt.")

Hoofdactiviteit
Lees het eevste verhaal voor (veel vilenden).
Stel virmgen tussendoor:
“wat Ls er leul aawn veel vrienden?”
“wanneer zou het lastig kunnen zijn?”
Noteer samen op het bord onder “Voordelen” en “Nadelen” de antwoorden.
Lees het tweede verhaal voor (één beste vriend).
Stel opnleuw vingen:
“wat is fijn aan één beste viieno?”
“wanneer Rawn dat minder leuk lew?”
Noteer opnieuw de voor- en nadelen.
Bespreek de uitkomsten: “wat valt jullie op? Zijn er weeer voordelen of nadelen?”
Laat de Rinderen kiezen: “wat zou Jij Liever hebben? veel vitenden of één beste
vitend?”
vraag per kind kort waarom: “wanarom kies je dat?”

Afsluiting
vat samen: “Br Ls geen goed of fout. ledereen [s anders. Soms wil je veel vrienden,
sowms s één hele goede genoeg).”
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verhalen

verhaal 1

Enuma was vier jaar en had héél veel vriendjes tn de straat. Milan, Noor, Sam, (sa,
Fln — er waven er zoveel! Elike dag belden er wel kinderen aan. Samen speelden ze in
de zandbak, fietsten rondjes, of bouwden een hut van takken. Als Bmwma viel, hielp er
altijol wel temand haar overeind. En als ze lets niet swapte met kinippen of puzzelen,
was er vaak een vriendje oat Liet zien hoe het moest.

Maar soms was het ook lastig. Op een middag stonolen Milan en Noor tegelijk voor de
deur. Milan wilde tikkertje doen, many Noor wildle met de poppen spelen. Emma wist
niet wie ze moest kiezen. Ze voelde zich een beetje verdrietio, want ze wilde niemand
telewrstellen.

Soms vono Emuma het ook diruk. Ze wilde even alleen kleuren, manr toen belden Fln
en 1sa alweer aan. Emma durfde niet "wee' te zeggen, want ze wilde wel Lief gevonden
worden.

Toen vertelde Enuma het aan haar moedler. Dle zel: "Echte vriendjes begrijpen het als je
soms even niet wil spelen.”

De volgendle dag zel Emma oat ze even rust wilde. Haar vriendjes knikten: "ORE, tot
moroen!”

Enuma merkte: veel videndjes is Leuk, maar soms evew alleen ook.
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verhalewn

verhaal 2

Lotte was vier jaar en hao één beste vriendl: Tom. Elke dag speelden ze samen. Ze
lachten om grapjes die alleen zij begrepen en wisten precies wat oe ander Lewk vond.
Towm hielol van verstoppertje, net als Lotte. En ze bouwolen altijol hutten met dekens bj
Lotte thuis. Als Lotte verdrietig was, wist Tom haar meteen op te violijken.

Maar soms was het ook Lastig. Op een dag was Tom ziek. Lotte stond alleen op het
schoolplein. Z e keek hoe andere kinderen samen speeloen, maar ze durfde niet mee te
doen. Zownder Town voelde alles anolers.

Een andere keeer wilde Lotte knutselen, maar Tom had geen zin. Hij wilde voetballen.
Lotte werd boos, maar Tom oolk. Ze speelden die dag helemanl niet somen. Dat vono
Lotte stom, want ze had niemand anders om mee te spelen.

's Avonds vertelde Lotte dit aan haar papa. Dle zel: "Eén beste vriend is fijn, wmaar je
mag ook proberen met andere Rinderen te spelen.”

De volgendle dag vroeg Lotte aan Saar of ze samen wilde kleuren. En weet je? Dat was

ook heel Lleuk. Tome bleef hanr beste viiend, manr nu durfoe Lotte somms ook et anderen

te spelen. Dat voelde goed.
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