De bo rderg

QroepL/2

universeel thewa:
S@g‘t@m@m

Gewneralisaties:

o Systemen bestaan uit delen die werken om een taak wit te voeren
systemen bestaan uit subsgs‘cemzw
o delen van systemen zijn athankelijk van elkaar en vormen
sy mbiotische relaties
o een systeem Ran worden betnvioed door een ander systeem
er kawn interactie plaatsvinden tussen systemen
o systemen Volgewn regels

o

o
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EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Thema Introductie Activitelt

Thewma: Sgstemcw

Generalisaties:

Systemen bestaan uit delen die werken om een taak ult te voeren

systemen bestaawn ult subsgstemm

delen van systemen zijn afhankelijlk van elkaar en vormen symbiotische relaties
een systeem kan worden betnvloed door een ander systeem

er Rawn Lnteractie plaatsvinden tussen systemen

systemen Volgen regels

O O O O 0 O

Introductie Activiteit
Introduceer het thema door het voorlezen van het prentenboek. Stel viagen tijolens en na het lezen:
Blj Saartje Schildpad's deel:
"wat ziet Saartje op de boerderij?”
Tip: Laat de kRinderen benoemen wat ze zien en wat de verschillende delen van oe boerdert] zijn.
*Hoe ontolekt Saartje dat alles samenwerkt op de boerder]?”
Tip: Viang de Rinderen om te vertellen hoe de dieven, planten, en machines samen werlken om voedsel te
maken.
Bij Walter de Wijze Uil's deel:
"waarow denwkt Walter dat de boer goed moet nadenken over welke planten hij kiest?”
Tip: Moedig de Rinderen aan om na te denken over de lkeuzes die boeren moeten maken (bijvoorbeeld:
wat groelt het beste in welk seizoen?).
"wat zou er gebeuren als de boer de verkeerde plant kiest voor de verkeerde tijol van het jaar?*
Tip: Laat de kinderen zelf bedenken wat de gevolgen zijn als de boer niet goed nadenket.
Bij Aapje Akos' deel:
"wat voor grappige Loleedn verzint Aapje Akos voor de boerdlerij?*
Tip: Stimuleer de kinderen om hun elgen gekkiee of lewdee Loleeén te verzinmen voor de boerderi;.
"waarowe is het leuk owe soms Lets geks te bedenken, zelfs op een boerder]?”
Tip: Bespreek dat creativiteit belangrijk is, ook bij serieuze dingen zoals werken op een boerderd).
BLj Professor Steew's oleel:
"wat wil Professor Steen graag onderzoeken op de boerdert|?”
Tip: vraag de Rinderen om te bedenken waarom Professor Steen grang wil weten hoe de tractor en ole
Zow werken op de boerderd).
"wat gebeurt er als de zow niet genoeg schijut voor de planten?”
Tip: Laat de kinderen nadenken over het belang van zown en regen voor planten.

vragen wa het Lezew vawn het verhaal:
Systeemdenken:
*Hoe werken de dieren, planten, en machines samen op de boerderije
Tip: Moedig de kinderen aan om te beschrijven hoe alle delen van oe boerderi] als een systeem werken.
Belang van keuzes:
*welke stimme keuzes wmoet de boer maken o de boerderl] goed te Laten werken?”
Tip: Laat de kRinderen nadenken over de verschillende keuzes die belangrijk zijn, zoals wat te planten
en wanneer.
Creativiteit:
"welke gekiee Ldeegn had Aapje Akos? Kunnen jullie zelf ook een grappio Loee voor de boerdert] bedenken?”
Tip: Stimudleer de kinderen om huun elgen creatieve Loleedn te delen.
Owderzoek doen:
"wat ontdekte Professor Steen toew hij de boerderlj onderzocht?*
Tip: Bespreek met ole Rinderen het belang van het doen van proefjes en onderzoeken, net als Professor
Steen.

S/

()
g




Week 1, Hele groep, De Boerderi] Ontleden
Denksleutel categoriseren

Doelen: @
* Inzicht krijgen tn hoe een boerderi) werkt als

systeem.

*  Owntwikkelen vawn categorisatievaardigheden door
subsystemen en functies te onderzoeken.
Leven denkeen als Saartje Schilopaot:

o nformatie opdlelen in kleinere stukjes (analyse).
o Patronen en samenhang herkenmen tussen

vaardigheden:

* Categoriseren en organiseren.

s Analytisch en synthetisch denken.

* SOMENWErREN En COMIMMUNLEEIEN.

s Verbanden leggen en oorzank-
gevolodenken.

subsystemen.
o Informatie samenvoegen om het geheel te

begrijpen (synthese).

Reflectie: - ,
'BCV\/OD\/L@ 0\\/\60\6‘/": "Hoe hebben we als Valuatie:
/ Saartje Schildpad * Observeer hoe leerlingen
« categoriseren £ wagedacht vandaag?” subsystemen.
oy@MWLS?Y@W- "welke stukjes lnformatie Lentificeren en
.Awatgt{gc\/‘ e . hebben we gevonden? categoriseren.
sgwtthSGV\ dew 1 "welke patronen hebben we * Vraag Rinderen om één
e S0 \/\/Le\/v\ﬁ/e,mevb . herkendl? subsysteem te kiezen
COMMANLCETEN en "Hoe hebben we alles weer e ult te leggen hoe dit
o verbansev Le@@{jmmw samengevoeg ol bijdrangt aan het
porzank-0e/old Reflecteer op de samenhang | geheel.

tussen de subsgstemm Van
de boeme\/’uj.

Criterla Voor Sucees

*Minstens Vijf subsystemen benoemol op de boerdlerd).

*Elk subsysteem geRoppeld aan een specifieke functic of taak.
*Overzichtelijk en aantrekieelijk eindresultant.

* Leerlingen tonen dat ze de subsystemen begrijpen en hoe deze samenwerken.

Beooroleling:

Beoovdeel de categorisatieschema’s op volledigheld, netheid en Logica.
Let op samenwerking en de mate waarin kinderen denken als Saartje Schildpad.
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Week 1, Hele groep, De Boerderi] Ontleden
Denksleutel categoriseren

Lesbeschrijving:,

n nletding
Begin met de vraag: "wat Ls een boerdert|?" en noteer hun antwoorden.
Introduceer Saartje Schildpad: “vandang denken we als Saartje Schilotpad. we

% . gaan de boerderi) verkennen door de informatie in klelne stukjes te verdelen,

- patronen te herkennen, en daarna het grote geheel weer samen te voegen.”

Lant een afbeeloling van een boerderi) zien en bespreek kort de ondlerdelen olie

zlehtbaar zijn.

Hoofdactiviteit

Verdeeld in stukjes: Geef elle groepje Rinderen een set lkaarten met afbeeldingen
5 . vaw boerderijdieren, gebouwen, machines, gewassen en mensen. Viaag hen om
deze in klelnere groepen te verdelen (bijvoorbeeld "oieven, "gebouwen’, enz.).
Patronen herkRenmen: Bespreek per groepje wat ze bn hun categorien hebben
ontdekt. welke dingen horen bij elkenar? Bijvoorbeeld: "De dieren hebben een stal
& . nodig" of "De tractor helpt bij het verbouwen van gewassen.”

Samenvoegen: Bouw samen een grote collage of categorisatieschema. Laat

inderen de Lijnen telkenen tussen subsystemen (bijv. de boer zorgt voor de

- : dieven).

Afsluiting
& \ Bespreek de vesultaten meet de klas: “Hoe werken de onderdelen samen om de
. " boerderi] te laten functioneren?”

vrang: “wat zow er gebeuren als één onderoeel niet meer Zow werken?”
Reflecteer op hoe de kinderen als Saartje Schilopac hebben gedacht: “Hebben we

m , ,
- . alle stukjes kunnen vinden en samengevoegol?”
L 5 o
3
n
%
'S )
&
‘\ .
-
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week 1, Klelne groep, De Clclus op de Boerderi]
Denksleutel Cyelus

Doelen: @

*Begrijpen hoe eyell werken binnen de

* Herkennen van de herhalende stappen n
de Levewscgcti vaw kRippen, koeien,

boerdleri).

anvdoppelen en boevenleool.

e Leren denken als samtje Schildpad

vaardigheden:

*Begrijpen en visualiseren van cyeli.
* SAMENWEYREN BN COVMMIUNLCEYEN.

* Analytisch en synthetisch denken.
*Probleemoplossend denken.

L4
Reflectie: ,
al 0\‘/\60\6\/\/3 * Hoe hebben we vandaag, Bvaluatie:
BLWOALD ) oedacht als Saartjer” *Observeer of kinderen
 cvote veLlew PAPLEY of * Welke stukjes informatie de juiste stappen in de
gevy W\/\Lt@\ooa\(d ) hebben we ontdekt over de kip, cchL hebben
. KLwrpotLo/olew, Stt\;ti‘/”f . Roe, aardappelen en boerenkool? geidentificeerd en
n 5f0eeldingen s Welke Pa/trowew hebben we oeplaatst.
¢ ) eoelen, herkend in de cyeli “\Viaao b
RIppEr Lew, e * Hoe helpen deze cyeli de g ev-onn een v
A0 ANPPE L , boerdler om coed e de cycell mondeling uit
boereniRo0 .L e RoATEER Functionsrens te leggen en laat hen
e puzzels of Lo de * Laat de Rinderen delen wat ze verbanden Leggen.
et sEappen VA het meest Interessant vonden en fussen de eyl van de
wagrom. dieven en groenten.

Beoordeling:

Criteria Voor SUCees

* Elike cyclus bevat alle relevante stappen.

* Kinderen herkenmen patronen en verbanden tussen oe Y cli.
*Creatieve en overzichtelijke weergave van de cyeli.

* Actieve betrokkenheld en correcte uitles van de cyell.

Beoordeel het elndresultant op:
Correcte en complete stappen in de cchL.

Creatleve en overzichtelljie presentatie.
Actleve deelname en begrip van de relatie tussen subsystemen op de boerderd).

Geef positieve feedback gericht op hun demkeproces en samenwerking.
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week 1, Klelne groep, De Cyclus op de Boerderi]
Denksleutel Cyelus

Lesbeschrijving:,

nletding
Begin met een Rovte uitleg over cyell op de boerderd). Laat afbeeldingen zien van
Rippen, koeien, aardappelen, en pompoenen viaag wat de kinderen al weten.
Introduceer denken als Saartje Schilopad: “We gaan de cycli van deze dieren en
groenten onderzoeken. We verdelen de tnformatie in stukjes, zoeken naar
patronen, en voegen alles samen om de boerdlerl] te begripen.”

Leg lort uit dat cyell zichzelf herhalen en hoe belangrijk ze zijn voor het Leven op
de boerderi).

Hoofdactiviteit

Verdeeld in stukjes: Geef elle groepje cen puzzel of set kanrten wet Losse stappen
van een cyclus (bijvoorbeeld: "De keip legt een el’, "Het el wordt uitgebroed”, "Het
kullken groeit op"). Laat hew de stappen tn de juiste volgorde Leggen.

Patronen herkennen: Vinag de groepjes om hun cyclus visueel te maken door de
stappen rond een afbeelding van het dier of de groente te tekenen of te plakkiken.

Voor Rippen: vaw el naar kulken, naar volwassen kip en terug naar el.

Voor koetew: van kalf naar volwassew koe, mellkeproductie en lkalf.

Voor aardappelen: planten, groelen, oogsten, en opnieuw planten.

VOoOr POVAPOEN: ZAALEW, groelen, D0YStEn, en OpnieUw Zaalen.
Samenvoegen: Laat elie groepje hun cyclus aan de klas presenteren. Viaag hen te
benoenmen hoe elike stap bijdrangt aan de herhaling en wat nodig) (s o de cycelus te
Laten werken (bijv. voedsel, water, zorg).

Optie: Laat kinderen hun eigen boerderijcyclus tekenen of knutselen

Afsluiting

Bespreek gezamenlijie hoe alle cycli samenwerken op de boerdlert: "wat zow er
gebeuren als een stap in een cyjelus ontbreekt?” (Bijvoorbecld: geen eieren zonder
kRippen, geen melk zonder koelen).

Reflecteer met de Rinderen op un denkproces als Saartje Schilotpad: “Hoe hebben
we de informatie verdeeld, patronen gevonden, en samengevoegd?”

L
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Boerdarijcgcws - Koe




Boemleri\jcgctus - Kip




Boemlerijctdctus - Aardappel
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Boerdcrﬁjogoms - Pompoen
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week 2. Hele groep. Het Tulnsysteem: wat qaat Groelen?
Denksleutel Beste keuze

Doelen: vaardigheden:
*Begrijpen hoe onderdelen van een systeem *Probleemoplossend denken
samenweren. e Samenwerken
s ontwikleelen vawn krttlseh dewh\/ermo@ew scvalueren en ana ngevew

door Reuzes te evalueren. *Besluibvorming

*Basisvaardigheden in somenwerking en
overleg verbeteren.

* Leven gebruik te maken vawn criteria voor
het maken van een weloverwooen
beslissing.

Reflectie: ,
< dhedew: *\wat heb je geleerd over Evaluatie:
-Bev\,odl«@ samenwerken en keuze *Observeer de
P @voerﬂ maleen? betrokieenheid en
« Groot VEL P P o porloden * Hoe betnvloeden de samenwerking in de

. KLeWSWLteV;Yt, fs Jan subsystemen van een groepen.

o Fot0'S fff Wm ngassew (bg’\/. systeem (bijv' grond, * Noteer of de Leerlingen
yersontllen %M/ co-of Ll water, zow) elkanr? het gebruik van criterin
wortelen, tOV\;M s waavom is het begripen en kunnen
eclhte @eWﬂSbeL betawgrgh o toepassen.

e Eon SCOVEER et scoren duidelijke criteri te *Laat Leerlingen hun
« Marieers Voo hebloen.? leuze en redenatie
presenteren.

Criteria Voor SUCCes

* Minbmanl drie eriteria opoesteld waar gewassen aan moeten voldoen.,
* Een tabel ingevulol met punten voor elie gewas.

* Ben gezamenlijke Reuze voor ébn gewns met ondlerbouwing,
Beoordeling:

Relevantie vaw de gelozen criteria.
Logica en duldelijrheid tn de uitleg van hun keuze.
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week 2. Hele groep. Het Tulnsysteem: wat Gaat Groeien?
Denksleutel Beste keuze

Lesbeschrijving:,

. nletding
Begin met een Rort gesprelk over wat een systeen s (bijvoorbeelol de boerdleri) als
systeem). vraag: "Hoe werken de onodlerdelen van een boerdlert] samen?”

] : Lant kinderen kaartjes met gewassen zien en vinag wat ze herkennen.

Hoofdactiviteit
Verdeel de klas tn klelne groepjes en geef el groepje een tabel en kaartjes met
OEWOSSEN.
Leg uit hoe de tabel werkt (gebruik de stappen van de Beste Keuze-Sleutel).
Lant elk groepje bespreken welke critevin belangrijk zijn (bijv. smaak, gemak,
5 \ groeisnelheld) ew deze bovennan de tabel schrijven.
v Elk gewns wordt per eriteriuum gescoord.

Tel de punten op en bepaal gezamenlijk welk gewas "ole beste keuze" is.

\ Afsluiting

Laat de groepjes om dle beurt hun tabel en keuze presenteren.

rReflecteer gezamenlijk: wat viel op? waren sommige keuzes Lastig? Hoe
\ belnvloeden regels en subsystemen onze beslissing?
Complimenteer de klas met hun samenwerking en wijs op het belang van goed
nadenken, zoals wWalter de Wijze Wil: "Denken is kijken naar voor- en nadelen, en
ae beste kewze maken!”

voorbeeld Criteria voor Beoordleling Boerderijgewassen
. \ O Swmaak - Hoe lekRker vinden mensen het gewns?
o Groelsnelheld - Hoe snel groelt het gewns?
o Ownderhoud - Hoeveel zorg heeft het gewas wodig?
o

. ) weerstand tegen ziektem - Hoe goed Ls het gewas bestand
tegen ziektes?
o Duurzaamheid - Hoe miliewvriendelijk is de teelt?
. ) o Productiehoeveelhelo - Hoeveel kan er van het gewas
oeoogst worden?
o Veelzijoigheld - Kan het gewas op verschillende manieren
\ worden gebruliet?
" o ‘Bewaarbanrhelo - Hoe lang blijft het gewns goed na de
0ogst?
T %




cewassen van e boeroleri]




cewassen van e boeroleri]
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cewassen van e boeroleri]
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week 2. Kleine groep. waar Zow Jij Willen wonen?
Denksleutel Voordelen/Nadelen

Doelew:

*Begrijpen van hoe systemen (boerdert] en
staol) functioneren en elianyr beinvloeden.

* Leren nadenken over voordelem en nadelen
bij het newen van beslissingen.

s oOntwikleelen van communleatieve en
evaluatieve vaardigheden.

o Stimuleren vawn lkeritisch denleen en el

MENLING VOrIEn.

vaardigheden:
*Probleemoplossend denken
e vergelijien en evalueren

s Reflecteren op elgen voorkeuren
s samenwerken en Luisteren

Reflectie: ,
gewoo\/@ 0\\/\@0\6\/\:: , *wat vond je het / . oebye?vl;g&%gw
Vel prpler PEY Oroep)t lewdeste of moeilijleste camenwerkl
* Groot Ve P o Pottoolev» aow deze opdracht? b e
* KA system '
P LRI [ Tl | R e
voerderd] ?we i \wiagvom denie je dat ;og}sch M?imlfem over
o« ELrVOUALD ereid) Wet rensen vereenlenole e Lnteracties tussen
(vooraf Voo . cevzee maloons subsystemen zoals
e RoLomEN: . water, voedsel, vervoer,
wooroelen e "Nacdelen I envuimete.

Criteria Voor Sucees

* Minimaal drie voordelen en drie nadelen benoen per locatie.
* Ben duidelijike conclusie per keind, met een lorte uitleg vam hun keuze.
* Samenwerking binnen het groepje.

Beooroleling:
Zijw er voldoenole voor- en naoelen benoema?
s de conclusie Logisch gebaseerd op de genoemde punten?
Hoe goed werkte het groepje samen?
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week 2. Klelne groep. waar Zow Jij Willen wonen?
Denksleutel Voordelen/Nadelen

Lesbeschrijving:,

nletoing

Begin met een Rort gesprek: "wat is een systeem, en hoe werket een boerderd] of een
stad als een systeem?

Lant foto's zien van een boerderi) en een stao en viraag wat de kinderen
herkenmnen.

Hoofdactiviteit

Verdeel de Rinderen in kleine groepjes en geef elik groepje een vel papler en kaartjes
met afbeelodingen.

Leg uit hoe ze de voordelew en nadelen kunnen tnvullen. Geef als voorbeelol: "Op
een boerdlert] heb je veel dieren om voor te zorgen — voordeel: dieven zijn Leuk,
nadeel: het is veel werk."

Lant de groepjes drie voordelen ew drie nadelen voor beide woonlocaties bedenken.
vrang el kind vervolgens om zelf een conclusle te trekken: Waar zouden ze
willen wonen en waarom?

Afsluiting

Laat el groepje Rort hun tabel presenteren.

Bespreek samen: "wat hebben we geleerd over de verschillew en overeenkomsten
tussen deze systemens”

Moedig de kRinderen aan om kritisch na te denken zoals walter de Wijze Uil:
"Bedenk altijo de voor- en nadelen voordat je een beslissing neemt!”
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voordelen - Stad en Platteland
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Naoelew - Stad en Platteland
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Voordelen Nadelew - Boerolerij

veel machines zoals
tractoren
Voordleel: Je kunt Leren
E Ve machines werken e
: ze gebrulien.
Nadeel: Ze maken veel
lawaat en zijn soms

veel dieren om voor te
zorgen
IF Voordeel: Je kunt veel
2t Leven over dieren en hun
: verzorging,.
Nadeel: Het kost veel
tijol en werk om voor de

dieventezorgen. | PEENGITTeEEL R
A Ruilme bultenruimte : Afhankelijle van het
3 Voordeel: Je hebt veel weer
_I“I : sleke o te spelen. en e i : Vvoordeel: Je Leert veel
% ..—ﬁ—. \ Gt genieten vaw de natuur. 10 7 SN E over Di@/watw/w en de
I MM . - Nadeel: Het kan 7RIy selzoenen.
\'LNLAFJ I 'f"-mf conzaam Zijm omdat er | [ ¥ — Nadee}L: Bij slecht weer
Akl hd CORIE  weinig rivdleren inde S\ gy R e mbnder doen
| = Tk buurt wonen. : £ ouiten. :
AN (NS IRY: (| === | =, I Y A £ e 1 ’
e (T g Niooelifisheid o zelf

Vers voeosel divect van dingente maken, zoals

het Land kaas of jam

SSB voordeel: Het (s Leuk en e
Leert nieuwe :
vaardigheden.
Nadeel: Het kan veel tijd
kosten en is niet altijo

Voordeel: Het eten is
gezond en vers.
Nadeel: Je moet veel tijol
besteden aan tuinieren
of oogsten.

vele klusjes zoals

schuren en schilderen, i
Voordeel: Je blijft actief en i
Leert :
verantwoordelijleheld.
Nadeel: Het voelt soms
als te veel werk en weinig
vrije tijdl. :

Rustige omgeving
Vvoordeel: Geen drulete
ew Lawaal vaw verkeer.

Nadeel: Het is verder
weg van winkels en
vrlenden.




voordelen Nadelew - Staol

veel kinderen tn ole
buurt
Voordeel: Je lkunt snel
nleuwe vrlemden
maken.
Nadeel: Het lkan druk
en Lutdruchtio zijw.

=)
P e o =

B | o0 ) F——
@ a1 e

veel winkels dichtbi]
Vooroeel: e kunt
makkelijle spullen
lopen.
Nadeel: Het kost vaak
veel geld omadat je
sneller dingen koopt.

Openbaar vervoer
Vvoordeel: Je kunt
makkelijle overal
naartoe velzen.
I Nadeel: Het kan diruk i
2 en soms onvellig voelen.

Altijd tets te doen
Voordeel: Je kunt naar
bloscopen, speeltuinen

of wmusea gaan. :
Nadeel: Het kan soms te
druke zijn en je hebt
welnilg rust.

Wonen (n een flat of
rijtjeshuls
Voordeel: Alles Ls dicht
bij ellkaar en je hoeft
minder te Lopen.
Nadeel: Ev Ls milnder
rulmte ome bulten te

Grote scholen met veel
kinderen

cHBEEE & &)

e

BB

Voovdeel: Je mankt veel
nleuwe Vrtenmolew.
Nadeel: Het kan

AA overweldigend zijn met

4

Zn

|74
Et'%'-%m%
R LA

veel vestaurants en
eetgelegenhedlen
Voordeel: Je kunt allerlel
soorten eten proberen.
Nadeel: Het Ls vaak

duurder dan zelf koken.

Technologle altijol binmnen }

handbereike
Vooroleel: Je hebt alti)dl

toegang tot Lnternet en

moderne apparaten. :

Nadeel: Je bent misschien :

minder vaak buiten in £

de natuur.
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week =, Hele groep. Nieuwe Rollen op de Boerder

Denksleutel Ander-gebrulle

Doelen:

denleen.

boerdlerl) te onderzoeken.

vorm te geven.

s ontwikkelen \/a;!!cv@atie{ en divergent

*Begrip van systemen opbouwen door
subsystemen en interacties binnen een

* Samenwerken onn Loleeén te visualiserew en

* Toepassen vaw "denken als Aapje Akos'
originele oplossingen te bedenken.

vaardigheden:
* Creativiteit en verbeelding.
s Samenwerking en communieatie.
*Probleemoplossend vermogen.

el S

wenodiganeden

e Foto's of pfogeldtingev Van
(have,
dg Voorwerpevy
lovpe, voerbak, reackor) -
'Pm:'beY en R

stifren. / .
. Kwutgetmatmatew. Ly,

cchaven, @emewd PAPLEY,
oude tLjolscWL{tev».

. O?tLoweeL: kelet of

\oovt\NwmtevmaL

Z0o0lS

Lewrpotlosen of -

Reflectie:

*Bespreer tn oe kring
welke Loeeén de
Rinderen hebben
bedacht.

*Vrang: Hoe werkt het

nieuwe Ldee samen meet

andere delen van de
boerderi)? welke
problemeen Lost het Op?

evaluatie:

* Olbserveer de
samenwerking tn de
groepjes.

* Noteer hoe creatief en
unier de toeeén zijn en
hoe goed ze passen

blnnen het systeem van
de boemﬁerg.

Criteria Voor SUCCes

*De kinderen bedenken veel originele toepassing Per Voorwerp.

* Het beste Lolee worolt visueel uitgewerkt in een tekening of kinutselwerk.
*De kinderen kumnnen uttleggen hoe hun niewwe gebruile in het boerderljsgsteem

Zou 'PﬂSS@VL.

Beoordeling:

Beoordeel de activiteit op basis van deelname, samenwerking en origlnaliteit van

de tdeeén.

Extra punten voor duldelijrheld en detail in de tekening of knutselwerk.

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘qg.m
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week =, Hele groep. Nieuwe Rollen op de Boerderi]
Denksleutel Ander-gebrulle

’7 7
Lesbeschrijving:,

ey nlelding

Lant foto's zien van de boerdlerijvoorwerpen en bespreek hun gewone functies.

Leg uit wat "denleen als Aapje Akos" betekent:
* y Verzinmen van veel, gekiee, en éeht andere Loeeén.
“ ' Niewwe Loeeén verbinden aan eerder verzonnen Loleeéin.

Introduceer de ultdaging: “wat kuun je nog meer met een hark, klompen, voerbak
i . en tractor doen?”

Hoofdactiviteit
Vverdeel de Rinderen in groepjes en geef el groepje het voorwerpenblad.
Lant ze brainstormen en schrdjf hun tdeeén op.
. vraag el groepje om hun beste Lolee te kRiezen en een telkening of knutselwerk te
maken o het Loee te visualiseren.
Loop rond en stimuleer kinderen om "anders te kRijken en nieuwe verbindingen te

d maken.
Afsluiting
. . Lant elk groepje hun werk presenteren en uitleggen hoe un niewwe toepassing
. bivuren het boerderijsysteem past.
Bespreek als groep welle Loleegn jullie het meest vervassend of nuttio vinden.
Y
a,
H &}
R
4 %
i %
i 3
K
a !

v ) A o hormnnLAn AT
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Boerderi] voorwerpen anders gebruiken

Copyright 2025 - www.begaafoonderwijs.nl




week 3, Kleine groep, Btem in de Rulmte: Voorspel de Toekomst
Denksleutel Voorspelling

vaardigheden:

* Creatief en toekomstgericht odenken.
* Samenwerking ew groepsinteractie.
* verbale presentatievanroigheden.
*Probleemoplossend denken bin complexe

sgstemew

Doelen:

* Kinderen levew out-of-the-box denken om
toelkomstige oplossingen te bedenken.

*Begrijpen hoe subsystemen samenwerken
binnen grotere systemen.

* Stimuleren van creativiteit en

verbeelding.
* Samenwerken o Loeeéin te ontwiklelen,

en pvesm‘cevm.

L4
Reflectie: e |
. Valuatie:
'B@V\/Od/l’g dhneden: *Bespreek als groep: *Observeer i ¢
ol vapler of whikeboara. Welke Ldeeén vinden we kinderen Saoe goed de

. QV?ot Vv efv mem‘f‘“’dm' het meest bruikbaar of en of ze nie Wuewwe@@m
.Sn{tf@gfwmm‘cm e het gekst? Hoe zouden Ldeezin bede:\ge' nieiee
. w»s?wmm@ew van e deze Loleeén *Vrang aan H,:m',

m%e; o dwteieolontes W samenwerien met waarom zelj e

b06; iifnsé’usw Voedsel. andere subsystemen tn specificke m;w

en W Lew Van een rulmtelolonte?

« optlonetl: =p-mottel e vedachten en hoe het

Lanecen ev e | e

Criteria Voor SUCees

* Kinderen bedenken veel originele ideeén.
*De groep maakrt een gezamenlijie tekening of schema vam hun

voedselproductiesysteem.
> loleeén zijn origineel en passen binmen eon futuristiseh rubmtesysteem.

Beoordeling:

Beoordeel op basis van creativitelt, samenwerking ew hoe duldelijk het toee wordt

gepresenteerd.
Vier originaliteit en fantaste.

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘qg.m
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week 3, Klebne groep, Btem n de Rulmte: Voorspel de Toekomst
Denksleutel Voorspelling

Lesbeschrijving:,

5 nletding
Introduceer het thema: “Hoe denk je odat we voedsel maken als we met raketten
naar andere planeten gaan?”

& . Bespreek wat "denken als Anpje Akos' betekent:

- o Veel Ldeeén verzinnen, ook gekie Loleeén.
o Heel verschillende Loeegn bedenken.

. . o Nieuwe Loeegn toevoegen aan al bestannde Loeeén.

[ a ]
Hoofdactiviteit
verdeel de kinderen in klelne groepies (3-4 kinderen).

: d Geef el groepie de opdiacht o een futuristisch systeem te bedeniken voor het
produceren van voedsel op een planeet. Gebruik de voorspellingssleutel als
Letdraad.

- . Laat de kinderen tekenen, schrijven of bouwen hoe hun tdee eruitziet.

. : Help hen om subsystemen te bedenken (bLjv. hoe ze water en energie krijgen, hoe
het voedsel groelt, ete.).

& : Moedig aan om écht out-of-the-box Loeeén te verzinmen, zoals “wat als groenten

& . kRonden groeten in de Llucht?”
Adfsluiting

) Laat el groepje hun Ldee kot presenteren aan. de andere kinderen.

. Bespreek samen wat je geleerd hebt over systemen en welkee toeeén je in de
toelkomst wel eens werkelijikhelo zow kunnen zien worden.

& 5

[ e |

. !

& A

. 5

& \

[ S E

" al

L 9 e

& &
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wWeek 4, Hele groep, van de Boerdert] naar jouw Koelkast
Denksleutel stappenplan

Doelew:

s Kinderen Levew dot weelleproductie eem
systeem ls met verschillende stappen.

* Ze ontdeRken de aftha whetghmld tussen
subsgs‘cemew in de melieproductie.

* Ze oefenen chironologisch denken en
SAMLENWErREN.

* Ze ervaren de melikproductieketen do

middel van rollenspel.

vaardigheden:
*Probleemoplossend denken

s Samenwerken

* Lulsterem en spreken
*Chvonologiseh en Logisch denleen

Reflectie: ,
'BCV\/OD\/L@ dhedew: *wWat gebeurt er als één Cvaluatie:
o stop niet goed verloopt? * Observeer hoe kinderen,
. Een beieer e de * Hoe werken de samenwerken en
o Afoeeldingen \/iw o (Uit verschillende delen van communiceren.,
melleproductiestirr het systeem samen? *Stel viagen na afloop:
het boeR) i *Kun je beddenteen welke "wellee stap vond je het
. gventuetl 66w\/,oatevv (otjv- andere producten een belang rlester
vemteeo\mate(émm soortgelijk systeem *Laat Rinderen vertellen
‘OOﬁY't RO&XS@ voor et hebben? over hun favoriete rol of
e ote Y ! momient.
ims?etevv

Criteria Voor SUCees

*Kinderen Runnen de stappen van melieproductie in de juiste volgorole zetten.
* ELR groepje kan zijn stap duldelijk uitleggen en naspelen.

*De Rinderen begrijpen dat de stappen samen een systeenm vormen.,

*Ze tonen betrokkenhelo en samenwerken. tijdens het spel.

Beoordeling:

nformeel door observatie van deelname en begrip.

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘qg.m
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wWeek 4, Hele groep, van de Boerdert] naar jouw Koelkast

H
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Denksleutel stappenplan

Lesbeschrijving:,

nletoing

Bespreek Rort wat een systeem is.
vrang: "Welke stappen denk je dat nodig zijn om melk in de koelkast te krijgen?”
Lant de kinderen raden en benoem enkele belangrijiee stappen. Lees het boek Melk
Vooyr

Hoofdactiviteit

Verdeel de klas tn 12 groepjes en geef el groepje een afbeelding van een stap.
Laat de kinderen samen nadenien over de volgorde van de stappen.

Z.odra de volgorde Rlopt, oefenen ze hun stap als een kovte scene.

ELR groepje speelt om de bewrt hun stap na, terwijl de vest kijkt.

Bespreek na eliee stap waarom deze belangriji is in het systeem.

Adfsluiting

vat samen hoe de weelk van de koe tn de koelkast komt.

Bespreek oe afhankelijheld tussen de stappen: "wat gebewrt er als de melk niet
wordt getest?”

Laat kinderen andere systemen bedeniken (bijv. brooot maken, appelsap
produceren).

Sluit af wet een leuke vraag: "wat zou er gebeuren als koelen zelf weelle nanr de
supermarkt brachten?”

Copyright 2025 - www.begaafdonderwijs.nl




vaw ole Eoemler’uj waarjouw Koellkast!
waar komt mellke vandaan?

Een meeliRboerdleri) is een plek wanyr koelen et Liefde worden verzorgd.
Boeren zorgen goed voor hun Roelen, want zij geven ons heerlijle melk!




Bten en rusten Koelen eten de hele dag gras, vusten Lekieer uilt
en herkRauwen hun eten. Soms kitjgen ze een speciaal
midoeltje om gezond te blijven.

5T
y

T’Ljol om te melken! Als de ulers vol zitten, (s het tijd om melk
te geven! Boeren gebrutlken mellkimachines o de koelen te
meelleew. Dat duuwrt maar 5 mlwuutjes per Roe.




Opslaan van melk
De verse melk wordt bewaard tn grote tanks of silo’s, zodat het
lekleer vers blLijft.

=
=

T T T T T T ¥ 1T T T T T 1T 11

Op weg naar de fabriek
Een melkauto haalt de weelle op en controleert of alles in orde
Ls. De melle mipet attgol koud bLgvem




Testen, testen!
Voordat de mell de fabriele bn mag, wordt het getest op
Rwalltelt. Zo wetem we zeker dat het Lekieer en gezond Ls!

Klaar voor verwerking
Als de melk goedgelewrd Ls, wordt hi| verwerkt. Dit betelkent
dat de mellke vellig wordt gemaalkt om te dinleen.

T |




wpakken maar!
De melk stroomt door builzen en wordt in pakicen en flessen
gedaan. Op el pak staat een datum, zodat je weet hoe Lang
het vers blijft.

Naar de winkel
De mellke wordt naar de supermarkt gebracht en netjes tn de
Roeling gezet.




Meer dan alleen melle!
Sommige velie gaat naar fabrieken om kaas, yoghurt en
boter te maken. Zoveel Lekieers ult melle!

Tijol ow te genletent
Nu kan Ledereen el kopen om te drinken, te koken of
heerlijle gerechten mee te maken. Smullen maar!




week 4, Kleine groep. Onderzoek wanr melk
Denksleutel Gevolgen

vaardigheden:

* Observeren en beschrijven

*verbanden leggen tussen oorzaak en
gevolg

* Sensorische waameming (rulken, kijlken,
voelen)

s Samenwerken en overlegoen

* Kritlsch denkcen

Doelen:

* Kinderen ontdekken dat melic een
onderdeel is van een systeem.

* Ze levew dat temperatuur tnvloeo heeft op
de houdbaarheld van melk.

* Z e oefenen observeren en registreren tin
een onderzoeksboek)e.

* Ze leren over hygiéne en voedselveilig

Reflectie: ,
) . *wat gebeurde er met Evaluatie:
%ewodbgo\\/\edev" ole veelle buiten de Bkl o /JCLB
elle tn bERErS of Roelkeast? ‘ dU e ngevie e
.ngge i oc * Hoe rook en zag de melk ondlerzoelesboekes e
leine fles) it VoOT eruit na cen dag? En na bespreek de observaties.
. owo\eVZOfiV%S 0ER e dagens * Stel viagen om kritisch
Obgewat;es cwadtrom, Zow velke Ln e denken te stimuleren:
o oelikas Lo weel b cotlieast Langer goed "Wat zow er gebeuren als
o Tafels OV s vl olijven? we/de melk nog langer
leamerten e welke andere bmtem,tatew staa/w?"
bewnrew voedingsmiddelen moeten Logt Rinderen uitleggen
ook Roel bewaard worden? waammﬂeev/» ottienst
belangrijk is.

Criteria Voor SUCCes

* Kinderen Runmnen een versehil wagrmemen tussen mell L e buiten de keoellenst.

* Ze Runnen gevolgen benoemen van bedorven melk.
* Ze begrijpen waarom welk gekoelol bewanrd woet worden.
* Ze registreven hun observaties tn hun onderzoeksboeke.

Beoordeling:

Olbserveer hoe goed kinderen waarmemingen beschrijven.
Cowntroleer of ze hun observaties nauwkeurio hebben vastgelega.
Beoordeel hun vedenering over het bewaren van melk.

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘qg.m
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week 4. Klelne groep. Onderzoek naar melk
Denksleutel Gevolgen

Lesbeschrijving:,

. nletoing
Begln met de vrang: "waarove zetten we melk b de koelleast?”
Laat kRinderen huw Ldeegn delen.

\ Leg uit dat we dit gaan onderzoeken met een proef.

Hoofdactiviteit
: Verdeel de klas tn groepjes en geef el groepje een flesje melk.
Eén flesje gaat in de koelkast, de andere blijft op tafel staan.
Lant de kinderen ode melke beschrijven en hun eerste observaties noteren.
\ Na een paar uwr (of de volgende dag) bekijen en rullken ze de melk opnieuw.
Kinderen noteren hun bevindingen tn hun onderzoeksboekje.

! Afsluiting

. Bespreek samen de versehillen tussen de melk in de koelleast en daarbulten.
Laat kinderen opschrijven of tekenen wat ze hebbew ontolekt.

Trek samen de conclusie: mellke moet gekoeld blijven om nict te bederven.
Koppel terug naar het universele thema: de Roelikast is een systeem dat helpt
voedsel vellig te houden.
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