Het zickenhuls

Groep 1/2

e

universeel thewa:
S%gtemem

Gewneralisaties:

o Systemen bestaan uit delen die werken om een taak uit te voeren
systemen bestaawn uit subsgstemew
o delen van systemen zijn athankelijk van elkaar en vormen
sy mbiotische relaties
o een systeem Ran worden betnvioed door een ander systeem
er Rawn interactie plaatsvinden tussen systemen
o systemen Volgewn regels

o

o
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eoruL

EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Thema Introductie Activitelt

Thewa: Systemen

Generalisaties:

Systemen bestaan uit delen die werken om een taak ult te voeren

systemen bestaawn ult subsgstemew

delen van systemen zijn afhankelijlk van elkaar en vormen symbiotische relaties
een systeem kan worden betnvloed door een ander systeem

er Rawn Lnteractie plaatsvinden tussen systemen

systemen Volgen regels

O O O O 0 O

Introductie Activitelt

Introduceer het thema door het voorlezen van het prentenboek. Stel viagen tijolens en na het lezen:
vragen voor Saartje Schilopao

welkee plelleen tn het ziekenhuis hebben we gezien?

wat doet de dokter op de spoedelsende hulp?

Hoe helpt de verpleegkundige de patiénten?

wellee mensen werken samen tn het ziekenhuls?

wat zou er gebeuren als er geen eten werol gebracht in het ziekenhuds?

vragen voor Walter de Wijze Uil

waarowm (s het belangrijk dat er een dokter op de spoedelsende hulp Ls?

wat zouw er gebeuren als er geen verpleegundigen waren?

wanrom kijlken dolters soms eerst met een rintgenapparaat voordat ze een patiént helpen?
wat gebewrt er als lemand niet goed oplet bij het helpen van een patiént?

waarom moeten mensen bin het ziekenhuls samenwerken?

Vragen voor Aapje Akos

wat ZDMJ'LJ’ n het zielkenhuls willew veranderen zodat het Lewdeer wordt?
Kun je een gekie of grappige manler bedenken om patiénten beter te maken?
wat zou jij in de Rinderafdeling neerzetten om de kinderen blij te maken?
Als jij een nieww zigkenhuis mocht bouwen, hoe zou het eruitzien?

wat voor machines zow jij bedenken om odle dokters te helpen?

Vragen voor Professor Steen

Hoe denk je dat een rintgenapparant werkt?

wat doet een chirurg precies?

waarom moeten mensen bn het ziekRenhuls soms tn bed blijven?

Hoe kunnen dolkters weten wat er binnen bn Lemand stul 1s?

Kun ji bedenleen hoe een dokter weet wellkee medicijnen temand nodig heeft?




Week 1, Hele groep, Bouw je elgen ziekenhuis!
Denksleutel categoriseren

Poelen: vaardigheden:
* Kinderen begri|FER dat een ziekenhuls een ~Brobleemoplossend denken
systeem Ls met verschillemde onderdelen. e Samenwerloen
* Ze leven dat elie onderdeel van het «Categoriseren
ziekenhuis een eigen functie heeft en «Creatief denken

samenwerkt met andere onderdelen.
* Ze oefenen categoriseren en het maken
van een plan.
* Ze ontwikkelen creatief denken en
samenwerken.

* Communteatievanrdigheden
* Fijne motoriek (rnippen, plakien,
telenen)

L4
= Reflectie: e ,
| : Valuatie:
'BCV\/OD\/L@ dhedew: *wat neb e geleerd over « Observeren hoe de
o Cooot VeL PAPLEY of een een Ziekenhuis? kinderen samenwerien
icebonrd * Welke onderdelen vond en diccussiéren.
.v;t’b{t@vv, potloden o Je het belangrijest? *Vragen stellen over hun
. metgdmmtenat@vﬁ (papLers Waarom? keuzes en redeneringen.
oarton, LAV LLJWQOV » " Hoe werken. de * Een korte klassikale
« <peelgoedt- of v ffeLAer verschillende bespreking over wat ze
aL?; sprlinten ondlerdlelen van een ontdlekt hebben.
’Vftbme pLotO@mVVLVMV” zlekenhuls samen?
e {conoleraelev *Zou |e lets willem
N ZL@R@V\/V\M J
(optio neel) veranderen of toevoegen
aow de ziekRenhuls-

Criteria Voor SUCCes

*De Rinderen benoemen minimaal ovie onderdelen van het ziekenhuic.

* Ze plaatsen minlmanl twee eleventen bij elle onderdleel.

* Ze kRunnen uitleggen wanarom oeze onderdelen nodig zijn n een ziekenhuls.
* Ze werken samen en Lulsteren naar ellkeaars Loeeémn.

* Het elndresultant (s een visuele weergave van hun zigkenhuic-hoeke.

#
Beoordeling:
De Rinderen Runnen benoemen welke delen van het ziekenhuis nodig zijn.
Ze Runnen uitleggen hoe deze onderdelen samenwerken.
Ze latew creativitelt en betrokkkenheld ziew in hun ontwerp.
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Week 1, Hele groep, Bouw je elgen ziekenhuis!
Denksleutel categoriseren

Lesbeschrijving:,

nletding
vraag de kinderen: "wat gebewrt er in een ziekenhuls? en Laat ze vri) vertellen.
Laat plaatjes of speelgoedfiguren zien die te maken hebben met een ziekRenhuis
(dokter, patiént, ambulance, operatiekamer).

Leg uit dat een ziekenhuls een systeem is: het heeft verschillende onderdelen die
SAMENWErREN.

Hoofdactiviteit

categoriseren: Schrijf “ziekenhuis” in het midoen van een groot vel papler of op het
bord. vinag: “welke verschillende plekien zijn er tn een ziekRenhuis?” en sehrijf
hun antwoorden als categorieén (bijv. wachtkamer, operatiekamer, ambulance-
naang, Rinderafdeling).

verdieplng: Laat de kRinderen voor elike categorie bedenken wat erbi) hoort (bijv. bij
de wachtkamer: stoelen, tijdschriften, balie).

Visueel maken: Geef de kinderen materialen om een plattegrond of knutselversie
van hun zigkenhuis-hoek te maken. Ze Runnen tekenen, knippen en plakken.
Samen bouwen: Laat de kinderen samen de ziekenhuis-hoek opzetten in de
speelhoer.

Afsluiting

Presenteren: Lant elik groepje witleggen wat ze hebbew gemaankt en waarom.
rReflecteren: Bespreek kot de samenwerking en welle tnzichten ze hebben
opgedaan over het ziekRenhuis als systeem.

Speelmoment: Geef de kinderen de kans om in de hoek te spelen en de verschillenole
vollen (dokter, patiént, receptionist) te verkennen.

o
)
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week 1, Kleine groep, Ben ziekenhuisverhaal spelen
Denksleutel Verhaallijn

Doelen: vaardigheden:

* Kinderen begrijpen dat een ziekenhuls een
systeem Ls waarin mensen en afdelingen

samenwerken.

* Kinderen leren een eenvoudige verhaallijn

opzetten en uitspelen.

* Kinderen ontwikleelen empathie door Lin de
vol vawn ziekenhuispersoneel of patiént

Vamip@m.

*Creatief denken en plannen.
* SOMENWErREN N COMIMUNLEEIEN.
* nlevingsvermogen en rollenspel.

N, oheoew:

v e MAYIREY

o 08 \/ermatttjw e teleenen:
o peelooed of VEr
e Rew\/mtsvouevu )
gen doleters|as,

BEW ]
« cvote veLlen PAPLE

eleespullen

voor ZLe
(\O’U’\/oov\oeetd

e bootsen.
o toloeninit

d@cp){ﬂt’be-

revinal VOOY

Reflectie:

*Vraag wa het spel: "wat
oebewrde er allemaal in
het verhaal? wWellee stoppen
hebben we doorlopen?”

*Laat Rinderen vertellen hoe
ze hun vol hebben ervarven:
"wat vond je leuk of Lastig
aaw jouw rol?"

*Bespreek: "wWat zow er

gebewren als één afdeling

of persoon niet meedoet?”

Evaluatie:
*Bvalueer of de
verhaallijn Logisch en
covmpleet was en viraag
hoe de kinderen dle
samenwerking vonden

volgew.

Beooroeling:

Criteria Voor SUCees

* Het verhaal bevat een duddelijiee aanleiding en stappen die Logisch op elknar

* Alle kinderen spelen een vol in het verhaal.
*Be samenwerking verloopt soepel en Ledereen voelt zich betrokleen.
*Kinderen kunnen uitleggen waarom el personage belangrijle is in het systeem.

Bekijk het begrip vaw de afdeling en de creativiteit in het spel.
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week 1, Kleine groep, Ben ziekenhuisverhaal spelen
Denksleutel Verhaallijn

’7 7
Lesbeschrijving:,
\ nlelding
Vertel dat we net als Saartje Schildpad rustig en zorgvuldio gaan nadenken.
Zey:
. 5 "vandang gaan we samen een zigkenhuisverhnal maken en spelen! Saartje

Schilotpad houdt van verhalen met een duldelijie begin, midden en elnde. we
gaan dus een verhaallijn bedenken zoals zij dat zow doen.”
i Praat wmet de Rinderen over ziekenhuisbezoeken. Vrang: "Wie weet wanrom
a 5 mensen naar het ziekenhuls garane wat gebeurt er dan?”
Leg ult dat we vandaag zelf een verhaal gaan maken over een ziekenhuisbezoek.
Samen bedenken we wat er gebewrt, en daarna gaon we het spelen!

.
i Hoofdactiviteit
Stap 1: De verhaallljn opzetten
Laat oe Rinderen samen de nanlelding voor het ziekenhuisbezoek bedenken,
d bijvoorbeeld: "lemand heeft zich pijn gedaan' of "Er is een baby geboren.“ Of
gebruik de scenariokaarten.
Teken samen een verhaallijn op een groot vel papler. Gebruik eenvouoige symbolen
\ o stappen te markeren, zoals een huis voor de patiént, een anbulance, en een
ziekenhuls.
vrang: "wat gebeurt er eerst? wat danrnae En hoe elndigt het verhaal?”
, Stap 2: Rollen verdelen
. Bespreek wie er allemaal in het verhaal een rol spelen, zoals een patiént, dokter,
verpleegkundige, en ambulancechauffeur. Verdeel de rollen onder de Rinderen.
Laat de kinderen eventueel Lets tekenen of pakken dat bij hun rol past (bijvoorbeeld
. \ een doktersjas of een verband).
Stap 3: Het verhaal spelen
Zet eew speelhoek op als ziekenhuls, met een "'wachtikamer," een "operatickamer," en
een. "ambulance.”
Laat de kinderen de verhanllijn naspelen. Moedig hew aan om samen te overleggen
en te liproviseren binnen de stappen van het verhaal.

& 3 Adfsluiting

x : Laat de Rinoeren vertellen wat ze hebben geleerd over een ziekenhuls. vimag: "wie
vond zijn rol belangrije? Waarom?"
Bespreelk wat goed ging en wat ze een volgende keer anders zouwden doen.

AN A A SAD o hemnnLonaderaiic a
CopyrLgnt 2025 - WWW.0EGAATOOWOErWL|S. AL




Adfdeling: Spoedelsendle hulp
Reden: Een kind Ls van de schommel
gevallen en heeft zin arm pijn gedaan.
Rollen:

Patiént (het kind)
ouders
Ambulancechauffeur
Dokter

Afdeling: Kindernfdeling
Reden: Een kind moet een nachtje
blijven omdlat het koorts heeft en worott
onderzocht.

Rollen:

Patiént (het kind)
ouders
Verpleegkundioe
Dokter

Afdeling: Operatickamer
Reden: Een patiént moet een gebroken
been Laten opereren.

Rollen:

Patlént
Chirurg
Operatienssistent
Verpleegkundioe




Afdeling: =radiologile
Reden: Een patlént moet een rontgenfoto
Laten maken van zijn gebroken arm.

Rollen:
Patiént

ouders (bi] een kind)

~adloloog
Verpleegkundioe

Adfdeling: verloskunde
Reden: Een moeder komt nanr het
zielenhuis om een baby te kijgen.
Rollen:

Moeder
Verpleegkundioe
Verloskundige
Fawdlie (zoals een vader of kRind)

Adfdeling: Laboratorivum
Reden: Een patiént heeft bloed Laten
prikien om te kijken of hij allergieén
heeft.

Rollen:

Patiént
Laborant
Dolkter
Verpleegkundioe




Afdeling: cogheeliounde
Reden: Een kino heeft problemen met
Zlew en Rovit Voor een pogtest.
Rollen:

Patiént (het kind)
ouders
Oogarts
Verpleegkundioe

Afdeling: Fysiotheraple
Reden: Een patiént moet revalideren na
een blessure aan zijn been.
Rollen:
Patlént
ng’wtmmpewc
Verpleegkundige
Familie (bijvoorbeelol een ouder of
partiner)




week 2, Hele groep, Beste Keuze Maken tn het Ziekenhuis
Denksleutel Beste keuze

Doelen: @

s Kinderew leven versehillende situaties
herienmnen waarin zorg nodig is.

* Kinderen leren veflecteren op en
beslissingen nemen over wat de beste
Zorgoptie is.

*Begrip ontwikkelen van het functioneren
Van een Zorgsysteem.

vaardigheden:
*Kritiseh denlkeen en beslissingen nemen.
*Probleemoplossend vermogen.
* Samenwerken en discussiéren.

Reflectie: ,

*Viaag de kinderen Evaluatie:
BEWD wellee situatie zij het
o e WAL moeilijlest vonden en

ccennvio’s (b’ﬂ,\/oo‘(beem: \ggarom& ) »
’ . ° <
e SNELE, budiepljn, 6 preek hoe ze hebben

oroREh o) - samengewerkt en of ze
£lovo

digdnedew:

* Observeer hoe goed de
kRinderen samenwerken
en criteria bedenieen.

*Check of alle groepen
een dulbolelijle uitleg

, het eens waren met
0 ",
o oot Vel P;?wy f cleaar geven bij hun keuzes.
‘ Ayl VooY ' . 7
whixelo ] “\Vraag wat ze hebben C'ebmw?,em orte
ccovetabel. peleerd over vragenlijst om te peilen

« markeers of stfEen

wat de leinderen van de
activitelt vonden.

zorgsgs’cemew en hoe ze
die kunnen toepassen
in hun elgen Leven,

Criteria Voor SUCees

* Kinderen hebben voor elk scenario een passende keuze gemaalet.
* Kinderen Runnen uitleggen waarom hun keuze de beste is.
* Kinderen hebben de criterin besproken die belangrijie zijn bij de beslissing.

Beoordeling:

Alle keuzes zijn passend en goeol onderbouwd.
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week 2, Hele groep, Beste Keuze Maken tn het Ziekenhuis

o
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F

Denlesleutel Beste keuze

Lesbeschrijving:,

nlelding
Z.eg) tegen de Rinderen: "vandang gaan we Leren over zigkenhuizen en wat je moet
doen in verschillende situaties. wWeten jullie wat je doet als je bijvoorbeeld een snee
hebt of je heel erg ziek voelt?"

Leg uit oat we gaawn beslissen wat de beste keuze is door te kijken naar wat
belangrijk is in eliee situntie. Bespreek criterin zonls ernst van de situatie,
snelhetd waarmee hulp nodig is en wie het kan oplossen.

Hoofdactivitelt

Geef elk groepje een set kanrten met scenario’s.

Laat hew per kaart beslissen wat de beste keuze is.

vul een scovetabel in voor elike lkeuze en bespreek de ultiomsten met de klas.

Afsluiting
Laat elke groepje hun keuzes presenteren en uitleggen. Bespreek de resultaten als
een klas en veflecteer: waren ze het altijol eens? wat vonden ze moeilijie?

Copyright 2025 - www.begaafoonderwijs.nl
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Scenario 1:

Sttuatie: Je hebt een klelne snee op je
vinoer.

Optles:
o Zelf oplossen (pleister erop).

o Hulpvragen aawn een volwassene.
e Naar de dokter gaan.

o Noar de eerste hulp.

Scenario 2:
Sttuatie: Je hebt heel erge bulkpijn na
het eten van Lets geRs.

O‘P’C'LGS:
o Zelf oplossen (rustig gann
Liggen).

e  Hulp vragen aan je oudlers.
e Naar de dokter gaawn.
o Naar de eerste hulp.

Scenario 3:

Sttuattie: Je bent van de schommel
gevallen en je arm doet heel veel pijn, e
Runt hem niet bewegen.

Opties:

o Zelf oplossen.

o Hulpvragen aan een volwassene.
e Naar de dokter gaawn.

o Naar de eerste hulp.




Scenario 4:

Sttuatie: Je hebt koorts en voelt je al een
paar dagen heel ziek.

Opties:

o Zelf oplossen.

o Hulp vragen aan een volwassene.

o Naar de dokter gaawn.

e Naar de eerste Nulp.

Scenario 5

Sttuatie: Je bent door een wesp
gestoken en je hanol wordt dilk en vood.
Opties:

o Zelf oplossen (koelen).

o Hulpvragen aan een volwassene.
o Naar de dokter gaawn.

e Naar de eerste Nulp.

Scenario &

Sttuatie: Je hebt een stukeje speeloed
ingeslikt en het zit vast in je keel.
Opties:

o Zelf oplossen.

o Hulpvragen aan een volwassene.
o Naar de dokter gaawn.

e Naar de eerste Nulp.




Scenario #:

Sttuatie: Je hebt hoofdpijn na een
botsing tijdens het spelen.

Opties:

o Zelf oplossen (even rusten).

o Hulpvragen aan een volwassene.
e Naar de dokter gaawn.

o Naar de eerste hulp.

Scenario €

Sttuatie: Er is een tano uit je mond
gevallen door een val.

Opties:

o Zelf oplossen.

o Hulpvragen aan een volwassene.
e Naar de dokter gaawn.

o Naar de eerste hulp.

Scenario 9:

Sttuatle: Je hebt lets in je 009 gekregen

en het doet pijn.

Opties:

o Zelf oplossen (proberven te
Rnipperen).

o Hulpvragen aan een volwassene.

e Naar de dokter gaan.

o Naar de eerste hulp.




week 2, Kleine groep, Fetten en meningen tn het ziekenhuls,
Denksleutel Feiten en meningen

Doelen:
* Kinderen levem het verschil tussen feiten
en meningen herkemmnen.
e Kinderew leven kritisch Lulsteren en
reageren.
*nzleht RV’LJ@@V» bn het functioneren van
een zlelkenhuls als systeem.

vaardigheden:

* Kritlseh Luisteren en observerem.

* Onderseheld maken tussen objectieve en
subjectieve informatie.

s Samenwerking en participatie.

Reflectie: ,
oolnedew: "Bespreck net de evaluatie:
'Bev\,odl«@ kinderen welle
vt verhanl over gew L/U/,JCS‘PVHV%@V\/ moeltgkz te ’ O}bser\/eer m‘af V,MR de
. e/ew ko ootk beoordelen warem em hmo/ﬂer&w de juiste
ZL(’,R&V\/V\V;’ ) N——— bordjes omhoog houden.
(\/OOYLeeS(;@S .@v Leerling) Va0 e hoe ze *Let op of ze hun keuzes
’TYi“ oor %Fei" en Ebn WAES LE Runnen controleren of goed Runmnen uitleggen.
(éew viﬂﬁt 5 lets eon feit ic. *Bespreek met hen hoe
ﬂMewm‘@teb.oW of gyroot vel || emeflecteer op hoe ze belangrijk het is om
. gg\/\,/w\/lb ke o neningen herkenmen feiten en meningen te
-Papte/v oL 9 ez Ao en of dlie aLtLJ'd netzelfole ] onderschetden Ln andere
men e zljn voor Ledereen. sltuntice.

Criteria Voor SUCCes

*Kinderen herkRennen de feiten en meningen uit het verhaal.
*Kinderen kunnen uitleggen wanrom tets een feit of een mening Ls.
*Kinderen pavticiperen actief tijdens het verhaal en de discussie.

Beoordeling:

Kinderen herkennen bijna alle feiten en meningen corvect en geven goede uitleg.
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week 2, Klelne groep, Felten en meningen in het ziekenhudis,
Denksleutel Feiten en meningen

Lesbeschrijving:,

A nletding

Zeg tegen de kRinderen: "vandaag gaan we naar een verhaal over een bezoek aan
het ziekenhuls Luisteren. Maar we gaan Lulsteren als walter de wWijze Uil, heel

L Y Rritiseh! wWe willen weten wat echt is (feiten) en wat lemannol vindt (meningen).

- ' paarom krijoen jullle twee bordjes: een voor feitew en een voor meningen.'
Verdeel de bordjes en laat ze oefenen door een paar simpele uitspraken te doen,

& zoals:

2 . "Een ziekenhuls heeft dokters." (Feit)
"Een zlekenhuls s saatl.” (Mening)

Hoofdactiviteit

. Lees het verhaal Langzaaw voor. Pauzeer na elie velevante zin en vinag de
Rinderen om un borolje omhoog te houden: 'Is dit een feit of een mening?”
Bespreek kRort waarom z¢ die keuze hebben gemaakt.

] Noteer op het whiteboard de felten en weningen die in het verhaal voorkomen.
Afslutting
F 3 Bespreek de verzamelde Lijst van felten en meningen.
. ) vraang de kinderen waarom het belangrijk is om feiten en meningen te Runmnen
onderschetden.
Lant hen bedenken hoe dit nuttio kan zijn in andere situaties.
Y
&
& Y
& %
L 5 %
[ 5 %
5
&
[ %

. ~ A o o AadLA A 21 1e
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week 3, Hele groep, Gekke verhalen uit het ziekenhuis!
Denkslentel Dat is gek

Doelewn:

*Begrijpen dat een ziekenhuls een systeem
ls wmet onderling afhankelijke delen.

s ontwikirelen van verbeeldingsiracht door
verhalen te bedenken bij geklee situaties.

s Stimuleren van samenwerking en

communicatie in Rleine groepjes.

vaardigheden:

*Creatief denken
* SAMELNWEIREN e COMMMUNLEErEN
*Probleemoplossend vermogen

I
Reflectie: ,
Evaluatie:
* Hoe heeft jullie groepje *Observeer hoe Leerlingen
o Afoeeldingen samengewert? samenwerken en ideegn
. K,wutsetmatey’mtew *wat @ebe/wgfe e et het delen.
ier, crifeen, systeem in jullie * Cowntroleer of de
elewrpotlonen: | Verhaal? verhalen creatief en
. Sto%\ooayot\/euew of *Kun Je bedenken nog relevamt zgm Voor het
‘OL{ZV\/CO te\Q}ﬂV\,\/@u/ev\’ Leer Q@RRC Sltbtatles Sgsteem Van Met
bedenien ? zlekenhuis.

Criteria Voor SUCCes

*De leerling kRawn een creatief en samenhangend vernaal bedenken over eem gekiee
situattie.

*De leerling kan met zijn groepje een nieuwe gekke situatie verzimmen en tekenen.
* e leerling kaw uitleggen wat er misgaat in het systeem en hoe de onderolelen
samenwerken.

Beoordeling:

actieve deelnane, creativitelt in verhalen, en het vermogen om een nieuwe gekire
sttuntie te bedenken.
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week 3, Hele groep, Gekke verhalen uit het ziekenhuis!
Denkslentel Dat is gek

Lesbeschrijving:,

S0 eiding
Leg uit dat het ziekenhuls een systeem is waarin alles moet samenweriken om
patiénten beter te muaken.

& e ntroduceer de “Dat is gek!l” sleutel: "wat als er lets geks gebeurt in het

- zlekenhuls? Wat zow er mis Runnen gaan en hoe zouw dat Runnen gebeuren?”
Verdeel de klas tn kleine groepjes en geef Leder groepje een afbeelding van een

= . geklee zitkenhuls-situatie.

. Hoofdactiviteit
Laat elk groepje het plaatje bekijlen en samen een verhanl bedenken over hoe deze

| — gekke situatie is ontstann. Stimuleer ze om creatieve en grappige Ldeeén te

- beolenken.
Laat de groepjes hun verhanl delen met de klas.

= Geef vervolgens el groepje een blanco vel en vrang ze om samen een nieuwe,

- zelfverzonnen gekRiee situatie te bedenken en te tekRenen. Moedio ze aan om te
laten zienw wat er misgaat en welke onderdelen van het systeem hierbi) betrokken.
Zijn.

'h,,

:: o Afsluiting
Laat de groepjes hun nieuwe geklee situaties presenteren en Rort uitleggen wat er

; n b hun tekenting gebenrt.

:_ - Bespreek et de klas hoe de onderdelen in een ziekenhuls afhankelijk zijn van

ellkeaar en wat er gebewrt als een onderdeel niet goed werkt.
Sluit af door te benadrukken dat samenwerking belangrijk is, zowel tn verhalen
als tn echte ziekenhuizen!

re
ar




Dat is gek! - Ziekenhuls

Mijn doketer s een plnguin!
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Dat is gek! - Ziekenhuls
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Dat is gek! - Ziekenhuls

Mijn dokter s gemaakt van spaghetti!

www.begaafolonderwijs.nl

CDP 5



Dat is gek! - Ziekenhuls

Mijn tandarts gebruikt een banaan!

\
N rd
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Dat is gek! - Ziekenhuls

Er s een duiktank in de kinderafoeling!
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week =, Klelne groep, Het tegenovergesteloe van ziek zijn!
Denksleutel Zo kawn het ook

Doelen:
s ontwikieelen vawn creatief denken ooor
eloenschappen van ziek zijn en hun
tegenovergestelole te bedenken.
* Stimuleren van verbeelding en
samenwerking door originele Loeeén te
ontwikkelen.

vaardigheden:

s Creatief denlen: veel Loleetn, gekice Lodeeén,
steeds andere Ldeegn, originele Loleetn en
Ldeegn met veel detalls.

s SamenwerkRen en communiceren tn Rlelne
groepjes.

*Basiskennis van systeemoenken: hoe

subsystemen (ziekte, genezing)

werken en ellkaar beinvloed

Reflectie: ,
Bvaluatie.
*Welke elgenschappen
vawn ziekte hebbew jullie ’ Obse/r\/eer hoe Leerlingen
aoiler, stiftens elewrpotlotten: bedacht? creatieve en originele
?[J:St ;Mt onaoudlio? .  Hoe hielp deze Loleetn ontwikleelemn.
*- voawn ZLeRte denkesleutel om te
“@/,Mgcwwe.viwaantjﬂ w0t T denken als aopie Alps
(V)LJVDDH?,eeL,dL Akt je *welk deel v EJ' het
“geeft WW; L/M Edat e lewlest tmb Joie 6 :
anozane Z0Y0) e om te bedenken:
e, 0!/@ naom, de
o Capore vellen papler VoOr etgenschappen of het
Qroeples O Loleedn T verhaal erbij?
\/gYZMV\/%LﬁV\u

Criteria Voor SUCees

* Leerlingen kunmnen veel Loleetn, gekiee Ldeeén, steeds andere Loeeén, originele
Loleegn en Loleeén et veel details bedenken.

* Leerlingen zetten door en zijn niet (te) snel tevreden
* Leerlingen Liften mee op elkaars ideetn

Beoordeling:

De
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week =, Klelne groep, Het tegenovergesteloe van ziek zijn!
Denksleutel Zo kawn het ook

Lesbeschrijving:,

. nletding

Leg uit dat een zieRenhuls een systeem is dat mensen helpt beter te worden. Viang:
"wat gebeurt er als levand ziek Ls? Hoe voelt date"

« : ntroduceer de opdracht: "We gaan Lets bedenieen dat precies het tegenovergestelde is

van ziek zijn! lets dat je niet zwak maakt, maar supersterk of superbli). wat zou

dat kunnen zijn?"

i Bespreek Rovt de regels van denken als aapje Akos:

, . veel Ldeggn: \Wees niet tevreden met het eerste Lolee, bedenk er nog meer!

Gekke Loleedn: Hoe oelkicer, hoe beter!

Awndlere Loegén: Probeer steeds lets nieuws te bedenken.

Detatls: Maak je tdeeén Levendlio en duldelijie door veel details toe te voegen.

Hoofdactiviteit
verdeel de klas in klelne groepjes en geef Leder groepje een groot vel papier.
. Laat de groepjes elgenschappen van ziek zijn bedenken. Schrijf of teken deze op het
papler.
vrang de groepjes nu om het tegenovergestelde van elie elgenschap te bedenken
\ (bijvoorbeeld: als “ziekte mankt je moe’, dan kan het tegenovergestelde “wmaaket je
energlek” zijn).
Laat de groepjes op basis van hun Ldeeén een compleet nieuw concept verzinmnen dat
het tegenovergestelde van ziek zijw is. Lant ze dit een naam geven, bijvoorbeeld

:' . “‘Supergezondheld” of “Bubbeltjeskracht”.
Laat de groepjes un concept tekenen en de elgenschappen evbl) schrijven of
tekenen.
L . |
. Afslulting
Laat de groepjes hun Ldeeén presenteren. wWat hebben ze bedacht? Hoe werkt hun
& % concept?
& " Bespreek de namen die de groepjes hebben verzonmen en vinag de klas welke

elgenschappen ze het lewkste of gekste vinden.




Moe voelen - Je hebt weinig energie

en wilt veel liggen of slapen.

Warm of koud zijn - Je hebt het
ineens heel warm of juist koud, ook

als de kamer normaadl is

Hoofdpijn - Je hoofd doet pijn, alsof
er iets drukt of bonkt.

Keelpijn - Je keel voelt ruw of doet
pijn bij het slikken.

Loopneus of verstopte neus - Er
komt snot uit je neus of je kunt

moeilijk door je neus ademen.

Hoesten - Je moet steeds kuchen of

hard hoesten.




Buikpijn - Je buik voelt vervelend of
doet pijn.

Niet willen eten - Je hebt geen zin in

eten, zelfs niet in je lievelingseten.

Misselijk zijn - Je voelt je raar in je

buik en misschien moet je overgeven.

Ogen die pijn doen of moe zijn - Je
ogen voelen zwaar of doen een beetje

Pijn.

Huid die warm of rood is - Sommige
plekjes op je huid voelen warm aan of

zien er rood uit.




Week 4, Hele groep. Gips of Verband: wat gebruik je wanmneer?”

Denksleutel Vergelijlken

Doelen:
* Begrijpen dat gips

and subsystemen zijn
binnen het systeem van een ziekRenhuls en specifieke
taken ultvoeren.

vaardigheden:

* Observeren en vergelijen.

* Onderscheld wmaken tussen sttuaties waarin gips of

verband beter geschile Ls, inclusief uitleg waarom.

* Leven obsenverem, vingen stellen en redeneren om de
elgenschappen en toepassingen van materialen te

*Vviragen stellem en onderzoekend Leven.

s Samenwerken bn Rlelne groepjes.
* Kritisch en creatief denken.

onderzoeken.

* Ontwikkelen van samenwerkingsvanrdigheden en
creatief denkeen.

L4
) Reflectie: ,
dig dhneden: *wanneer Ls verband Evaluatie:
BEWD i) o beter dan gips? * Observeer hoe Leerlingen
Iy ev Y0 : p ,
. TokiRen (\ie;:fbeew e cmuleren WaArom? samen informatie
eem 0)EOY0 | “Wanneer i gips beter verzaveelen en vrngen
1 baw
. QL?Li:ineVbﬂwd' dan verband? waarom? stellen. ,
.Z;wt@ewfoto’s L Witk heb je geleerd over Controleer de vergelijien-
. L. Loalew ,
o schrtifiantertd hoe deze weaterialen
e mvgvmﬁﬂ‘” helpen bij het bet
voor net ma o pen 0L net vecer
vergelijRen-st :

schema’s op volledigheid en
Julsthetd.

« Een oyroot Vb popler of ee;/;mw
whiteboard ov A !
van oLps e verbaw
@ezavmthjw e noteren

maRkRen Vam mensen?

* Let op de diepgang van de
redenen waarom Leerlingen
gips of verband tn

specifieke situnties

aanbevelen.

Criteria Voor SUCees

* e leerling kRan wminstens drie verschillen en overeenkomsten tussen Oips en
verband benoemen.

*De leerling kan uitleggen in welke situaties gips of verband beter is en waaron.
*De leerling Ran minstens twee vilngen stellen om de toepassingen van gips en
verband beter te begrijpen.

Beoordeling:
Beoordeel hoe goed de Leerlingen elgenschappen en toepassingen van gips en verband
hebben vergeleken.

beter Ls.

Kijke naar de originaliteit en relevantie van de gesteloe vingen.
Beooroleel de uitleg van de Leerlingen over wanrom gips of verband in bepaalde situaties

Copyri
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Week 4, Hele groep. Gips of Verband: wat gebruik je wanmneer?”
Denksleutel Vergelijlken

Lesbeschrijving:,

A nletding
Viaag aan de klas: "wWie weet wat gips is? En wat s verband? wat is het verschil?!
Noteer hum antwoordewn.

. y Leg ult dat ze vandaag gaan ontdeRien:

- ' wat de elgenschappen van gips en verband zijw.

wanneer je gips of verband gebrulkt, en waarom dat beter werkt tn die situatte.

Introduceer de Vergelijken-Sleutel: "we gaawn denken als Saartje Schildpad. we

" . onderzoeken wat hetzelfde is en wat uniek is ann gips en verband, en welke

sltunties beter passen bij el materinal.”

. Hoofoactiviteit

. Simuleren:

Verdeel de klas tn kleine groepjes en geef el groepje een tak om een gebroken beew te sbimuleren.
Lant de kinderen één tak tnpakken met gipsverband (te koop bij Action en apotheek) en een
andere wet gewoon verband.

J Vrang: “wat valt je op? 1s het stevig? Kawn de tak makkelijk bewegen?”
vragew stetlen:
Lant de kinderen viagen formuleren die helpen begrijpen wanneer gips of verband beter werkt,
B 9 zoals:
= . "welke is steviger?"

"welke kun je makikelijiker omoloen?”
"wat voelt fijner voor de patiént?!
! "A/at gebeurt er als Lenmamnot wil bewegen?”
. 5 Vergelijleen-schema tnvullen:
W vak 1: Wat Ls unielk aan gips (bg\/oorbeew{: heel stevig, houdt alles stil, duurt Lang o aan
te brengen)?

y nvak 2: wat is unielk aan verband (bijvoorbeeld: flexibel, makkelijle aan te brengen, niet zo
i stevig)?
i vak 1+2: wat Ls hetzelfde (bij\/oorbeewl: beschermen tegen schaole, helpen bLJ' genezing)?
Toepassen:
- 4 Bespreek als groep wanneer gips beter Ls:
T . * Bij cen botbrewk die helemnal stil weoet blijven.

* Voor langere tijd, omolat het stevig blijft.
Bespreek wanneer verband beter is:
. \ * Voor Rleine verwondingen, zoals een schaafwond of een verstutking,.
= . *  Als je het snel nodig hebt of makkelijk wilt vervangen.
Laat de kinderen samen de rintgenfoto’s bekijieen en bepalen of er gips of verband nodig s, en
vrang ze te besprelken waarom dat waterinal beter is.

£ o A{SLM&ZLVL@
Laat elk groepje hun vergelijiken-schema presenteren en uitleggen wanneer gips of
verband beter Ls en waarom.

Bespreek gezamenlijie: wWat hebben jullie geleerd over de elgenschappen vaw deze
materialen en hoe ze werken ln het ziekenhuis-systeem?

(@)
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Rintgen foto’s - Gips

vrang: Wordt er gips gebrulkt bij
gebroken ribben? wat waakt het woeilijie
on o)ips te gebruiken bl deze breuk?




Rintgen foto’s - vVerband
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Week 4, Klelne groep. Het onderzoeksteam verzamelt de datat”
Denksleutel Grafiek

Doelen:

*Begrijpen dat je soms data verzamelt een
systeem te analyseren.

* Leven hoe data gestructureerd wordt o
conclusies te trekien.

s Ervaren hoe samenwerken blnmnen een
kleine groep effectief bijdraagt aan
lRennis voor de hele klas.

vaardigheden:

*Data verzamelew en categoriseren.
* Grafieken maken en tnterpreteren.
s SamenwerkRen en organiseren.

s verbanden legoen tussen data en
conclustes.

L4
Reflectie: ,
Vbodtgd\/\edew; * Hoe heeft het team E\/a(r%atl:el
Bl ;WVL@V”@@W@VV%’C om de * Olbserveer hoe de klelne
SVIBQEN L penduls ata te verzamelen en te groep data verzamelt en
pew Je AL EENS w visualiseren? categoriseert
o . ; '
@eweesowwasjfZ Aoar?” wat vertelt de grafiek * Controleer de
oo o sonrijfeenterto? o Gf - over de / volledigheid en
(lelewrpotioden ‘«L,VW“LM’? P ZZLehewMuLsewmmgm overzichtelijkhelo van
« Een groot VEL PAPLEY of Ln de klas? de grafiek.
grafierelen o V‘etm *waarom Ls het
. te WLAREN "
gtaafdug@mmﬂd f ook pAPLEY bela w9 rijk o data te
.« ELA wmtebo;\fw oy verzameen: organiseren Ln een
o dle A7 orafiek?

Criteria Voor SUCCes

* Het onderzoeRstenm verzamelt nauwkeurige data over de ziekenhuiserva ringen
n de klas.

* Het staafoingram bevat een duidelijke titel, aslabels en. legenda.
*De grafiek mankt inzichtelijle welke ervaringen het meest voorkomen.

Beoordeling:
Beoordeel de kwalltelt vaw de viagen en hoe deze hebben geholpen bij het

verzoavelen vaw data.
Kijlk naar de presentatie van de grafiek en of de informatie duidelijie worott

overgebracht.
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Week 4, Klelne groep. Het onderzoeksteam verzamelt de datat”
Denksleutel Grafiek

Lesbeschrijving:,

A nletding
Vertel de klelne groep dat ze net als Professor Steew gann onderzoelken. Leg uit dat
ze een onderzoelRsteavn vormen en ganwn onderzoeken wie al eens n het ziekenhuls
. 3 Ls geweest en wanrvoor.
' Leg uit dat het temm de antwoorden gaat organiseren tn een stanfdiagram, zodat
de hele klas kan zlen welke ervaringen het meest voorkomen.
1 Introduceer de Grafiek-Sleutel en bespreei kort hoe een stanfdiagram werkt (assew,
a 5 titel, kleuwren).

Hoofdactiviteit
. Data verzamelen:
-. wat vraagt het onderzoeksteam elie kRind in de klas?
("Ben Je al eens bn het ziekenhuls geweest?”
"waarom was je daar?*)
\ Hoe noteert het team de antwoorden en in welke categorieén?, bijvoorbeeld:
Botbrewken - Bullkpljn - Operatie - Op bezoek - Andere vedenen - Niet in het
Zlekenhuls geweest.
pata organiseren:
. Het onderzoelkstenm bespreeirt en telt hoeveel kinderen Ln elie categorie vallen.
Noteer de aantallen bij elie categorie.
Staafdiagram maken:
Bedenk met het team op wellke manier ze een staafdingram maken met:
De x-as vVoor de categorieén.
De Y-as voor het aantal Rinderen per categorie.
Gebrulle kleuren om de categorieén duldelijk te maken en voeg een Legenda toe.

Afsluiting
Het onderzoeksteam presenteert hun staafdiagram aan de klas:
"Dit s wat we hebben ontdelet over onze klas.”
Laat het team de data uitleggen: "wWe zagew dat de wmeeste kRinderen voor
[eategorie] waar het ziekenhuls gingen."
. .\ Bespreel met de klas wat ze geleerd hebben:
. ! wellke categorie Romt het meest voor?
wat zegt dit over onze klas?
wanarom Ls een grafiek handig om dit te Laten zien?

e S A o s o ALA A P
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