o

o

universeel thewa:
S@g‘t@m@m

Gewneralisaties:

Systemen bestaan uit delen die werken om een taak, uit te voeren
systemen bestaan uit subsgstemew

delen vawn systemen zijn afhankelijic van elikaar en vormen

sy mbiotische relaties

een systeem Ran worden betnvioed door een ander systeem

er kawn interactie plaatsvinden tussen systemen

systemen volgen regels
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enkstof

eoruL

EIGEN GEBRUIK

Alle materialen zijn alleen
voor eigen gebruik.

GEEN AFGELEIDE WERKEN

De materialen mogen alleen in
ongewijzigde vorm worden gebruikt.

porwaaroen

NIET COMMERCIEEL

De materialen mogen worden ingezet in
eigen lespraktijk, ook bij eigen trainingen,
maar altijd onder noamsvermelding en
bestanden mogen niet aan deelnemers
worden gegeven of verkocht.

NIET COMMERCIEEL <
oo

[}

= (LA

TOEGANKELIJKHEID

Het is niet toegestaan (delen van)
de materialen online te zetten.
Dit houdt ook in:

- de projecten of materialen niet verwerken in

Yurls, wikiwijs of andere lessencreatie websites
- de materialen niet delen achter een wachtwoord
- de materialen niet uploaden naar een fileshare
website (ook niet als dit niet openbaar is)
- de materialen niet opnemen in een intranet of
ander content management systeem.

“Door aanschaf en gebruik van dit materiaal ga je akkoord met deze gebruiksvoorwaarden.

Alle materialen zijn beschermd door auteursrecht en mogen uitsluitend volgens deze

voorwaarden worden gebruikt.”

IN)
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week 1, Thema Introductie Activitelt

Themwa: 53stemew

Generalisaties:

O Systemen bestaan uit delen die werken om een taak uit te voeren

O systemen bestaan uit subsystemen

o delen van systemen zijn athankelijl van elikaar en vormen symblotische
relaties

o een systeem kan worden beinvloed door een ander systeem

o er Ran lnternctie plaatsvinden tussen systemen

O systemen vVolgen regels

Introductie Activiteit

In deze les Leven de kinderen hoe verschillende delen van een vijver samen een systeem vormen. Door
midolel van het verhaal "Het Avontuur van de Vier videndjes bij de Vijver' ontdelien de kinderen oat
elie deel van de vijver - zoals de dieren, planten en nict Levende elementen - een belangrijiee rol speelt
en hoe deze delen van elkaar afnankelijlk zijn. De vier personnges, Saartje Schildpad, walter oe wWijze
Wil, Aapje Akos en Professor Steen, Laten de kinderen op verschillende manieren waar de vijver
kijen: analytisch, kritisch en creatief.

Stimuleren van analytiseh denken:

vrang aan de Rinderen: wat zag Saartje Schildpad allemaal bij oe vijver? Kun je de verschillende
delen vawn de vijver benoemen, zoals oe vissen, planten en het water?

Observatievraag: Hoe werken de vissen en de planten samen? Waarom hebben ze elikaar nodi om te
overleven?

vergelijikingsvrang: Kun je de vijver vergelijlen met een puzzel? wat zijn de verschillenole
puzzelstukjes die samen een systeem vormen?

Stimuleren van kritisch denken:

vrang aawn de Rinderen: wat zow er gebeuren als er vull in de vijver Rowmt, zoals Professor Steen
ontdelkte? Hoe zow dat de planten en de vissen kunnen beinvloeden?

Nadelen en gevolgen: waarom is het belangrijie om de vijver schoon te houden? wat zijn de gevolgen
voor de dieren en planten als we dat niet doen?

Dieper nadenken: walter de Wijze Uil vertelde over de voedsellkringloop. wat gebeurt er als een deel
vawn de kringloop verdwijnt, zoals de insecten? Kunnen de vissen dan nog Leven?

Stimuleren vaw creatief denken:

Viaag aon de Rinderen: wat zow er gebeuren als de vissen konden praten? wat zouden ze zeggen
over hun Levew in ole vijver?

Bedenk een fantasie: Kun jij, net als Aapje Akos, een gek Lolee bedenken voor de vijver? Misschien een
brug van planten of een vijverfeest waar de vissen en planten samen dansen?

Denk budten de Lijntjes: Als je alles in de vijver kon veranderen, wat zou je dan ooen? Welke niewwe
dingen zou je toevoegen of weghalen?




Week 1, Hele groep, De vijver als Levenodl systeem
Denksleutel categoriseren

Doelen:
* Leerlingen herken nvijver als een systeem
met verschillewde onderdelen die samenwerken.
* Leerlingen Leren subonderwerpen onderschelden
blnnen een groter geheel.

* Leerlingen begrijpen de interacties tussen dieren,
planten en nict-levende elementen tn een vijver.

* Leerlingen ontdekien patronen en velaties binnen
gen ecosysteenm.

s Leerlingen oefenen met categoriseren en orten.

van informatie.

vaardigheden:

*Observeren en analyseren

* Categoriseren en structureren van
informatie

* Kritisch en creatief denken

s Samenwerken en overlegoen

* Mowndeling presenteren

- = Reflectie: ,
'B@v\,od,l@ V\ede\/\:/.mw wat hebb Leerdl EVﬂLb(atf,g;
. tey *Wwat nevoen w . T
g o P e geee Observatie tjdens d
iver over hoe een vijver als activiteit: Letten of
eer V) LL@WPQPL” of eew systeem werkt? Leerli ' oo
o crote Ve . N rtngen op verbanden?
Jiooord Hoe belnvloeden ole “Bespreling v
‘9 {\qLeWPO’CLOdM verschillende elementen cateaort 9 e de
o Stiften 0 tgorisatieschema’s (n
« nipleaarEen ML elkanr? kleine groepies
Emuewdﬁ *wWat zow er gebeuren als *Klassikal res. )
vers oievevy, een onderoleel d ; ¢ Presentatie
evelenmenten eroeel vaw de waarin Leeyli
\/1:)\/6 er 6t0~) L, ohwis Er thgen hun
Lanken, StEne watey, viver verdwijnt? evindingen del
7 . 2%
eventueel tablees of LoeREW L e iun je andere systemen gen veten.
et informatie OVer bef;{emfeew die op een
vijvers vijver Lijken?

Criteria Voor SUCCes

* Leerlingen benoemen minbmaal diie hoofoeategorieén in het vijver-systeem.

*Per categorie kunnen ze minimaal twee elementen benoemen.

*Ze Runnen uitleggen hoe de elementen binnen een categorie met elieanr
samenhangen.

* Ze laten ziew dat ze verbanden tussen de verschillenoe categorieén begrijpen.

* Het elndresultant is overzichtelijk en corvect.

Beoordeling:

Julstheld van de categorieén en verbanden die de Leerlingen leggen.

Nethelo en duidelijikheid van het categorisatieschema.

Actieve deelname en samenwerking binnen de groepjes.

Het kunnen uitleggen van de onderlinge relaties tn de vijver.

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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Week 1, Hele groep, De vijver als Levenodl systeem
Denksleutel categoriseren

Lesbeschrijving:,

nletding
Laat een afbeeloing of een poster van een vijver ziew. Viaag: "wat ziew we allemanl
in een vijver?'

Laat de leerlingen de verschillende elementen benoemen (water, planten, vissen,
killekers, lnsecten, stenen, enz.).

Leg) uit dat een vijver een systeem ks waarin alle delen samenwerken en
afnankelijie zijn van ellkeanr.

Hoofdactiviteit

Sub-onoerwerpen vinden: Lant de Leerlingen de vijver opdelen in categorieén. Geef
eventueel drie hoofdgroepen: dieven, planten, nict-levende dingen.

Geef ellee groep een set knipkaarten met verschillende vijverelementen en Laat ze
deze indelen onder ole juiste categorde.

Patronen herkennen: Bespreek de verbanden tussen de categorieén. Bijvoorbeeld:
"Welke dieren eten planten?” "welke dieren hebben zuurstof nodig uit het water?®
Sawmenvoegen van nformatie: Lant Leerlingen op een groot vel papler (of digitaal)
een schema maken waarin de vijver wordt opgedleeld in subonderwerpen et
toelichtingen.

Afsluiting

Laat ellee groep Rort presenteren hoe ze hun tndeling hebben gemankt en welke
verbanden ze hebben ontdekt.

Bespreek klassikaal welke patronen tedereen heeft herkkend en welke verrassende
ontdlekkingen zijn gedaan.

Sluit af met de veflectievragen.

Met deze activiteit levew Leerlingen niet alleen over de vijver als ecosysteem, maar
ook over het bredere concept van systemen en hoe hun onderdelen samenwerken!

¥~ @
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Vis Kikker Waterslak Waterlelie Riet

Eend Libelle Watersalamander Algen Waterjuffer

Waterkever Stekelbaars Rietzanger Waterpest
Waterplant Paddenlarve Bloedzuiger




Vijversteen

Waterhoen

Waterstofzuiger
(vijverfilter)

Zuurstofplant

Waterplanten

Zandbodem

Schaatsenrijder

Kikkervisje

Brulkikker

Viseitjes

3

b

Plastic afval

: fi\ 35

Salamanderlarve

Rode watermijt

Oude blaadjes

Watervlooien

Zoetwater mossel

Lisdodde

Kleine zoetwaterkreeft




Week 1, Klelne groep. Het systeem van de vijver - wie eet wie?
Denksleutel Oorzaak/Gevolg en Cyclus

Doelen:

* Leerlingen begrijpell wat een voedselleeten is en
hoe organismen van elikaar afhankelijk zijn.

* Leerlingen Leven het versehil tussen producenten,
primaire eters en secundalre eters.

* Leerlingen ontderken hoe energle door een
systeem beweegt.

* Leerlingen oefenen met het categoriseren van
organismen tn een ecosysteem.

e Leerlingen Rrijgen tnzicht bn oorzaak-gevol

relaties binnen een voedselleten.

vaardigheden:

*Observeren en analyseren

* Categoriseren en structureren van
informatie

* Kritisch en creatief denken

s Samenwerken en overlegoen

*verbanden leggen tussen oorzaak en

gevolg

Reflectie:
'B@V\/OUM’,@ O *\wat hebben we geleerd EvaLuatLe;
o Afoeeloling of po over delyoedsetmtew  Cbcensatie tidenc o
e VijVer , bn de vijver? Servatie tdens oe
.« St vtk \/LJ’\/@@L/WJCJ&S “\Wat gebewrt e als één activiteit: Letten. dle
(Wi pLAVEER W»S?C’C;‘ZS schakel uit de leeten . eerlingen op verbanden?
iceon, slakken, llkkeers, y em{wi\,jwt? Bespreking van de
ioere) A . H?e Zijn producenten, /@ex/\g?gmc \/oeoigeLlfaetms
e Drie grote veLen pep e ||| Primaire en secundaive exers . WLL fnt groepes.
Joor producentens £ ; et elieaar verbonden? Klassiiale presentatie
srimire ecers, 0 V00 | *Kun je een ander systeem waaarun Leerlingen. hian
L ceoundaire etevs) A bedenken wanrin Retens uitleggen.
g . Lijm of plakkbav organismen afhankelij zijn
. stifeen of van elleany?
RL@MY})OJCLOU\E’,V\I

Criteria Voor SUCees

*Leerlingen kunmnen ten minste drie schakels benoemen in een voedselloeten.

* Leerlingen begrijpen dat elike keten begint met een producent.

* Leerlingen kunnen de athankelijkheden binmen een keten uitleggen.

* Leerlingen kunnen oorzaak-gevolg relaties benoenen binmen het ecosysteem.
* Het elndvesultant is overzichtelijk en corvect.

Beoordeling:

Julstheld vawn de gemankte voedselieetens.

Kunnen Leerlingen uitleggen waarom bepaalde organismen tot een bepaalde groep behoren?
Kunnewn leerlingen verbanden leggen tussen verschillende schakels?

Netheid en duldelijihelol van de gemnakte schema’s.

Actleve deelname en samenwerking binnen de groepjes.

Copyright 2025 - www.bwm{dcmderv@g.m
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Week 1, Klelne groep. Het systeem van de vijver - wie eet wie?
Denksleutel Oorzaak/Gevolg en Cyclus

Lesbeschrijving:,

nletding
Laat een afbeelding of een poster van een vijver ziew en viaag de leerlingen: "welkee
dieven en planten Leven in een vijver?”
Introduceer het begrip voedselketen: "wie eet wie tn de vijver?" Geef eem stmpel
voorbeeld:
Een waterplant groelt in de vijver.
\ Een slak eet de plant.
Een kikleer ect de slak.
Een velger eet de kRikieer.
Leg uit dat ellee voedselieeten begint met een producent (planten), gevolgd door

|
4 primatre eters (hevbivoren) en secundalre eters (carnivoren).
Hoofdactiviteit
. Tweetallen vormen: Geef elie tweetal een set vijverplaatjes ew drie vellen papier
. (pm(){ucew’cew, primaire eters, secundaire eters).

Kaartén sorteren: De Leerlingen treklremn ovn oe bewrt drie kaarten en meaken een
eten. Ze leggen de kaarten in de juiste volgorde en plakieen ze op het julste vel.
Verdieping: Stimudleer de kinderen om verder te denkeen dawn drie kaarten. viang:
"Kun je een Reten van vier kaarten maken? Wie eet de kikieer?”
Oorzaak en gevolg bespreken: Stel vragen zoals:
\ "wat zow er gebeuren als er geen waterplanten meer zijn?”
: "wat gebeurt er als er minder kikkers zijn? wie wmerkt dat?!
"wat als er opeens heel veel velgers zijn?
Voedselweb maken: Leg uit dat voedseliretens niet altijol Lineair zijn. Somumige
\ dieven worden door weerdere voofdieren gegeten. Laat Leerlingen verschillende
letens met elikanr verbinden tot een voedselweb.

% A{SLM&LVL@

* s Laat enkele tweetallen hun ketens presenteren en bespreien welke verbanden ze
hebben gevonden.

stel samen reflectievragen en bespreek oe afhankelijikheden in het ecosysteem.
Met deze activiteit Leven de Leerlingen dat el organisme tn de vijver een rol speelt
bn het grotere systeen! X i@ & B
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Producenten

Producenten - Kracht van planten
Planten zijn de echte sterren van de vijver!

Ze gebruiken zonlicht om hun eigen voedsel
te maken.

Deze geweldige koks noemen we producenten,
omdat alle andere diertjes in de vijver eten van
het voedsel dat zij maken.

Voorbeelden van deze planten zijn waterlelies,
riet, algen, vijverwieren en hoornblad.



Primaire consumenten.

£X ey
O e ¥
7{_‘@. e

Eerste eters - Knabbelaars &

smullers

Slakken, kikkervisjes en sommige vissen zijn de
eerste eters in de vijver.

Ze knabbelen en smullen van de blaadjes van de
planten.

Deze eerste eters noemen we primaire
consumenten.

Voorbeelden zijn slakken, muggenlarven,
kikkervisjes, schaatsenrijders en sommige
vissoorten.
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Secundaire consumenten

Tweede eters - Jagers & vangers

Kikkers, schildpadden en grotere vissen zijn de
jagers in de vijver.

Ze vangen en eten de knabbelaars en smullers
op.

Deze vileeseters noemen we secundaire
consumenten, omdat ze als tweede in de
voedselketen van de vijver staan.

Voorbeelden zijn kikkers, schildpadden,
waterkevers en grotere vissen.



Producenten
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Primaire consumenten.

Eerste Eters
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Tweede Eters
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Week 2. Hele groep. Fetten en Meningen over ole Vijver
Denksleutel Feiten Meningen

Doelen:

* Leerlingen begrijp versehil tussen een feit en
gen MmenLng).

* Leerlingen leven Rritiseh na te denken over
nformatie.

* Leerlingen oefenen met het herkennen van
meningen die als felten worden gepresenteerd.

* Leerlingen ontdekicen hoe verschillemde
wagrnemingen en mentngen eew rol spelen in hoe
we een systeem, zoals de vijver, begrijpen.

* Leerlingen leven samenwerken en hun

gedachten e awoorden.

vaardigheden:
* Kritisch denken

* Felten en meningen onderscheiden
s Samenwerken en overleggen

* Mowdeling presenteren

* Analyseren van informatie

Reflectie:

%ewodto\\/\edew; *waarom is het belangrij Eval"/(atl,ﬁ!

om feiten en meningen t *Observatie tijdens de
dingy of poster VA £ kunmnen onderscheiden? activiteit: wemen de
. A}%“L L * Kun je een situatie leerlingen actief deel
vijver N Vet vevechillende bedenken waarin temand

aawn discussiec?
o nipleanrte Stes:

vijver
mtts?mmw over de VY

ale mentngenw

een mening als feit

presenteert? "Klassiiale besprelgﬁw@:

: L .
(zowel feiren aler of e * Hoe helpt walter de wijze iuﬁmw Leemmggm/
o crote VeLLen PAP UL ons o beter na te , QQM Wamfom Lets
digibord elewrpotloden denken over informatie? . en feit of mening is?
- stiften O{t v van walter ole *wWat gebeurt er als we werieblad narijken:
e Het WM,R (;{Memm@ of meningen als feiten /Me/bbem Leerlingen, de
Lzehl;iol?o?) beschowwen? Julste uitspraken glc

feit of mening herlkeng?

Criteria Voor SUCees

*Leerlingen kunnen minimaal drie feiten en drie wmeningen correct benoermen.
*Leerlingen herikenmnen minstens één mening die als feit worlt gepresenteerd.

" Leerlingen kunnen uitleggen waarom het belangyrijl (s om fetten en meningen
te onderschelden.

*Het elndresultant (werkblad of klassikale bespreking) is corvect en
gestructureerd.

Beoordeling:
Julstheld van de antwoorden op het werkblad.
Actleve deelname en samenwerken Ln groepjes.

Kunnew leerlingen uitleggen waarom bepaalde uitspraken feiten of meningen zijn?
Kunnen Leerlingen Rritisch nadenken over informatie?

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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Week 2. Hele groep. Fetten en Meningen over ole Vijver
Denksleutel Feiten Meningen

Lesbeschrijving:
inletding
Introduceer het onderwerp "De Vijver' en vertel dat ze vandaag samen met Walter ole
wijze Uil gaan nadenken over feiten en meningen.
Leg het versehil ult tussen een felt en cen mening:
Feit = Lets dat altijd waar (s en bewezen kan worden.
Mening = lets wat lemand vindt, manr anderen kunnen lets anders vinoen.
Geef enkele voorbeelden en viaag anw de Rlas of het een felt of mening is:
"water Ln de vijver Ls nat' — Feit
"Kikkers zijn lewke dieren' — Mening
"Er Leven nsecten bij de vijver — Felt
"Insecten zijn eng" — Mening
Introdluceer walter de Wijze Uil (bijvoorbeeld wet een handpop of afbeclding) en Leg
wlt dat hij altijol goed nadenkt voordat hij Lets gelooft.

Hoofdactiviteit

Tweetallen vormen: Geef elie tweetal een set lkniplanrten met ultspraken over de
vijver.

Feltew en meningen sorteren: De Leerlingen lezen de kanrten en legoen ze tn twee
stapels: felten en meningen.

Meningen als feiten herkemmen: Bespreek dat soms meningen als felten worden
gepresenteerol. Geef een voorbeelol zoals: 'ledereen vindt vissew lelijk." vrang: 'is dit
een feit of een mening?" Lant Leerlingen zelf zulke uitspraken bedenken.
Denk-Paar-Deel: Laat Leerlingen in tweetnllen een mening bedenken die als feit
Rlinkt. Daarna lopen z¢ rond, vinden een Rlasgenoot en delen hun uitspraak.
Samen beslissen ze of het echit een feit of toch een mening is.

Samenwerken met het Vijver Praatblad: Lant de Leerlingen in keleine groepjes feiten
en meningen opschrijven en aan elikanr voorleggen. Ze wmoeten ook bedenken
waarowm het belangrijie Ls om feiten en meningen te onderscheiden.

Besprering van de voordelen: Viaag: "waarom zijn felten belangyrije?” en "wat
gebewrt er als meningen als feiten worden gepresenteerol?” Manlke een Lijst met de
klas.

Afsluiting
Laat enkele groepjes hun werk besprelen en besprelen hoe walter de wWijze Uil hen
heeft geholpen bij het nadenken.

vraag de Leerlingen wanrowe het handig s om feiten en meningen te Runnen
onderscheloen, vooral als temand een wmening als feit probeert te Laten klinken.
Met deze activiteit Leven de Leerlingen niet alleen over de vijver, maar ontwikkelen
ze ook een kritische houding ten opzichte van informatie. Dit is een essentible
vaardigheld voor de toekomst! &8




Leerlingenblad - Fetten en Meningen

Kwiprad

Bekijk de afoeeloing van de vijver. Knip de felten en meningen uit en bespreek met elikaar
of er een felt of een mening op het kaartje stant. Mank twee stapeltjes.

Sommige .
. Er groeien De
.. . dieren, zoals . . .
De vijver ziet er . De kikkers in waterlelies en | paddenstoele
. de kikker en de . . .
heel mooi en . . de afbeelding rietplanten in n maken het
N vis, bevinden . .
kleurrijk uit. L zijn schattig. en rondom de landschap
zichiin het vijver sprookjesachtig
water J
De vijver bevat Er zijn zowel ..
. . . De vijver bevat
verschillende De afbeelding | kleine als grote -
. . De uil is het zowel
soorten geeft een dierenin de .
. . leukste dier in zwemmende
waterplanten, rustige en afbeelding, . .
. de afbeelding. als vliegende
zoals vredige sfeer van kevers tot .
. dieren
leliebladeren grote vogels.
Erzijn
De waterlelies . . verschillende | De brugmaakt Er vliegen
De vissen zien . . .
maken de or arapbia en dieren te zien, het plaatje meerdere
vijver extra _ergrappiger zoals kikkers, compleet en libellen boven
- interessant uit. .
bijzonder vogels, vissen sfeervol. het water.
eninsecten.
. Het lijkt als of
Eris een Een uil zito diteen
houten brug te b De libellen zijn Op de oever
. een tak aande . perfecte plek
zienaande een mooi staan ook .
rechterkant - is om te
rechterkant detail in de paddenstoele
van de . ontspannen en
van de . afbeelding. n en bloemen. .
afbeeldin afbeelding dieren te
9 bekijken.







week 2. Kleine groep. Problemen oplossen in de vijver
Denksleutel Beste keuze

Doelen:

* Leerlingen Leren dat een vijver een systeem (s waarin

dieren en planten samenwerien.

* Leerlingen ontdekken hoe versehillende organismen
in de vijver afhankelijk zijn van eliaar.

* Leerlingen oefenen met kritisch deniken en het
llezew vawn de beste oplossing op basis van criteria.

* Leerlingen Leren samenwerken en overleggen tin

klelne groepjes.

* Leerlingen krijgen tnzicht in het belang van reg
en Logica bij het oplossen van problemen.

Vermogen

criterin

vaardigheden:

* Kritisch denken en probleemoplossend

s Samenwerken en overleggen
*Reoeneren en argumenteren
*Evalueren en keuzes maken op basis van

* Creatief denken

@dv\eo\ew

Benodl

o Afoeeldting of poster
Jon een VUVer

o cyvote VELew papler of

oo dioioordt

o stifeen of elewrpotlodten

Reflectie:

* Hoe bepaalden we welk
oplossing de beste was?
*Welkee criteria warem het
belangrijlest? waarom?

* Hoe voelde het om
samewn een beslissing te
nemem?

*wat hebben we geleerd
over hoe dieren en
planten in een vijver
samenwerkeen?

Evaluatie:

* Observatie tijdens de
activiteit: memen de leerlingen
actief deel ann de dicoussier

* Klassikale bespreking:
Runmen leerlingen uitleggen
waarom hun gelepzen
oplossing de beste ic»

* Werkblad Beste eoyzer
bekljken: zijn er Auldelijie
eriterin opgesteld en corvect
gebrutkt?

* Mondelinge veflectie pyer

samenwerking e,

probleemoplossing,.

beoordelen.

Beoordeling:

Criteria Voor SUCCes

* Leerlingen kunmnen minimanl twee criteria bedeneen o een oplossing te

* Leerlingen kunnen onderbouwen waarom. een gekozen oplossing de beste (s.
*Leerlingen laten ziew dat ze begrijpen hoe een vijver als systeem werkt.
*De activitelt wordt tn groepjes uitgevoerd en leerlingen werken samen.

Kunnen de Leerlingen een Logische en haalbare oplossing kiezen?
Zijw de criteria die ze gebruiken Logisch en relevant?
werleen de Leerlingen goed savmen en Luisteren ze naar elkeanr?

Kunnen de Leerlingen uitleggen waarom hun oplossing oe beste is?

- www.beganfdonderwijs.nl




week 2. Kleine groep. Problemen oplossen in de vijver
Denksleutel Beste keuze

Lesbeschrijving:,

& Inlelding
Introduceer het theman "Be Vijver' en leg uit dat de vijver een systeem is waarin alle
dievem en planten samenwerken.
. . Vertel de leerlingen oat ze vandaag problemen gaan oplossen voor de vijverdieren.
Geef een voorbeeloprobleen: "De waterslak heeft honger! wat kan hij doen?”
Optie 1: n z'w slakkenhuise in de koelkkast kijken.
i Optie 2: Ben vis vragen om etem te bremgen.
& . Optie =: Naar een waterplant schudfelen en deze opeten.
vraag de klas: "welke oplossing s de beste?” en bedenk samen eriterin zonls:
Het moet makkelijlk zijn voor de waterslak.

. Het moet veilig zijn.
Het moet echt Runnen gebeuren.
Hoofdactivitelt
) Probleem 1: "Een Libelle is zijn rustplek kwijt omdat er te veel waterplanten zijn gegroeid. wat

wmoet hij doen?"
Optie 1: Een nieuw plekje Zoeken op een steen.
Optie 2: De planten vingen om rubmte te maken.
\ Optie 3: Een ander dier viagen om de planten opzi) te duwen.
Probleem 2: "Een vis heeft dorst! Maar er s niet genoeg schoon water. wat kaw hij doen?
Optie 1: Naar de bodlem van de vijver zwemmen waar het water helderder is.
Optie 2: Een kikker viagen om met z{jn poten wat water te voeren.
Optie 3: Wachten tot het begint te regenen.
L Groepswerk: Veroleel de Leerlingen tn klelne groepjes en laat elik groepje een probleem oplossen.
Ze moeten:
De mogelijlke oplossingen bespreken.
- ;| Minstens twee eriterin bedenken o de beste oplossing te kiezen.
De oplossingen scoren op basis vaw de criterin.
Presenteren: EL groepe presenteert zijn probleem en de gekozen oplossing.
Nieuwe problemen bedenken: Laat de Leerlingen nu zelf een probleem rondom de vijver
“ . bedenken. Bijvoorbeeld:
- "De Rikker kan niet slapen omdat er te veel lLawnal is.”
"Een eendl wil een nest bouwen, maar er zijn niet genoeg takjes."
"Een waterieever Zit vast tussen de waterplanten.
. . Samen oplossingen bedenken: De groep|es verzinmen drie mogelijire oplossingen en bedenken
- criterio ow de beste oplossing te Riezen.
Klassikale bespreking: Laat elie groepje hun probleen, oplossingen en gekozen beste oplossing
presenteren.

. Afsluiting
Bespreek klassikaal: Hoe bepaalden we de beste oplossing? Welke criteria waren
belangyrijl?

- . vrang de Leerlingen wat ze hebben geleerol over de vijver en hoe de dieven en planten
SAMENWErREN.

Sluit af door te bespreken hoe deze manier van denken ook buiten de vijver nuttig is:
"Kunnen we bn het dagelijks leven ook problemen oplossen door goeol na te denken en
criterin te bedenken?”

- e S A o s o ALA A P
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Criteria bepaLew

Hier is een Lijst met 15 criterin waaraan een oplossing voor een probleem vondom het thema
ijver' kan voldoen:
* Vellig voor alle dieren - De oplossing mag geen enkeel dier tn gevaar brengen.
* Milieuvriendelijk - De oplossing moet goed zijn voor de vijver en het miliew.
* Makkelijk ultvoerbanr - e oplossing moet eenvoudio te realiseren zijn voor het olier.
* Swnel op te lossen - De oplossing moet welnig tijd kosten om uit te voeren.
* Vredig voor alle betrokkenen - De oplossing mag geen conflicten of onrust veroorzaken.
* Natuwrlijk gedrag - De oplossing moet passen bij het natuurlijke gedvag van het dier.
* Geewn hulp van mensen - De dieren moeten het zelf Runnen oplossen zonder menselijie
tussenkomst.
* Voedselveilighelol - Als er voedsel bij betrokkeen Ls, moet het veilig en gezonol zijn voor het dier.
* Minimale inspanning - De oplossing moet zo min wmogelijk energie kosten voor het dier.
* Behouo van vijverbalans - De oplossing wmoet envoor zorgen dat de natuurlijie balans in de
vijver behouden bLijft.
* Owndersteunt andere dieren - De oplossing mag andere dieren in dle vijver niet hinderen, en bij
voorkeur helpen.
* Gebruik van beschikbare middelen - De oplossing moet gebruik wmaken van wat al aanwezig
is tn de vijver (bijvoorbeeld planten, stenen, water).
* Geen afval of vervuiling - e oplossing mag geen romimel of vervuiling veroorzaken.
* Past binnen het vijverecosysteenm - De oplossing moet passen binmen het ecosysteem van de
vijver en niet verstorend werken.
* Stabiele en duurzame oplossing - e oplossing moet een blijvende oplossing zijn, geen
thjolelijlee fix.

Deze eriteria Runnen helpen bij het bepalen vawn de beste oplossing voor de problemen die zich tn
een Vijver Runnen voordoen, waarbl) rekkening wordt gehouden wet zowel de praktische
ultvoerbaarheid als de duurzaamheld van het ecosysteem.

CopL rloht 2025 - www.bmm{dcwo{iv*v/‘gg.m
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week =, Hele groep. De Veranderde Vijver
Denksleutel Groter of Kletner (Gok)

Doelen:

* Leerlingen oefenen

veatief denken door
veranderingen ann te brengen bn een bestannol
sgsteewu.

vaardigheden:
* Creatief denken
s Samenwerken en Ldeeén ultwisselen

*verbanden leggen tussen oorzaak en
gevolg

* Leerlingen ontdeRien hoe een systeem verandert als
één of meerdere onderdelen worden aangepast.

* Leerlingen Leren samenwerken en Loleegn delen tn
groepjes.

*Probleemoplossend denken

, p * Mondelilng presenteren
* Leerlingen ervaren dat er geen foute antwoorden zijn 9P

bij creatief denkeen.

* Leerlingen ontwikieelen huun verbeeldingskrach
te telkenen en knutselen.

Reflectie: ,

. * Hoe voelde het o te EVQLMWCL&'

{goneden: nitn ‘
Bi::oiig\?@ 0{ YQLJ'R?LWWC denken als Alps?

* Welke verandering vond je
{jver
van egn Vi

* Observatie tijolens de activiteit:
nemen de Leerlingen actief deel
het grappigst of meest en bedenken ze creatieve
o crote VeLlen pABLEY of verrassend? veranaeringen
’ d’L@Lboyd Wat ogbewrde er met het . KLassu@Le bes]?reiem@: Runmnen
et / RL@MY‘PDtLodev\” systeen van, e \/’Ljver door de Leerlingen uitlegoen wat er
. Stifeen, , . gebewrt et het systeem als lets
Ler Jouw verandering? deyt?
verf en PIPLET * K Je een voorbeel ol e
. watsetmatewmgw oo J ° * kunstwerken bekijlen: zijn er
arton, Lm e ¢ ‘M@VL waar tn het echte duddelijiee veranderingen
Z0oALS Leven dingen veranderen | zichtbaar?
schavew door Lets groter of kleiner te * Reflectiegesprek: kunmen
maken, Lets toe te voegen of
weg te Laten?

Leerlingen benoemen wanrom
crentief denien belangrijk is?

Criteria Voor SUCCes

* Leerlingen bedenken zo veel mogelijk creatieve vern ndering voor de vijver.

* Leerlingen Runmnen uitleggen hoe hun vern ndlering de vijver betnvloedt.
* Leerlingen werken samen en wisselen Loleedn uir.,

* Het elnolproduct (tekening of knutselwerk) Laat een duidelijke verandering zien.
Beoordeling:

Kunnen Leerlingen een fantasierijike verandering bedenken?

s de verandering duldelij uitgewerkt in tekening of knutselwerk?
Lulsteren Leerlingen naar ellkeaars Loleegn en bouwen ze daarop voort?

Kunnew Leerlingen uitleggen wat er verandert tn de vijver door hun aanpassing?

- www.beganfdonderwijs.nl




week =, Hele groep. De Veranderde Vijver
Denksleutel Groter of Klelner (GoK)

Lesbeschrijving:,

A nletoing
Introduceer het thema "De Vijver' en vertel dat de Leerlingen vandang gaan denken
als Akos, een denker die altijol vol ideeén zit en dingen grang verandert.

. Leg uit wat de GOK-sleutel is: we kunnen lets groter of klelner maken, lets

' toevoegen of juist weglaten.

Geef voorbeelden om hun fantasie te prikielen:

"wat als de vissen net zo groot waren als auto's?”
. "wat als de kikkers vieugels hadden en konden vitegen?"
"wat als het viet net zo groot was als een wolkenkrabber?"
Moedig de Leerlingen aan om wildl te denken - er zijn geen foute antwoorden!

Hoofdactiviteit
Stap 1: Verkennen van de vijver
Laat de Leerlingen een nfoeeling of kijiplaat van een vijver goeol bestuderen.
. vraag: "wat zien jullie allemanl tn de vijver?" Lant ze dieren, planten en objecten
benoemen.
Stap 2: Veranderingen bedenken
Laat de Leerlingen in klelne groepjes werken en voor elie onderdeel vawn de vijver een
verandering beoenken.
Moedig ze ann om na te denken over groter, Rlelner, toevoegen of weglaten.

\ ceef hen een werkblad wanrop ze hun Ldeen Runnen tekenen of opschrijven.
’ Stap 3: ldeegn delen
Elk groepje kiest zijn favoriete verandering en presenteert deze aaw de klas.
Stimuleer discussie: "wat gebeurt er met de vijver door deze verandering?'
. Stap 4: Nieuwe vijverdingen knutselen
Laat de Leerlingen hun veranderde vijveronderoleel teleenen of knutselen.
Gebrullk versehillende materialen om hun Loleegn tastbaar te maken.
. . Stap 5: wandfries maken
x : verzamel alle gemankte Runstwerken en mank een groot wandfries van de
veranderde vijver.
Bespreelk samen hoe de vijver er nu uitziet en hoe alle veranderingen het systeem
- . betnvloeden.
Afsluiting
Bespreek klassilkaal hoe het was om zonder beperkRingen te denken. wat vonden
. z¢ het leukeste Lolee?
aag: "Kun je bn het echte leven een voorbeeld bedenken waar dingen veranoderen
door groter, Rlelner, toevoegen of weglaten?
& ; Hang het wandfries op in de klas zodat tedereen kan zien hoe de vijver is
® ; getransformeerd door hun fantasie!
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week 3, Klelne groep, De vioer s water!
Denksleutel Bouwen

Doelen:

* Leerlingen Leren probleemoplossend denken door
een brug te bouwen met beperiete middelen.

* Leerlingen ontdekiren hoe verschillende
onderdelen samenwerken in een constructie.

* Leerlingen oefenen met samenweriken en
tankverdeling binmnen een groep.

* Leerlingen Leren experimenteren en verbeteren
door testen en aanpassen.

* Leerlingen ervaren hoe een systeem (de brug)
betwvloeol wordt door de leeuzes die zij maken,

vaardigheden:

*Probleemoplossend denken
* SOAMENWErREN e COMIMUNLEEYEN

* Fysieke constructievaardigheden (bouwen
en testen)

* Creativiteit en flexibiliteit
* Bvalueren en verbeteren

Reflectie: ,
. -lq’ EVaL‘/(atI:B:
-BCVVOU\/L@ 0\\/\60\6\/\h *wat was het *Observatie: Weylop,, de
L per OYoep moellijlkste deel vam het leerlingen gy
-4 skotlen QEQE?M\;& Loknnl ] 98 goed savmen en

. Vi
o Extra wateti bowwen vaw. de brug? erdelen ze de tagen

(oijvooroeeld boekeens :‘Z‘)WM’ *Wellee mater’um/m waren *Testfase: Werkt de by,
papler, AV @Mﬂ;emam o het meest effect/te{? zoals geplang of Mmoet pleze
o Tape of toww O ow |+ Hoe hebben jullie VebethO( worden?
verbinden o samengewerke om de beste *Klassikale bespreking:
o Speelpop of leleln St oplossing te vinden? K/MVWWV\, LeerLiwggm
e bg@ teetf(fj:?w\:ew *wat zou je anders doen als uitleggen waarom oo bry
linaerevy

Je de brug opnleww mocht

Wel of niet succesypl was?
te schecsen | bouwen?

*Zelfreflectie: wpe hebben ze

geleerd pvey her bowwen van
Een systeem?

« oot vel ?@Le\( oL
DUWPLANAEVY op

Criteria Voor SUCees

*De brug moet sterk genoe) zijun om een Leerling over te Laten Lopen.
*De brug mag de vicer niet raken (de vijver blift nat").

*De brug woet stabiel genoeg zijn om meerdere keren gebruikt te worden,
*De groep werkt samen en beslissingen worden samen genomen.

Beoordeling:

s de briug stablel en functioneel?

Heeft de groep effectief samengewerkt en taken verdeelol?

Hebben de Leerlingen hun constructie getest en verbeterd?
Kunnen de leerlingen uitleggen waarom hun brug werkt of niet?

Copyri
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week 3, Klelne groep, De vioer s water!
Denksleutel Bouwen

Lesbeschrijving:,

nletding
Leg uit dat de vieer van het Lokaal een vijver is en dat de Leerlingen een manier
moeten vinden om nanr de overkant te komen zonder natte voeten te krijgen.
Vertel dat ze eem briug woeten bouwen met vier stoelen en twee tafels als basis.
Bespree hoe cen brug) een systeem Ls: alle onderdelen moeten samenwerken om de
brug stevig te maken.

Laat Leerlingen nadenkeen over extra materialen tn het Lokaal die ze Runmnen
gebruilken om hun brug te versterken.

Hoofdactiviteit

Plannen maken

Laat leerlingen in groepjes overleggen en schetsen hoe ze de brug willen bouwen.
Bespreek wellee materialen extra kuunnen helpen en hoe ze stabilitelt kunnen
creéren.

Bouwen en testen

De groepjes bouwen hun brug,.

Na de eerste poging testen ze oe brug met een klein voorwerp (bijvoorbeelol een
Poppetje) om te kijlken of het stablel is.

Daarna probeert eew Leerling voorzichtio over de brug te Lopen. Als lemand de vicer
raait, moet de groep hun ontwerp aonpassen en verbeteren.

Aanpassen en verbeteren

Groepjes evalueren wat goed werkt en wat niet.

Ze passen hun brug aan en testen opnienw.

Afsluiting
Klasstlkale bespreking
Laat elk groepje vertellen hoe hun brug werkte en wellee aanpassingen ze hebben
gedaawn.
Bespreek wellee meaterialen het beste werlkten em waarom.
Reflectievrngen
"wat was het woetlijlste deel van het bouwen?”
"Hoe hielp samenweriking bij het maken van een sterke brug?”
"wat zouden jullie anders doew als je opnieuw zou beginmnen?”
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Week 4, Hele groep. Onderzoek de Vijver!
Denksleutel Woordspin

Doelen:

* Leerlingen ontde ellee organismen en
materialen tn een vijver voorkomen.

* Leerlingen Leven hoe versehillende onderdelen
vawn de vijver met elknaar verbonden zijwn.

* Leerlingen oefenen met observeren en beschrijven
van natuurversehijnselen.

* Leerlingen leven hun kRennis te ordenen in cen

vaardigheden:

* Observatievanrdigheden ontwikicelen
* Informwatie categoriseren en ordenen

s Samenwerken en overlegoen

* Kritiseh nadenken over ecosystemen
s Creatief denken door visuele weergave
(woordspin)

woordspin.
* Leerlingen veflecteren op de vol van elie ond

binnen het vijver-s Yysteen.

: o
L4
Reflectie: ,
odl dheoew: *wat heb je geleerdl ove Evaluatie:

:%V%LVV\\/IL@(S oFonkelen OV de vijver? * Observatie: Zijn de
— ?Lawtﬁw te * Hoe hangen oe planten, Leerlingen actief aan het
ez amlen dieven en andere onderzoeken en verzamelen?
e OOEOLIZEN / materialen et elleaar * Klasstkale bespreking:

o?ce vellew papler e stiften samen? Kunnen de Leerlingen hun
eer : - )
joov de WoprASPW *wWat zou er gebeuren als \k;\e/\/mddm/gm WEMSQM?
. . " * \Woorols :
o potloden ew Rtew?ottodﬁw ev Lets uit de vijver zou ngrdj\igmggd ° ;J e
Wet’es OOV V. s 5 i w ew
« guentueel SCNEP vnj . eydWLJ/V“?V”' verbanden goed weergegevens
elelne wate\/d%}f@ - wat WLLJe wo@/’f"teey * Reflectiemoment: Kunnen
o wateraiertye weten over de vijver? Leerlingen benoemen hoe een
~pelieanrt vijver een systeem Ls?

Criteria Voor SUCees

* Leerlingen benoemen minimanl drie verschillende elementen uit de vijver.
*De woordspin bevat zowel dieven, planten als niet-levende elementen.

* Leerlingen bedenken minstens één viaag over de vijver.

*De informatie is overzichtelijk georoend em visueel aontreRicelljl.

7
Beoordeling:
Bevat de woordspin voldoende verschillende elementen uit de vijver?
Zijn de verbanden tussen organismen en wmaterialen duldeliji zichtbaar?
Hebbewn dle Leerlingen actief weegedann en hun observaties gedeelot?
Zijn er vingen geformuleerd die Laten zien dat Leerlingen verder nadenken?

Copyright 2025 - www.begnaafdonderwijs.nl
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Week 4, Hele groep. Onderzoek de Vijver!
Denksleutel Woordspin

Lesbeschrijving:,

nletoing

vraag aan de klas: "wat weten jullie al over vijvers?" Noteer enkele antwoorden op
het boral.

Leg uit dat een vijver een systeem is waarin alles samenwerkt.

vertel dat we vandaag als onderzoekers aan de slag gann en zelf gann
ontolelRien wat er in een vijver leeft!

Hoofdactiviteit
Stap 1: Verzamelen bij de vijver
Neew de Leerlingen mee naar een veilige plek bij een vijver.
verdeel de Rlas in klelne groepjes en geef el groepje een emmer of bak.
Laat de Leerlingen voorzichtig water, planten en klelne dieren verzamelen.
Gebruik vergrootolazen om de vondsten beter te bekijken.
Laat elk groepje kort vertellen wat ze hebben gevonoden voordat jullie teruggaan
naar de klas.
Stap 2: Bestuderen en tnformatie ordenen
Terug in de klas bekijken de Leerlingen hun vondsten nog eens goed.
Hang een groot vel papler op en noteer samen de ontdekikingen:
welkee dieven en planten hebben we gevonden?
waren e steenties, takjes of anoler materiaal?
wWelke kleuren en vormen zagen we?
Stap 3: Woordspln maken
Laat de Leerlingen een woordspin malken met in het midolen het woord "Vijver.
Daarowmheen tekenen en benoevmen ze wat ze hebben gevonden:
pleren (bijv. vis, kikker, slak, waterkever)
Planten (bijv. waterlele, riet, algen)
Niet-levende dingen (bijv. stenen, zand, water)
Stimuleer de Leerlingen om ool vragen toe te voegew, zoals:
"Wwat eet een waterkever?”
"waarom groeten er planten bn het water?”

Afslulting

Bespreek de woordsplnnen en laat Leerlingen hun vondsten toelichten.

Stel reflectievragen zoals:

"wat zow er gebeuren als er geen waterplanten waren?”

"Hoe helpew dieren en planten elieanr tn de vijver?”

Laat leerlingen nadenken over nieuwe viagen die ze hebben over de vijver.

Met deze activiteit levew Leerlingen de vijver op een systematische manler te

onderzoeken, verbanden te leggen en hun kRennis te structureren tn een woordspin!
L 8 Q
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week 4, Kleine groep, Ben Verhaal uit de vijver
Denksleutel Verhaallijn

Doelewn:
* Leerlingen ontoleRRER hoe dieven tn een vijver een
systeem vormen en van elkeaar afhankelijk zijn.

* Leerlingen oefenen et het bedenken en
structureren van een verhaal.

* Leerlingen ontwikielen huwn ereativiteit door een
verhaallijn te bedenken en uit te spelen.

* Leerlingen Leren samenwerken in tweetallen.

* Leerlingen Leren mondeling hun verhaal te

vertellen en dit te presenteren.

vaardigheden:

* Creatief denken en verhaallijnen
bedenken

s Samenwerken en overlegoen

* Mondelinge taalvaardioheid ontwikieelen

s verbanden leggen tussen organismen tn
gen syysteem

s Presenteren en reflecteren

Jd Reflectie: ,
o , . , Evaluatie:
'BCVbOd l«@ dheo}i‘a’@'m C\fvt ?/f,%fgt\tii;;;g * Observatie: Nevﬁéw de
o Uitoelnipte afoee J J ' Leerlingen actief deel aan het

S ’ 0 n LSY ° ,
VO vg\/eydte\/fiw (of PP Hoe werkten de dieven bedenken en vertellem van hun

o zelf £ tenww) » samen in jouw vernaal? vernaal?
. jsskoljes e Ly ot *wWat zou er gebeuren als * Presentatie: Kunnen de
Jieren Op 8 ?mew eén van de dieren uit het Leerlingen hun \/ermaugw
 Eon YO0t \/LJ\/MOLM\D\ o verhaal verdwijnt? uitleggen en Laten zien?
(celoening of leleedt A2 *Wat was het Leukste of ’ Tem@%@” van filmpjes: is er
vijver voorstelt) de moeilijleste aawn deze een duidely e structur en
o commert of roblec ot samenhang in de verhalen?

O‘Pd racht? * Klassikale bespreking:

Kunnen Leerlingen verbanden
leggen tussen de dieren in de
vijver?

verhalew 0P te wevm/ev» {
Groot vel ?aptev D..
whiteboarot o Loleedn 0P

£e sehrijven

Criteria Voor SUCCes

* Het verhaal heeft een duideliji begin, midden en elnde.
*De dlieren in het verhaal werken op een Logische manier samen.

*be leerlingen Runnen uitleggen waarom ze bepaalde dieven en situaties hebben
gekRozen.

* Het verhaal wordt duidelijlk verteld en uitgebeeld
Beoordeling:

Is het verhaal Logisch opgebowwd met een duldelijike verhaallijn?

Werken de dieven op een manier samen die past bij een vijver?

s de presentatie duidelijlk en wordlt het verhaal goed verteld?

Hebben de Leerlingen creativiteit gebruilt bij het bedenken van hun verhaal?

Copyri
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week 4, Kleine groep, Ben Verhaal uit de vijver
Denksleutel Verhaallijn

Lesbeschrijving:

A nletding
Introduceer het vijversysteem: Viaag de Leerlingen wat ze al weten over een vijver
en de dieven die evin Leven.

: Leg) uit dat een vijver een systeem Ls, wanrin dieren en planten samenwerken om

te overleven.

Vertel dat de Leerlingen vandaag een verhaal over de vijver gaan bedenken en

naspelen met stokjes en flguurtjes.

Hoofdactiviteit

Stap 1: Hoofdrolspelers kiezen

verdeel de Leerlingen tn tweetallen.

. Laat elk tweetal twee of drie vijverdieren kiezen uit de uitgeknipte afoeeloingen.
Optioneel: Als Leerlingen willen, kunnen ze hun elgen vijverdieren tekenen en

ultknippen.
\ Stap 2: Verhaal bedenken
’ vraang de leerlingen om een verhaallijn te bedenken met een begin, midden en
elnde.
Y Stimuleer hew om na te denken over interacties tussen de olieven, bijvoorbeeld:
. "Wt doet een Rikker op een zomerse dag in de vijver?”

"wat gebeurt ev als een vis zijn vriendje kwijt is?”
"Hoe helpt een waterieever een andler diertje in noool?”
) Sehrijf enkele voorbeeldviagen op het borot om hen te helpen nadenken.
Stap 3: Poppen maken en oefenen
Laat de Leerlingen hun vijverdieren op {jsstokjes plakken, zodat ze ermee Runnen
spelen.
. Laat hewn oefenen met het naspelen van hun verhaal vooroat het wordt opgenomen.
Stap 4: Opname vawn het verhanl
Z.ek een cavmern of tablet op een statief.
Elk tweetal speelt hun verhanl na en vertelt het erbl, terwijl het worolt gefilueol,

Adfsluiting
. Stap 5: Filmpjes bekijleen en besprelen
. . Bekijlk samen de filmpjes en Laat elie tweetal hun verhaal kot toelichten.

Stel vragen zoals:
"waarom hebben jullie deze dieren gekozen?”
"wat zou ev gebewren als een dier uit het verhanl verdwijnt?"
Bespreel hoe systemen in de vijver samenwerken en hoe de verhalen dit Laten zien.
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