Jezel+ worden
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uwniverseel thema:

Veranolering

Gewneralisaties:

werandering Leldt tot wmeer verandering.
verandering kawn positief of negatief zijn.
verandering Ls onontkoombaar.

verandering ts nooig voor groel.

verandering kawn evolutionalr of revolutionatir zijn.
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week 1, Thema Introductie Activitelt

Thewma: Verandering
qewemusataes

verandering leldt tot weeer verandering.
* Verandering kan positief of negatief zijwn.
* Vverandering is onontkoomban.
* Vverandering is wodig voor groel.
* verandering kan evolutionatr of vevolutionalr zijn

Introdluctie Activitelt

Lees het prentenboek ‘het Lelijie jonge eendje’ voor. Het prentenboel vormt ook de basis van de hele
groep activitelt van week 1. Je kunt de viagen hieronder gebruiiken tijodens en na het lezen maar de
volle verdieping komt in de volgende activiteit.

Hier zin Vijf viagen per vriendje gebaseerd op het verhaal tet lelijke jonge eendje:

Saartje Schilopad (analytisch oenken, stap voor stap redeneren)

1.welke stappen doorloopt het eendje tn zijn rels van het nest naar de zwanen?

2.wat verandert er in de omgeving en in het eendlje zelf naarmate het verhaal vordert?

3.Hoe kun je het verschil tussen een jong zwaantje en een jong eendje uitleggen?

4.wat zouden de andere dieven anders Runnen hebben gedaan om het eendje zich beter te Laten
voelen?

5.wWelke patronen kun je ontdekien tn hoe het eendje telikens ergens bij probeert te horen en hoe
anderen reageren?

walter de Wijze UL (nadenken over keuzes en gevolgen)

L.waarom koos het eendie envoor om weg te remnen Ln plaats van te blijven en te proberen vrienden te
maken?

2.wat zow er gebeurd zijn als de boer het eendlje niet haol meegenomen in de winter?

3.Denk je dat de andere dieren zich later schuldio voelden over hoe ze het eendje behandelden?
waarowm wel of niet?

4.wat zegt het verhaal over het belang van geduld en wachten op verandering?

5.Hoe had het eendje zichzelf kunnen helpen tn plaats vaw alleen weg te gaan?

Aapje Akos (creatief en vl denken, nieuwe loleeén bedenken)

L.wat als het eendje niet een zwaan was geworden, maar in plaats daarvan een ander speciaal talent
had ontwikleeld? wat zow dat talent kuninen zijw?

2.5tel dat de kippen en de eenden het eendje wél hadden geaccepteerd. Hoe zou het verhaal dan anders
zijn afgelopen?

3. Bedenk cen andere manter waarop het eendje erachter had kunnen komen dat hij een zwaan was.
4.Hoe zow dit verhaal klinken als het werd verteld door de boer of eew van de andere dieren?

S.wWat zou het eendlje kunnen zeggen tegen andere jonge dieren die zich anders voelen?

Professor Steen (onderzoeken, experimenteren, kritisch nadenken)

1.Hoe werkt het proces van metamorfose bij zwanen en waarom zag het eendie er anolers wit als jong
dier?

2.waarom odenken sommige dieren dat lets wat anders is, automatisch vreemad of slecht is?

3.wat gebeurt er biologisch als de seizoenen veranderen, en hoe betnvioedole odat het eend)e?

4.Welke strategieén gebruiken dieven in het wild om zich ann te passen als ze niet meteen ergens bij
horen?

5.Hoe zow je kunnen onderzoeken of dieven echt emoties voelen zoals eenzaamheid en verdriet, net als
het eendje in het verhanl?

N




Week 1, Hele groep, Een Eendlje of een Zwaan?
Denkroutine: Stap n - Stap Uit - Stap Terug

Doelen: @
* Kinderen ontwl en empathie en

veflecteren op gevoelens van zichzelf en
anderen.

* Kinderew leven herkenmnen hoe verandering
bijdvangt aan persoonlijke groel.

* Kinderen oefenen et tnlevingsvermogen
door zich in te levew in een ander
perspectief.

vaardigheden:
* Inlevingsvermogen
s rReflectief denkeen

* Lulsteren en vertellen
* Soclale vaardigheden

Reflectie: ,
CV\IOU\/L@ 0\\/\60\6\/\"- * Laat Rinderen Evaluatie:

R= . O{?VLM\/WSLC Jan vertellen ot et voelt « Obeervesr en moteer de
ﬂéoﬁt s o om ergens niet bij te reacties van kinderen
ek | 'J horen. tijdens het gesprek.
eendtie’- aoter of *Vraag hoe ze denken
. Grote v}ettgwatd? | datverandering hen
ee:/ X?ﬁi{omg‘.cj%- Rawn helpen groeten.

° U °
.iL sine ?DPP&J[&S of R{ﬂe;téif op ',"De
’ (@ewdjﬂg o AN vrtendelljkheid het
{ngel/; e te spelen. verschil kan malken.
ZWARW

Criteria voor Succes

* Kinderen kunnen benoemen hoe het emog'e zLlch voelde.

* Kinderen bedenken hoe anderen anders hadden kunmnen handelen.

* Kinderen veflecteren op een moment waavop zij zich buitengesloten voelden of
Juist wellkom.

Beoordeling:

Bekijk betrokikenheld en het vermogen om gevoelens en oplossingen te benoemen.
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Week 1, Hele groep, Een Eendlje of een Zwaan?
Denkrouting: Stap In - Stap Uit - Stap Terug

Lesbeschrijving:

nletding
Lees het verhaal van "Het Lelijke jonge eendje" voor. Zorg voor een rustige, betroklen
sfeer.

Laat kinderen na het verhaal kovt reageren: "wat vonden jullie van het verhaal?"

Hoofdactiviteit

Stap n: vraag: "Hoe voelde het Lelijke jonge eendje zich?" Lant kinderen woorden
als verdvrietio, alleen, of bang benoemen. Gebruik eventueel de emotiekanrten om de
situatie visueel te maken. (Zie laatste tien pagina’s van dit thewma)

Stap Uit: viaag: "wat haoden de andere eendjes Runnen doen om het eendje te
helpen? Laat kinderen oplossingen bedenken, zoals vriendelijk praten of samen
spelen. Noteer Ldeegn op een groot vel papler.

Stap Terug: Viaag: "wat zou |ij doen als je merkt dat temand er niet bij mag
horen?” Maak de Link nanr het tweede oeel van het verhaal: "Hoe voelde het eendlje
zich toen i bij de zwanen was? wWaarom was oat fijn?”

Bespreek herkenbare situnties: "wWie heeft zich weleens als een zwaan tussen eendjes
gevoeld, of misschien julst als een eendje?” Geef rubmete voor verhalen.

Afsluiting

Laat kinderen een tekening maken van een moment waarop ze zich blij voelden
omdat ze erbij hoorolen.

Sluit af wmet een korte samenvatting: "Verandering kan woeilijk zijn, maar het
kan ons ook stevleer en blijer maken!”
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week 1, Kleine groep, Jij en Ik: Stap voor Stap Ontolekieen
Denksleutel Vergelijlken

Doelewn:

* Leerlingen leven overeenRomsten en
verschillen bij zichzelf en anderen
herkenmnen.

* Ze ontwikkelen begrip voor diversitelt en
het wnielee karakter van Leder persoon.

* Ze oefenen met samenwerken en rustio
nadenken, zoals Saartje Schilopad.

vaardigheden:
* Observatievaardigheden.
* Communicatie- en soctale vaardigheden.
*Kritlseh en gestructureerd denken.

* Empathie en respect.

L4
Reflectie: ,
, Evaluatie:
.Bewoo\’l,@()\\/\edev‘“ *Laat leerlingen e
Ler PAPLEY of een oroot bespreken hoe het voelt * Observatie van
Ve vtov»? om op lemand te Lijken lnteractie tussen de
RML T oden of stifeen en tegelijlertijd anders leerlingen.
st S?St ek te zijn. * Controleer of belde
. Emmﬁewtwagm ’ | oesprek kinderen bgdmgm ann
\/(‘;)/OL,\/OOM%W naat Ls Je over waarom verschillem de discussie en de
wa/ gLLw@S\@LWY?”)' , Judst leuk 0{ belangrijie kRenmerken noteren.
crickers of RLEWE plantjes Runnen zijn.
o te tlustrerev

Criteria Voor SUCees

* Ten minste 2 overeenkomsten benoemen.

s Tew minste 2 verschillen benoemen.

*Reflecteren op wat ze Leuk of moeilijl vinden aan de verschillen.
*Samenwerken en rustig stap voor stap nadenken

I d
Beoordeling:
Evalueer op basis van deelname en hoe goed Leerlingen stap voor stop de
overeenkRomsten en verschillen tn kaart brengen.
Focus op hun inzet, niet op perfecte antwoorden
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week 1, Kleine groep, Jij en Ik: Stap voor Stap Ontolekieen
Denksleutel Vergelijlken

’7 7
Lesbeschrijving:
S nlelding
vertel de einderen dat ze gaan denleen als Saartje Schilopad.
Uitleg: "Saartje Schilolpad denkt rustio en stap voor stap. Ze Rijkt goed naar el
o stukje informatie en zoekt naar patronen.”
vrang: "wat maakt jou spectanl? wat denk je dat je hetzelfde hebt als je vriend)e?”
- Hoofdactiviteit
Laat leerlingen tn tweetallen werken.
Geef elk tweetal een vel papler met twee overlappende civkels (Venndiagram).
" Laat ze eerst nadenken over overeenkomsten, bijvoorbeelo uiterlijle, hobby's,
= Lievelingseten, gezinssituatie.
Daarna benoemen z¢ versehillen, stap voor stap.
Help waar nodig met voorbeelovragen: "wat vind jij Lekiker om te eten? wat vindt je
. vriendje lekieer?”
Stimuleer een gesprek in de klas over hun bevindingen: "wat vonden jullie
hetzelfde? wat was echt anders?”
=
W
Afsluiting
Bespreel met de groep wat ze vonden van de verschillew en overeenkomsten.
. vraag: 'ls het lewk om anders te zijn? wanrom?®
Leg ult dat verandering en verschillen helpen om samen te groeien en niewwe
dingen te Leren.
'ﬁ
e
'.1.
-
'.1.
!
e |
=
'-..
ey
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Leerlingenblao - Vergelijlken
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Leerlingenblao - Vergelijlken

Copyright 2025 - www.begaafdonderwijs.nl




Leerlingenblao - Vergelijlken
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Week 2, Hele groep, Mijn THdlijn: wie Ben Ik en wie Word (k?
Denksleutel Tijolljn

Doelen:
* Leerlingen leren nadenken over wie ze ni
Zijn en hoe ze zieh kunnen ontwikkeelen

b ole toekomst.
* Ze leren een tijdlijn wmaken en tnformatie
Logisch ordenen.
* Ze oefenen met crentieve expressie en
veflectie.

vaardigheden:

* Chronologisch denken en plannen.

* Creatieve expressie door tekenen en
vertellen.

* Zelfreflectie en verbeeldingskracht.

*Soclale vaardigheden door Ldeegn te delen

met anoleren.

Reflectie: ,
ol dhedew: *Bespreek et de groep Evaluatie:
BEWD L9 er of hoe het voelt o na te * Observeer hoe leinderen
.« LOngL g’c\/{DReW POAP denken over de nadenken over hun
telenpapLer- L feon toeloomst. toekomst en dit vertalen
o lLewrpotloden © ' *Laat hew delen wat ze naay de tjollijn.
sklekers: | spannend of leuk *Kijk of ze hun tijollijn
e Een LSt neet (oliv. vinden aan de n volgorde hebben
Vooroeelovr Ao LedeQ?" veranderingen in hun gemaart en hun toeegn
A/t V?wd\(\)}:L;bv%@Yva Leven. hebben gedeeld.
nA/Lg ZUW
\/OOY:)DVL?“)'

Criteria Voor SUcces

*Minstens = thdvakieen bavullen (nu, groep €, volwassenheid).
* Creatieve en persoonlijle invulling vaw eliee fase.
*Duldelijre volgorde en verzorgde presentatie.

Beoordeling:

Focus op deelname, originaliteit, en reflectie.
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Week 2, Hele groep, Mijn THdlijn: wie Ben Ik en wie Word (k?

Denksleutel Tf,\jolLi,J'w

Lesbeschrijving:

nletding
Vertel dat we gaan denken over hoe we veranderen, van wie we nu zijn tot wie we
Later kunnen worden.

Introdluceer de Tijollljn-sleutel: "Een tijollijn helpt ons te zien wat er gebeurt tn dle
thod. vandang maken we onze elgen tijollijnl"

vraag: "wat vind je nu heel Lewlk? wat wil je later worden?'

Hoofdactiviteit

Laat de kinderen een lange strook papler horizontaal neerleggen als hun tijdlijn.
verdeel de tLjOﬁLij L drle delen: "N, "Groep £', en "Volwassen'.

Laat hew per tijovak nadenken over:

* wat ze leuk vinoen om te doen.

* wie belangriji voor hen is.

* waar ze goed tn zijn of willen worden.

Moedig hen aaw te telkenen, schrijven en versieren.,

Help waar wodig door voorbeelovragen te stellen:

"Hoe ziet jouw oag erult in groep £2°

Afsluiting

Laat de kRinderen hun tijdlijn aan elieanr presenteren tn kleine groep)es.
Bespreelk met de klas:

"wat vond je lewke om te bedlenken?

"wat hoop je dat er Ln de toeRomst gebeurt?”

Sluit af wet de boodschap dat verandering bij het Leven hoort en ons helpt te
groelen.
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week 2. Klelne groep. Van Puppy tot Hond: Hoe We Groeien
Denksleutel Verhaallijn

Doelen: @
* Leerlingen Leven het proces van

verandering begrijpen door eenvoudioe
verhaallijnen te maken.

vaardigheden:

*Visueel denken en creatief werken.
s Samenwerken tn tweetallen.

* Leven o verandering in fasen te

* Ze ontwikleelen visuele en creatieve bg@YgPM,
vanrdigheden door hun Loleegn te telenen * Eenvoudioe verhalen plannen en
of schiloderen. presenteren.

* Z e werken samen en Leren vaw elleaay
doov Lddeedn ult te wisselen.

Reflectie: ,
1 0\‘/\60\6‘/\’: s Laat de Leerlin Bvaluatie:
en00L9) gen « Ol
® Ltngen Vav groel bespreicen watt er samieeyv\i\fjerrgoeibt\e/v eel:aum
'Af‘{)@@ Inond, verandert tussen jong LoleeEn ozt S
CONE ?/Vg;? en volwassen. seell “eenn
R’Lttev\' ’ N van .on :
\oab%/\/otwwsewﬁ/ \/1/ 0{9 l/t/ew./ vt ’ *Beoordeel of de
o /e oNATP, Lnoten Jullie het moolste naalliin i
Lammet)e/st , I verhaallijwn visueel en
, ﬂﬁV\/JDVL@ ZUW? En aan . . , Lo
@ALRM/R"?)' nhoudelijl duldelijk is.
leenpAPLEY of covas- volwassen worden?®
e TEREW ,
. KL@WPotLodew, stifeen of
verf.

Criteria Voor SUCCes

* Elk tweetal maakt een duddelijke voorstelling van een jong en volwassen fiouur.
*Verhaallyjnwen zijn creatief en bevatten twee fasen: jong en volwassen.
* Samenwerking en onderlinge communicentie zijn zichtbaar.

Beoordeling:

creativitelt en samenwerking.
Kijk naar de overeenstemming tussen de visuele uitwerking en het lolee van groel

of verandering

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘qg.m
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week 2. Klelne groep. Van Puppy tot Hond: Hoe We Groeien
Denksleutel Verhaallijn

Lesbeschrijving:

5 nletding
Laat de groep foto's ziew van groel, zoals een puppy en een hond, of een baby en een
volwassene.

. Bespreek samen:

"wat zien jullie? wat Ls er verandero?”

"Hoe weet je dat het wog steeds hetzelfole dier of mens is?"

Vertel de kinderen dat ze hun elgen verhaal gaan waken over een flguurtje dat

" groeit.

" Hoofdactiviteit

. Verdeel de Rinderen n tweetallen.
Laat elk tweetal een figuur bedenken, bijvoorbeeld eew dier, fantasiewezen, of
MmEns.

. Eén kind tekent of schildert hoe het flguurtje eruitziet als "kleintje".

Het andere kind tekent of schiloert hoe het evuitziet als "volwassene'.
Stimuleer ze om na te denkeen over:

* Hoe het flguur eruitziet.

% * wat het leuk vinot om te doen.

s wat belangrijie voor het figuur is in elice fase.

Begeleio e bl het bedenken en tekenen.

Afsluiting
Laat de tweetallen hun werk presenteren aow elieaay.
g Vrang:
"wat vonden jullie lewk aawn dit figuurtje?”
"Hoe Ls het veranderd van jong naar volwassen?”
N Leg uit dat verandering ons helpt te groelen en dat het bij het Leven hoort.
3
LY
%
»




week 3, Hele groep, wWat Als kR Ben Superhela wWas?
Denksleutel wat als...

Doelewn:

* Leerlingen ontdekiren hun unieke
talenten en kwallteiten.

* Ze Leven hun verbeeldingskracht
gebruilken en ontwikleelen creativitelt.

* Ze vefenen met positieve zelfreflectie en

fantaseren over persoonlijike groel.

vaardigheden:

* Crentieve en fantnsierijike denkwijzen.
* Zelfbewustzijn en reflectie.

* SOMENWErREN En COMIMMUNLEEIEN.
*Probleemoplossend en toekomstgericht
deneen.

Reflectie: ,
'BCV\/OD\/L@ 0\\/\60\6\/\"- * Laat leerlingen hun Evaluatie:
aoter of gjarblovev superheldentelkening * Observeer hoe goed
o TElREWP ?Ymt Afiguren. presenteren en vertellen leerlingen hun ideetn
van SMEELDO\E’/V‘// crifen, en over hun krachten. uitwerken en delen.
. KL?WP@LGMY& *\Vraag: "Hoe voelt het om *Kijkk naar creativiteit,
Liteer oS s 1 eensuperkracht te zelfreflectie en
o (nSpU At ale: hebben? Zouje hiernee betrokirenheld.
vragen 207 M;N SMP@\(RMOWC lemand kRunmnen
. "V/\,/ai“zomjo helpen?”
.?\?\/V;t ZOVL\'}@ daarmed
loAnen doen?”

Criteria Voor SUCCes

* Leerlingen bedenken unieke superrachten die passen bij hun talenten.
*Zemaken een Rlewrrijike en gedetatlleerde tekening van zichzelf als superheld.
*Ze delen wat ze geleerd hebbew over zichzelf.

Beoordeling:

Focus op hun enthousiasme, samenwerking, en originaliteit.
waardeer hoe goed ze zich kunmnen tnleven in hun rol als superheld.
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week 3, Hele groep, wWat Als kR Ben Superhela wWas?
Denksleutel wat als...

Lesbeschrijving:

nletding

Introduceer het Lolee van Aapje Akos:

'Alkos bedenket altljd grapploe en gekkee Loleetn. Hij houdt ervan om steeds verder te
fantaseren en nieuwe dingen te verzinmen."

vrang de kRinderen:

"wat als jij een superheld was? wat zouw jouw speclale kracht zijn?”

"welke dingen doe je nu al heel goeol die misschien superkrachten Runnen
worden?"

Hoofdactiviteit

Laat kinderen nadenken over hun superracht:
*wat Runinen ze goeol?

* waar worden ze blij van?

* Hoe zow dat een superiracht worden?

Geef ze tekenpapler en wmaterialen.

Laat hew zichzelf tekenen als superheld, compleet met een naam, superkiacht en
Rostuum.

Moedig ze aan om de fantasie de vrije Loop te Laten:

* Hoe zou hun superkracht anderen helpen?

*wat verandert er in de wereld dankzi] hun kracht?
Help waar nodig en stel stimulerende vragen

Afslulting

Laat Lleerlingen hun werk presenteren aan elkaar:

"wat is jouw superkiacht?”

"wat ga je ermee odloen?”

Bespreek dat ledereen unieke kwaliteiten heeft die waardevol zijw, en dat deze in de
Loop vawn de tijol kunnen veranderen en groeien.




Leerlingenblad - ik, de Superhelol

Talenten:

Zingen
Schilderen
Anderen helpen

| R
g B
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week 3, Klelne groep, "wat ls De viaag?”
Denksleutel viaag

Doelen: @

* Leerlingen leven creatief en assoclatief
denken door viagen te bedenken.

* Ze oefenen met samenwerken en
communiceren.

* Ze ontoeRieen hoe een eenvoudio antwoord

tot veel verschillende Loeegn kaw Leiden.

vaardigheden:

e Creatief en divergent denken.

s Samenwerken bn Rlelne groepjes.
s Taalvaardigheld en viaagformulering,.
* Leren o origineel en speels te denieen.

L4
Reflectie: . ,
. va le-
Bewodtgﬁdm@ea%v *€lk kind bedenkt “atie:

TEov of groot Ve \/?av?i minstens één vraag bij * Observeer hoe betroklken
Joor gk noterev een naam. ew creatief de leerlingen
VIAQEV- * ELk tweetal bedenlet zijn bij het bedenken
o schvif- of L minstens drie viagen VAR VIagen.

Loleenmaterta €/V”-Yt, e | met "Alles veramdert * Bvalueer hoe goed ze
o K A0EEV Df?“w& J als antwoord. samenwerken en
et de woow?\ﬂv:é *Originalitelt en plezier elkaars ideetn
o AlLES vernnoe e worden ziehtbaar (n de aanvullen.
o Namert VAL vrage

Leertimgen (£ e

WO ’PCY

lanrt)e) -

Criteriat Voor SUcees

*Elk kind bedenket minstens ébn vraag bij een naam.
* Elle tweetnl bedenkt minstens drie vingen met "Alles verandert' als antwoorol.
* Originaliteit en plezier worden zichtbaar in de Vragen.

Beoordeling:

Focus op deelname, creativitelt, en samenwerking.
wanrdeer speelsheld en originaliteit boven corrvectheld.
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week 3, Klelne groep, "wat ls De viaag?”
Denksleutel viaag

Lesbeschrijving:

nletding

ntrodluceer het Lolee van Anpje Akos:

"Alkos houdtt ervan om veel en gekiee Loleegn te bedenken. HLj stopt noolt b het eerste
Loee en verzint steeds nieuwe viagen en antwooroen.”

Vertel de Leerlingen dat ze vandang wnet als Akos crentief gaan nadenken en
vragen bedenken.

Hoofdactiviteit

Start in de kleing krtng:

Noem een naam vaw eew Leerling en zeg:

"Het antwoord Ls: [Naomw van de Leerlingl. wat is de vrang?"
Laat de kinderen om de beurt een vimag verzinmnen.

Doe telleens eerst een rondje serteus en moedig daarna gekie en creatieve viagen
aaw, zoals:

e "wie kan vliegew als een vogel?!

* 'Wie woont op de mann?'

Ga door totdat alle namen van de kinoderen zijn gebruikt.
Verdeel hievna de klelne groep in tweetallen:

Geef elk tweetal het antwoord: "Alles verandert.”

Laat hew drie viagen bedenken waarbl] olit het antwoord is, bijvoorbeeld:

"wat gebeurt er als je een sweeuwpop tn de zon zet?”

"wat gebeurt er als je groot wordtt?”

Moedig hen aan o te tekenen of schrijven, afhankelijk van wat past bij hun
WLVEAaU

Afsluiting

Laat el tweetal één van hun vragen delen met de groep.

Bespreek samen:

"wat vond e het Lewkst aan deze oporacht?”

"Hoe voelole het om steeds nieuwe viagen te bedenken?”

Sluit af door te benadrukien dat creatief dewken helpt om nieuwe dingen te
ontdekien en dat verandering daarbi] hoort.

S
1 > /‘\
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week 4, Hele groep, Ben nieuw huls, een nieuw avontuur!
Denksleutel Gevolgen

Doelen: ﬁ
* Kinderen ontdeke nt verandering tn hun

leven onvermijoeliji is.
* Ze leven dat verhuizen niet alleen spannend is,
maar ook nieuwe mogelijikheden brengt.
* Ze vergroten hun verbeeldingskracht door zich
verschillenoe woonvormen voor te stellen.
* Ze oefenen met het benoemen van gevolgen op
basis van een gebeurtenis.
Z¢e levew praten over hun gevoelens rondom

vaardigheden:

* Kritisch denken (nadenken over de gevolgen
van verhulzen)

* Taalontwikkeeling (gesprekieen voeren en
gedachten verwoorden)

* Creativiteit (zich inleven tn verschillenole
WOOWVOrVAEN)

* Soclale vaardigheden (ervaringen delen

naayr elikaar Lulsteren)

verandering.
Reflectie: |
penodiganeden: Tt zowjijlede cvatuate:
o A R tolo, vinden aan wonew in *Observeren of kinderen
o Afbeelol O palwoning e een ander soort huts? actlef meedenken en
Levwen Nt \};\oeY *wat zou je moeiliji gevolgen kunmnen
womewhma v of vinden als je naar zo'n benoeren.
« oot vel ?;\ P huis verhulst? *Kijken of ze verbanoden
wh/mboW erities * Hoe Zou jouw Leven leggen tussen de woonvorm
o Stiften D{mvgof veranderen als je in een en de Levenswijze.
o SpeellbloR S ialen O wolkenlkrabber woonde * Lulsteren naar de
Rw/mtsetmbwwm (o?t’w‘/”“w tn plaats van een hut? gespreRiken en nagaan of ze
nuizew te de gevoelens bij verandering

heriRemmen en bemoenten.

Criteria voor Succes

*Kinderen benoemen minstens drie gevoloen PEY WOOWVOF L.
*De gevolgen zijn logisch en passend bij de woonvorm.,

* Kinderen kunnen verwoorden hoe zij zieh bij ole verhuizing zouden voelen.
* Ze Luisteren naar elkany en reageren op elkaars ioleeéin.

Beoordeling:

Mowndelinge beoordeling: Zijn de kinderen betrokken en kuunen ze gevolgen
bedenken?

Zijn de geformuleerde gevolgen passend bij de woning?

Copyright 2025 - wwwbmm{dcmo{ev*v/‘qg.m
yna 9am g




re

i e re rF i [ [ i | e ra

re

e

week 4, Hele groep, Ben nieuw huls, een nieuw avontuur!
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Denksleutel Gevolgen

Lesbeschrijving:

nletding
Leg uit dat we vandaag gaan nadenken over wat er verandert als je naar een huds
heel ver weg verhudst.

Zorg dat je vier tabbladen open hebt stann met google plaates resultaten van:

* Eenlglo (Groenland)

e Een Paalwoning (Azié)

* Een lemen hut (Afrika)

* Wolkenkrabber (N. Amerika)

Hoofdactiviteit

Verdeel de klas in vier groepen en geef elie groep een woning (Lglo, Lemen hut,
paalwoning, wolkenkrabber).

Lant ze eerst nadenken: "wat verandert er als je in dit huis gaat wonen?”
Help ze op weg door viragewn te stellen zoals:

Hoe bLif je warm in een Lglo?

Hoe kook je in een panlwoning op het water?

waar speel je als je tn een wolkenkrabber woont?

Schrijf hun ideegn op een groot vel papier of een bordl.

Laat eliee groep humn woonvorm en de gevolgen presenteren aan de klas.

Afsluiting

Bespreek samen: "Welk huds Lijlt jullie het fijnst om ln te wonen? wanrom?"
Sluit af wet de vrang: "Hoe denk je dat jij verandert als je in een ander huis
WOoONE?"

Zo ontdekken de kinderen spelenderwijs hoe verandering onvermijoeliji is en wat
de gevolgen van verhuizen kunnen zijn

Copyright 2025 - www.begaafdonderwijs.nl
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Week 4, Klelne groep. Zijn Wie Je Bent
Denksleutel Stelling Argumenten Conclusie (S.A.C)

Doelewn:

* Leerlingen leven nadenken over wat het
betelent om jezelf te zijun.

* Ze oefenen het formuleren van
argumenten en het gezamenliji Romen
tot een. concluste.

* Ze levew situaties te herieenmnen waarin ze

zichzelf kunnen of wmoeten aanpassen

vaardigheden:

* Kritisch en reflectief denken.

* Arguimenteren en lulsteren.

s SamenwerRen en een menting Vormen.
*Begrijpen van soclale situaties en hun
bmpact.

14
Reflectie: ,
'BCV\/OU\/L@ 0\\/\60\6\/": s Lant de kinderen Bvaluatie:
coot PAPLEY nadenken over hoe ze * Observeer hoe ged
e gon bord of 9 i Runmnen zorgew dat Rinderen argumenten
Joor ek noter anderen ZL?VIZ&Lf bedenken en
W@/Mmev&@\;’ es WEL Runnen zijn. samenwerken.

. KL(’,LV%/V%QW %zv/w» | *Vraag: "Hoe voelde het *Kijk of ze Logisch tot
SLW‘ZU;S V’va\zetf eaw of o over deze stelling na een conclusie komen.
Lo 2L te denleen?
niet kan ZUw

Criterla Voor Sucees

*Minstens ébn argument per kind, passend bij de stelling.
s sSamenwerking en actieve deelname.
*Ben gezamenlijke conclusie met duidelijiee witleg.

Beoordeling:

wanrdeer hun inzet, respectvolle linteractie, en creativiteit in het bedenken van
situaties en argumenten.

Copyright 2025 - www.bmm{dcwo{iv*v/‘qg.m
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Week 4, Klelne groep. Zijn Wie Je Bent
Denksleutel Stelling Argumenten Conclusie (S.A.C)

Lesbeschrijving:

. nleiding
Introduceer Walter de Wijze Wil:
"walter denket goed wa over keuzes. Hij bekijkt de voor- en nadelen en bedenket dan
% 3 wat het beste is. vandang denken we net als walter!”
' Leg de stelling uit:
"Het Ls belangrijk dat je kan zijn wie je bent en je niet teveel hoeft nan te passen.”
vrang: "wat betelkent het om jezelf te zijn? wat betelkent het om je ann te passen?”

Hoofdactiviteit
Stelling bespreken:
Laat de Rinderen argumenten bedenken voor de stelling (positief) en tegen ole
stelling (negatief).
Noteer de argumenten op een bord.
Stimuleer het bedenken van verschillende voorbeelden, zoals:
\ "wat gebeurt er als je Lets leuk vindt dat niemand anders lewk vindt?"
"Hoe voelt het als je lets moet doen dat je elgenlijle niet wilt?"
Sttuaties bespreken:
. Gebruik kaartjes met situaties wanvin lemand zichzelf kan of niet kan zijn (bijv.
een feestje, school, thuls).
Bespreel wat er gebewrt in eliee situatie en of het belangrijk (s om je aawn te passen
& of jezelf te blijven.
. . Conclusie trekken:
Vg de groep om samen te beslissen:
'Is het belangrijiker om altijd jezelf te zin, of moet je je soms aanpassen? Waarom?®

: . Noteer de conclusie en Laat Ledereen hun mening delen.
Afsluiting
i . Laot kinderen bespreken: / /
"wat hebben we geleerd over jezelf zijne"
"Hoe lkunnen we anderen helpen om zichzelf te zijn?"
Sluit af door te benadvukken dat verandering en aanpassen soms nodig zijn,

. . maar dat het ook belangrijk is om jezelf te blijven.

. Met deze activiteit leven Rinderen kritisch nadenken, samenwerken, en begrip
tonen voor zichzelf en anderen. Ze ontdekien de balans tussen zichzelf zijn en
zich aanpassen aon situaties.

\

T %

®
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Tiew sttuaties

wel of niet aanpassen?

Hier is een Lijst vaw tiew situaties wanrin kinderen zich wmisschien wel of niet moeten
aANPASSEn:
1.0p een feestje - Je wilt rustig spelen, maar de andere kRinderen willen drukiee spelleties
doewn.
2.n de klas - Je hebt een elgen manier om een opdracht te maken, maar de juf wil dat
Ledereen het op dezelfde mander doet.
3.Blj het eten — Thuds eet je altijol wmet je handen, maar bij een vriendje thuis gebruiken ze
besteke.
4.0p de speelplaats - Je houdt van rustio zitten en praten, maar je vriendjes willen
allemaal rondrenmnen.
5Bl het kiezen van kleding - Je wilt grang een felgeklewrde outfit dragen, manr andere
kinderen Lachen je uit omadat z[j neutrale Rlewren dragen.
6. Blj een groepswerk — Jij hebt een Lewe Lolee, maar de rest vaw de groep wil lets andlers
doewn.
F.n een winkel - Je wilt grang hardop zingen, maar mama of papa zegt dat dat niet
netjes is in een winkel.
2,0p bezoek bij opa en oma — Je wilt grang op je tablet spelen, manr opa en oma vinden het
gezelliger als je met hew praat.
_9.n dle sportelub — Je wilt je elgen spelvegels volgen, maar de tratner wil dat tedereen zich
anwn dezelfde regels howolt.
10, Tijolens een toneelstuk op sehool — Je kgt een ol die je niet Lewk vindt, maar de juf
zegt oat Ledlereen cen tank heeft en dat het belangrijk is om samen te werken.
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40 EMOTIEKAARTEN

Geérgerd




40 EMOTIEKAARTEN

Verward
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40 EMOTIEKAARTEN

Nieuwsgierig

Radeloos
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40 EMOTIEKAARTEN

Gefrustreerd

Woedend




40 EMOTIEKAARTEN

Hoopvol

Gekwetst
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40 EMOTIEKAARTEN

Eenzaam
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40 EMOTIEKAARTEN

Tevreden

Trots Verdrietig




40 EMOTIEKAARTEN

Verlegen

Gek (speels en dwaas)
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40 EMOTIEKAARTEN

‘ \R| )| I ¥/

Doodsbang




40 EMOTIEKAARTEN

Ehfhousias‘l'
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